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Аннотация

Рабочая программа составлена на основе федерального компонента государственного образовательного стандарта (утвержден приказом Министерства образования РФ №1089 от 05.03.2004), программы курса «Информатика и ИКТ» для среднего общего образования (10-11 классы) авторского коллектива в составе И.Г. Семакина, Е.К. Хеннера из сборника: Информатика. Программы для общеобразовательных учреждений. 2-11 классы/составитель М.Н. Бородин. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010. 

Авторская программа в целом за 2 года  обучения рассчитана на 70 часов, из них в 10 классе – 35 часов, в 11 классе – 35 часов. 

Рабочая программа рассчитана на изучение в 10-11 классах общеобразовательной средней школы общим объемом 68 учебных часов, в том числе в 10 классе – 34 учебных часа (из расчета 1 час в неделю) и в 11 классе – 34 учебных часа (из расчета 1 часа в неделю).

В соответствии с календарным учебным графиком произведена корректировка программы: количество учебных часов сокращено в 10 классе на 1 час, в 11 классе на 1 час за счет резервных часов.  В рабочей программе имеются следующие изменения. По сравнению с авторской программой в 10 классе уменьшено на 1 час число учебных часов по теме №12 «Дискретные модели данных на компьютере», входящей в состав раздела 4 «Программно-технические системы реализации информационных процессов». Этот час предназначен для проведения итогового тестирования по теме «Программно-технические системы реализации информационных процессов». При этом общее количество часов на раздел 4 осталось неизменным: 11 часов. В 11 классе уменьшено на 1 час число учебных часов по темам №7 «Запросы к базе данных», №8 «Моделирование зависимостей, статистическое моделирование». Эти часы предназначены для проведения итогового тестирования по теме «Webсайт. Геоинформационные системы» и итогового тестирования по теме «Технологии информационного моделирования».

Для каждого раздела указано общее число учебных часов, а также рекомендуемое разделение этого времени на теоретические занятия и практическую работу на компьютере. 

Число контрольных  тестов  по итогам изучения основных тем в 10 классе 4, в 11 классе – 4; практических работ в 10 классе – 15, в 11 классе - 17. Текущий контроль усвоения учебного материала осуществляется путем устного/письменного опроса. Промежуточная аттестация проводится в ходе  оценивания практических работ, в форме итоговых тестов по теоретическому материалу в конце каждого раздела курса.

Рабочая учебная программа конкретизирует содержание предметных тем образовательного стандарта, дает распределение учебных часов по темам. В программе установлена оптимальная последовательность изучения тем и разделов учебного предмета с учетом межпредметных и внутрипредметных связей, логики учебного процесса, возрастных особенностей учащихся, определяет необходимый набор форм учебной деятельности.

Единицей учебного процесса является урок. В первой части урока проводится объяснение нового материала, во второй части урока планируется компьютерный практикум в форме практических работ или  компьютерных практических заданий рассчитанные, с учетом требований СанПИН, на 10-25 мин.

1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА.

Рабочая программа составлена в соответствии с нормативно-правовыми документами:
· Приказ МО РФ от 05.03.2004 г. №1089 «Об утверждении федерального компонента государственных  образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования»; 

· Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации «Об утверждении федерального перечня учебников, рекомендуемых к использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основного общего. среднего общего образования» от 31.032014 №253.
· Учебный план МБОУ «СОШ №11» на 2014-2015  учебный год; 

· Программа курса «Информатика и ИКТ» (базовый уровень) для 10-11 классов средней общеобразовательной школы. Авторы И.Г. Семакин, Е.К. Хеннер. В сборнике  Информатика. Программы для общеобразовательных учреждений. 2-11 классы/составитель М.Н. Бородин. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010., 

Авторская программа в целом за 2 года  обучения рассчитана на 70 часов, из них в 10 классе – 35 часов, в 11 классе – 35 часов. 

Рабочая программа рассчитана на изучение в 10-11 классах общеобразовательной средней школы общим объемом 68 учебных часов, в том числе в 10 классе – 34 учебных часа (из расчета 1 час в неделю) и в 11 классе – 34 учебных часа (из расчета 1 часа в неделю).

В соответствии с календарным учебным графиком произведена корректировка программы: количество учебных часов сокращено в 10 классе на 1 час, в 11 классе на 1 час за счет резервных часов.  В рабочей программе имеются следующие изменения. По сравнению с авторской программой в 10 классе уменьшено на 1 час число учебных часов по теме №12 «Дискретные модели данных на компьютере», входящей в состав раздела 4 «Программно-технические системы реализации информационных процессов». Этот час предназначен для проведения итогового тестирования по теме «Программно-технические системы реализации информационных процессов». При этом общее количество часов на раздел 4 осталось неизменным: 11 часов. В 11 классе уменьшено на 1 час число учебных часов по темам №7 «Запросы к базе данных», №8 «Моделирование зависимостей, статистическое моделирование». Эти часы предназначены для проведения итогового тестирования по теме «Webсайт. Геоинформационные системы» и итогового тестирования по теме «Технологии информационного моделирования».

Для каждого раздела указано общее число учебных часов, а также рекомендуемое разделение этого времени на теоретические занятия и практическую работу на компьютере. 

Число контрольных  тестов  по итогам изучения основных тем в 10 классе 4, в 11 классе – 4; практических работ в 10 классе – 15, в 11 классе - 17. Текущий контроль усвоения учебного материала осуществляется путем устного/письменного опроса. Промежуточная аттестация проводится в ходе  оценивания практических работ, в форме итоговых тестов по теоретическому материалу в конце каждого раздела курса.

Цели и задачи изучения курса:

Изучение информатики и информационных технологий в старшей школе на базовом уровне направлено на достижение следующих целей:

· освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;

· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;

· воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности;

· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.

Задачи изучения курса:

· Мировоззренченская задача: раскрытие роли информации и информационных процессов в природных, социальных и технических системах; понимание назначения информационного моделирования в научном познании мира; получение представления о социальных последствиях процесса информатизации общества.

· Углубление теоретической подготовки: более глубокие знания в области представления различных видов информации, научных основ передачи, обработки, поиска, защиты информации, информационного моделирования.

· Расширение технологической подготовки: освоение новых возможностей аппаратных и программных средств ИКТ. Приближение степени владения этими средствами к профессиональному уровню.

· Приобретение опыта комплексного использования теоретических знаний (из области информатики и других предметов) и средств ИКТ в реализации прикладных проектов, связанных с учебной и практической деятельностью.

Количество учебных часов:
	
	10 класс
	11 класс

	Всего часов
	34
	68

	Итоговых тестов
	4
	4

	Практических работ
	15
	17


Учебно-методический комплект: 

1. Программа «Информатика и ИКТ». 2-11 классы. М,: БИНОМ, Лаборатория знаний, 2010

2. Семакин И.Г. «Информатика и ИКТ.  Базовый курс» учебник для 10-11 класса, - 4-е изд., испр. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

3. Семакин И.Г.  «Информатика» Задачник-практикум  в 2-х томах для 7-11 классов. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

4. И.Г.Семакин «Информатика. Преподавание базового курса информатики в средней школе»  методическое пособие, - 2-е изд., испр. М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006

2. Требования к уровню подготовки учащихся.
В результате изучения информатики и информационных технологий ученик должен:

10 класс
знать/понимать
- три философские концепции информации

- понятия «кодирование» и «декодирование» информации

- сущность объемного (алфавитного) подхода к измерению информации

- сущность содержательного (вероятностного) подхода к измерению информации

- основные понятия системологии: система, структура, системный эффект, подсистема

- роль информационных процессов в системах

- современные (цифровые, компьютерные) типы носителей информации и их основные характеристики

- основные характеристики каналов связи: скорость передачи, пропускная способность, «шум» и способы защиты от шума

- основные типы задач обработки информации

- что такое «набор данных», «ключ поиска» и «критерий поиска»

- физические способы защиты информации

- программные средства защиты информации

- что такое информационная модель - этапы информационного моделирования на компьютере

- архитектуру персонального компьютера

- основные принципы представления данных в памяти компьютера

- назначение и топологии локальных сетей

- технические средства локальных сетей (каналы связи, серверы, рабочие станции)

- что такое Интернет, систему адресации в Интернете (IP-адреса, доменная система имен), способы организации связи в Интернете

уметь

- решать  задачи на измерение информации, заключенной в тексте

- решать несложные задачи на измерение информации, заключенной в сообщении, используя содержательный подход (в равновероятном приближении)

- приводить примеры систем (в быту, в природе, в науке и пр.)

- анализировать состав и структуру систем

- сопоставлять различные цифровые носители по их техническим свойствам

- рассчитывать объем информации, передаваемой по каналам связи,  при известной скорости передачи

- осуществлять поиск данных в структурированных списках, словарях, справочниках, энциклопедиях

- применять меры защиты личной информации на ПК

- строить граф-модели (деревья, сети) по вербальному описанию системы

- строить табличные модели по вербальному описанию системы

- строить алгоритмы управления учебными исполнителями

- осуществлять трассировку алгоритма работы с величинами путем заполнения трассировочной таблицы

- подбирать конфигурацию ПК в зависимости от его назначения

- работать в среде операционной системы на пользовательском уровне

11 класс
знать/понимать
- назначение информационных систем, состав информационных систем, разновидности информационных систем

- что такое гипертекст, гиперссылка, средства, существующие в текстовом процессоре, для организации документа с гиперструктурой (оглавления, указатели, закладки, гиперссылки)

- назначение  коммуникационных и информационных служб Интернета

- основные понятия WWW: web-страница, web-сервер, web-сайт, web-браузер, HTTP-протокол, URL-адрес

- основы поиска информации 

- какие существуют средства для создания web-страниц, в чем состоит проектирование web-сайта

- что такое ГИС, области приложения ГИС, как устроена ГИС, приемы навигации в ГИС

- что такое база данных (БД), какие модели данных используются в БД

- основные понятия реляционных БД: запись, поле, тип поля, главный ключ

- определение и назначение СУБД

- основы организации многотабличной БД

- что такое математическая модель, формы представления зависимостей между величинами

- для решения каких практических задач используется статистика;

- что такое регрессионная модель, как происходит прогнозирование по регрессионной модели

- что такое корреляционная зависимость, что такое коэффициент корреляции

- что такое оптимальное планирование; что такое ресурсы; как в модели описывается ограниченность ресурсов

- что такое стратегическая цель планирования; какие условия для нее могут быть поставлены

- в чем состоит задача линейного программирования для нахождения оптимального плана

- что такое информационные ресурсы общества

- из чего складывается рынок информационных ресурсов

- что относится к информационным услугам

- в чем состоят основные черты информационного общества

- причины информационного кризиса и пути его преодоления

- какие изменения в быту, в сфере образования будут происходить с формированием информационного общества

- основные законодательные акты в информационной сфере

- суть Доктрины информационной безопасности Российской Федерации

уметь

- автоматически создавать оглавление документа

- организовывать внутренние и внешние связи в текстовом документе.

- работать с электронной почтой

- извлекать данные из файловых архивов

- осуществлять поиск информации в Интернете с помощью поисковых каталогов и указателей.

- создать несложный web-сайт с помощью MS Word

- осуществлять поиск информации в общедоступной ГИС

- создавать и обрабатывать  многотабличную БД средствами конкретной СУБД 

- используя табличный процессор строить регрессионные модели заданных типов

- вычислять коэффициент корреляционной зависимости между величинами с помощью табличного процессора

- решать задачу оптимального планирования (линейного программирования) с небольшим количеством плановых показателей с помощью табличного процессора

- соблюдать основные правовые и этические нормы в информационной сфере деятельности

3. Учебно-тематический план
10 класс

	№

п/п
	Наименование раздела и тем
	Часы учебного времени
	Плановые сроки похождения
	Примечание

	1
	Тема 1.  Введение.  Структура информатики. 
	1
	сентябрь
	

	2
	Тема 2.  Информация. Представление информации (§§1-2)
	3
	сентябрь
	

	3
	Тема 3.  Измерение информации (§§3-4)
	3
	Сентябрь-октябрь
	

	4
	Тема 4.  Введение в  теорию систем (§§5-6) 
	2
	октябрь
	

	5
	Тема 5.  Процессы хранения и передачи информации (§§7-8)
	3
	ноябрь
	

	6
	Тема 6.  Обработка информации (§§9-10)
	3
	декабрь
	

	7
	Тема 7.  Поиск  данных (§§11)   
	1
	декабрь
	

	8
	Тема 8.  Защита информации  (§§12)     
	2
	январь
	

	9
	Тема 9.  Информационные модели и структуры данных (§§13-15)
	4
	Январь-февраль
	

	10
	Тема 10.  Алгоритм – модель деятельности  (§§16)
	2
	Февраль-март
	

	11
	Тема 11.  Компьютер: аппаратное и программное обеспечение (§§17-18)
	4
	Март-апрель
	

	12
	Тема 12.  Дискретные модели данных в компьютере (§§19-20)
	4
	Апрель-май
	

	13
	Тема 13.  Многопроцессорные системы и сети (§§21-23) 
	2
	май
	


11 класс
	№

п/п
	Наименование раздела и тем
	Часы учебного времени
	Плановые сроки похождения
	Примечание

	1
	Тема 1.  Информационные системы. (§24)
	1
	сентябрь
	

	2
	Тема 2. Гипертекст (§25)
	2
	сентябрь
	

	3
	Тема 3. Интернет как информационная система(§§26-28)
	6
	Сентябрь-октябрь
	

	4
	Тема 4. Web-сайт(§29)
	3
	ноябрь
	

	5
	Тема 5. Геоинформационные системы (ГИС) (§30)
	2
	декабрь
	

	6
	Тема 6. Базы данных и СУБД (§31-33)
	5
	Декабрь-февраль
	

	7
	Тема 7. Запросы к базе данных (§34-35)
	4
	Февраль-март
	

	8
	Тема 8. Моделирование зависимостей; статистическое моделирование (§36-37)
	3
	Март-апрель
	

	9
	Тема 9. Корреляционное моделирование (§38)
	2
	апрель
	

	10
	Тема 10. Оптимальное планирование (§39)
	3
	Апрель-май
	

	11
	Тема 11. Социальная информатика (§40-43)
	2
	май
	


4. Содержание программы учебного курса
Курс «Информатика и ИКТ» является общеобразовательным курсом базового уровня, изучаемым в 10-11 классах. Курс ориентирован на учебный план, объемом 68 учебных часов, согласно ФК БУП от 2004 года. Данный учебный курс осваивается учащимися  после изучения   базового курса «Информатика и ИКТ» в основной школе (в 8-9 классах). 

Основными нормативными документами, определяющим содержание данного учебного курса, является «Стандарт  среднего (полного) общего образования по Информатике и ИКТ. Базовый уровень» от 2004 года и Примерная программа курса «Информатика и ИКТ» для 10-11 классов (базовый уровень),  рекомендованная Минобрнауки РФ.

Изучение курса обеспечивается учебно-методическим комплексом, включающим в себя:

1. Учебник «Информатика  и ИКТ. Базовый уровень» для 10-11 классов [1]

2. Компьютерный практикум [2]
Учебник и компьютерный практикум в совокупности обеспечивают выполнение всех требований образовательного стандарта и примерной программы в их теоретической  и практической  составляющих: освоение системы базовых знаний,  овладение умениями информационной деятельности,  развитие и  воспитание учащихся,  применение опыта использования ИКТ в различных сферах индивидуальной деятельности.

 В таблице показано соответствие содержания разделов учебника [1]  содержанию Образовательного стандарта и Примерной программы по курсу «Информатика и ИКТ» для 10-11 классов (базовый уровень).  Нумерация разделов стандарта и программы выполнена авторами  без какого-либо искажения их формулировок  и последовательности. Авторы УМК включили в его содержание все темы курса, присутствующие как в стандарте, так и в примерной программе. Это  качество делает курс более полным, более устойчивым, рассчитанным на развитие учебного предмета. 

Основные содержательные линии  общеобразовательного курса базового уровня для старшей школы расширяют и углубляют следующие   содержательные линии  курса информатики в основной школе:

· Линию информация и информационных процессов (определение информации, измерение информации, универсальность дискретного представления информации; процессы хранения, передачи и обработка информации  в информационных системах;  информационные основы процессов управления);

· Линию моделирования и формализации (моделирование как метод познания: информационное моделирование: основные типы информационных моделей;  исследование на компьютере информационных моделей из различных предметных областей).

· Линию информационных технологий (технологии работы с текстовой и графической информацией; технологии хранения, поиска и сортировки данных; технологии обработки числовой информации с помощью электронных таблиц; мультимедийные технологии).

· Линию компьютерных коммуникаций (информационные ресурсы глобальных сетей, организация и информационные услуги Интернет).

· Линию социальной информатики (информационные ресурсы общества, информационная культура, информационное право, информационная безопасность)
Центральными понятиями, вокруг которых выстраивается методическая система курса,  являются «информационные процессы», «информационные системы», «информационные модели», «информационные технологии». 

В меньшей степени такая независимость присутствует в практикуме. Практикум состоит из трех разделов. Первый раздел «Основы технологий» предназначен для повторения и закрепления навыков работы с программными средствами, изучение которых происходило в рамках базового курса основной школы. К таким программным средствам относятся операционная система и прикладные программы общего назначения (текстовый процессор, табличный процессор, программа подготовки презентаций). Задания этого раздела ориентированы на Microsoft Windows – Microsoft Office. 

Задания из первого раздела практикума могут выполняться учениками в индивидуальном режиме и объеме.  Основная цель их выполнения – повторение и закрепление пройденного, в чем потребность у разных учеников может быть разной.
Второй раздел практикума содержит практические работы для обязательного выполнения в 10 классе. Из 12 работ этого раздела непосредственную ориентацию на тип ПК и ПО имеют лишь две работы:  «Выбор конфигурации  компьютера» и «Настройка BIOS». 

Третий раздел практикума содержит практические работы для выполнения в 11 классе. Имеющиеся здесь задания на работу с Интернетом ориентированы на использование клиент-программы электронной почты и браузера фирмы Microsoft. Однако они легко могут быть адаптированы и к другим аналогичным программным продуктам, поскольку используемые возможности носят общий характер.  Более жесткую привязку к типу ПО имеют задания на работу с базой данных и электронными таблицами. В первом случае описывается работа в среде СУБД MS Access, во втором – MS Excel.  При необходимости задания этого раздела могут быть выполнены с использованием  других аналогичных программных средств: реляционной СУБД и табличного процессора.

Соответствие содержания учебника нормативным документам   

	Разделы учебника
	Разделы стандарта
(Прилож.2)
	Разделы примерной программы

(Прилож.3)

	ВВЕДЕНИЕ
	
	

	Глава 1. Информация 
	
	

	§1. Понятие информации в науке
	
	1.1, 1.5

	§2. Представление информации, языки, кодирование
	
	1.9

	§3. Измерение информации. Объемный подход
	
	1.7



	§4. Измерение информации. Содержательный подход
	
	1.6

	Глава 2. Информационные процессы в системах
	
	

	§5. Что такое «система»
	1.1
	1.2

	§6. Информационные процессы в естественных и искусственных системах
	1.1, 1.2
	1.2, 1.8

	§7. Хранение информации
	1.6, 1.9
	1.21, 1..23, 1.4

	§8. Передача информации
	1.7, 1.9
	1.14, 1.23

	§9. Обработка информации и алгоритмы
	1.8, 1.9
	1.18, 1.19, 1.23

	§10. Автоматическая обработка информации 
	1.8
	1.18, 1.19

	§11. Поиск информации
	1.5. 2.5
	1.12, 1.16, 2.7, 

	§12. . Защита данных
	1.11,   1.10, 5.4
	1.22, 1.26,  7.12, 7.13

	Глава 3. Информационные модели
	
	

	§13. Компьютерное информационное моделирование
	3.1, 2.1, 2.2
	4.1,  2.17

	§14. Структуры данных
	2.3, 2.5
	2.2, 2.7

	§15. Пример структуры данных – модели предметной области
	1.12, 2.3, 2.4, 2.6
	1.25, 2.2, 2.5

	§16. Алгоритм как модель деятельности
	2.3, 2.6
	2.2, 

	Глава 4. Программно-технические системы реализации информационных процессов
	
	

	§17. Компьютер – универсальная техническая система работы с информацией
	3.1, 3.2, 3.4, 3.6
	4.1, 4.2

	§18. Программное обеспечение компьютера
	3.1, 3.3, 3.5
	4.1, 4.3

	§19. Дискретные модели данных в компьютере. Представление чисел.
	1.3, 1.4
	1.11,  5.1

	§20. Дискретные модели данных в компьютере. Представление текста, графики,  звука
	1.3, 1.4, 4.8, 4.9, 4.10
	1.11, 5.1, 6.8, 1.3

	§21. Современные архитектуры  вычислительных систем 
	3.2
	4.2

	§22. Организация локальных сетей 
	5.1, 5.2
	7.9

	§23. Организация глобальных сетей 
	5.1, 5.2
	7.5, 7.6, 7.9

	§43. Проблема информационной безопасности 
	1.11, 6.2
	1.22,  8.4


Итоги изучения тем
Итоги изучения тем
10 класс

Тема 1.  Введение.  Структура информатики.

Учащиеся должны знать: 

- в чем состоят цели и задачи изучения курса в 10-11 классах

- из каких частей состоит предметная область информатики

Тема 2. Информация. Представление информации

Учащиеся должны знать: 

- три философские концепции информации

- понятие информации в частных науках: нейрофизиологии, генетике, кибернетике, теории информации

- что такое язык представления информации; какие бывают языки

- понятия «кодирование» и «декодирование» информации

- примеры технических систем кодирования информации: азбука Морзе, телеграфный код Бодо

- понятия «шифрование», «дешифрование». 

Тема 3. Измерение информации.

Учащиеся должны знать: 

- сущность объемного (алфавитного) подхода к измерению информации

- определение бита с алфавитной т.з.

- связь между размером алфавита и информационным весом символа (в приближении равновероятности символов)

- связь между единицами измерения информации: бит, байт, Кб, Мб, Гб

- сущность содержательного (вероятностного) подхода к измерению информации

- определение бита с позиции содержания сообщения

Учащиеся должны уметь:

- решать  задачи на измерение информации, заключенной в тексте, с алфавитной т.з. (в приближении равной вероятности символов)

- решать несложные задачи на измерение информации, заключенной в сообщении, используя содержательный подход (в равновероятном приближении)

- выполнять пересчет количества информации в разные единицы

Тема 4. Введение в  теорию систем

Учащиеся должны знать: 

- основные понятия системологии: система, структура, системный эффект, подсистема

- основные свойства систем: целесообразность, целостность

- что такое «системный подход» в науке и практике

- чем отличаются естественные и искусственные системы

- какие типы связей действуют в системах

- роль информационных процессов в системах

- состав и структуру систем управления

Учащиеся должны уметь:

- приводить примеры систем (в быту, в природе, в науке и пр.)

- анализировать состав и структуру систем

- различать связи материальные и информационные.

Тема 5. Процессы хранения и передачи информации

Учащиеся должны знать: 

- историю развития носителей информации

- современные (цифровые, компьютерные) типы носителей информации и их основные характеристики

- модель К Шеннона передачи информации по техническим каналам связи

- основные характеристики каналов связи: скорость передачи, пропускная способность

- понятие «шум» и способы защиты от шума

Учащиеся должны уметь:

- сопоставлять различные цифровые носители по их техническим свойствам

- рассчитывать объем информации, передаваемой по каналам связи,  при известной скорости передачи

Тема 6. Обработка информации

Учащиеся должны знать: 

- основные типы задач обработки информации

- понятие исполнителя обработки информации

- понятие алгоритма обработки информации

- что такое «алгоритмические машины» в теории алгоритмов 

- определение и свойства алгоритма управления алгоритмической машиной

- устройство и систему команд алгоритмической машины Поста 

Учащиеся должны уметь:

- составлять алгоритмы решения несложных задач для управления машиной Поста

Тема 7. Поиск  данных

Учащиеся должны знать: 

- что такое «набор данных», «ключ поиска» и «критерий поиска»

- что такое «структура данных»; какие бывают структуры

- алгоритм последовательного поиска

- алгоритм поиска половинным делением

- что такое блочный поиск

- как осуществляется поиск в иерархической структуре данных

Учащиеся должны уметь:

- осуществлять поиск данных в структурированных списках, словарях, справочниках, энциклопедиях

- осуществлять поиск в иерархической файловой структуре компьютера

Тема 8. Защита информации  

Учащиеся должны знать: 

· какая информация требует защиты

· виды угроз для числовой информации

· физические способы защиты информации

· программные средства защиты информации

· что такое криптография

· что такое цифровая подпись и цифровой сертификат

Учащиеся должны уметь:

- применять меры защиты личной информации на ПК

- применять простейшие криптографические шифры (в учебном режиме)

Тема 9. Информационные модели и структуры данных

Учащиеся должны знать: 

- определение модели

- что такое информационная модель

- этапы информационного моделирования на компьютере

- что такое граф, дерево, сеть

- структура таблицы; основные типы табличных моделей

- что такое многотабличная модель данных и каким образом в ней связываются таблицы

Учащиеся должны уметь:

- ориентироваться в граф-моделях

- строить граф-модели (деревья, сети) по вербальному описанию системы

- строить табличные модели по вербальному описанию системы

Тема 10. Алгоритм – модель деятельности  

Учащиеся должны знать: 

- понятие алгоритмической модели

- способы описания алгоритмов: блок-схемы, учебный алгоритмический язык

- что такое трассировка алгоритма

Учащиеся должны уметь:

- строить алгоритмы управления учебными исполнителями

- осуществлять трассировку алгоритма работы с величинами путем заполнения трассировочной таблицы

Тема 11. Компьютер: аппаратное и программное обеспечение

Учащиеся должны знать: 

- архитектуру персонального компьютера

- что такое контроллер внешнего устройства ПК

- назначение шины

- в чем заключается принцип открытой архитектуры ПК

- основные виды памяти ПК

- что такое системная плата, порты ввода-вывода

- назначение дополнительных устройств: сканер, средства мультимедиа, сетевое оборудование и др.

- что такое программное обеспечение ПК

- структура ПО ПК

- прикладные программы и их назначение

- системное ПО; функции операционной системы

- что такое системы программирования

Учащиеся должны уметь:

- подбирать конфигурацию ПК в зависимости от его назначения

- соединять устройства ПК

- производить основные настройки БИОС

- работать в среде операционной системы на пользовательском уровне

Тема 12. Дискретные модели данных в компьютере

Учащиеся должны знать: 

- основные принципы представления данных в памяти компьютера

- представление целых чисел

- диапазоны представления целых чисел без знака и со знаком

- принципы представления вещественных чисел

- представление текста

- представление изображения; цветовые модели

- в чем различие растровой и векторной графики

- дискретное (цифровое) представление звука

Учащиеся должны уметь:

-получать внутреннее представление целых чисел в памяти компьютера

- вычислять размет цветовой палитры по значению битовой глубины цвета

Тема 13. Многопроцессорные системы и сети

Учащиеся должны знать: 

- идею распараллеливания вычислений

- что такое многопроцессорные вычислительные комплексы; какие существуют варианты их реализации

- назначение и топологии локальных сетей

- технические средства локальных сетей (каналы связи, серверы, рабочие станции)

- основные функции сетевой операционной системы

- историю возникновения и развития глобальных сетей

- что такое Интернет

- систему адресации в Интернете (IP-адреса, доменная система имен)

- способы организации связи в Интернете

- принцип пакетной передачи данных и протокол TCP/IP
9 класс

Тема 1.  Информационные системы

Учащиеся должны знать: 

- назначение информационных систем

- состав информационных систем

- разновидности информационных систем

Тема 2. Гипертекст  

Учащиеся должны знать: 

- что такое гипертекст, гиперссылка

- средства, существующие в текстовом процессоре, для организации документа с гиперструктурой (оглавления, указатели, закладки, гиперссылки)

Учащиеся должны уметь:

- автоматически создавать оглавление документа

- организовывать внутренние и внешние связи в текстовом документе.

Тема 3. Интернет как информационная система

Учащиеся должны знать: 

- назначение  коммуникационных служб Интернета

- назначение информационных служб Интернета

- что такое прикладные протоколы

- основные понятия WWW: web-страница, web-сервер, web-сайт, web-браузер, HTTP-протокол, URL-адрес

- что такое  поисковый каталог: организация, назначение

- что такое поисковый указатель: организация, назначение

Учащиеся должны уметь:

- работать с электронной почтой

- извлекать данные из файловых архивов

- осуществлять поиск информации в Интернете с помощью поисковых каталогов и указателей.

Тема 4. Web-сайт.

Учащиеся должны знать: 

- какие существуют средства для создания web-страниц

- в чем состоит проектирование web-сайта

- что значит опубликовать web-сайт

- возможности текстового процессора по созданию web-страниц

Учащиеся должны уметь:

- создать несложный web-сайт с помощью MS Word
- создать несложный web-сайт на языке HTML (углубленный уровень)

Тема 5. Геоинформационные системы (ГИС)

Учащиеся должны знать: 

- что такое ГИС

- области приложения ГИС

- как устроена ГИС

- приемы навигации в ГИС

Учащиеся должны уметь:

- осуществлять поиск информации в общедоступной ГИС

Тема 6. Базы данных и СУБД 

Учащиеся должны знать: 

- что такое база данных (БД)

- какие модели данных используются в БД

- основные понятия реляционных БД: запись, поле, тип поля, главный ключ

- определение и назначение СУБД

- основы организации многотабличной БД

- что такое схема БД

- что такое целостность данных

- этапы создания многотабличной БД с помощью реляционной СУБД

Учащиеся должны уметь:

- создавать многотабличную БД средствами конкретной СУБД (например, MS Access)

Тема 7. Запросы к базе данных  
Учащиеся должны знать: 

- структуру команды запроса на выборку данных из БД

- организацию запроса на выборку в многотабличной БД

- основные логические операции, используемые в запросах

- правила представления условия выборки на языке запросов и в конструкторе запросов

Учащиеся должны уметь:

- реализовывать простые запросы на выборку данных в конструкторе запросов

- реализовывать запросы со сложными условиями выборки

- реализовывать запросы с использованием вычисляемых полей (углубленный уровень)

- создавать отчеты (углубленный уровень)

Тема 8. Моделирование зависимостей; статистическое моделирование  

Учащиеся должны знать: 

- понятия: величина, имя величины, тип величины, значение величины

- что такое математическая модель

- формы представления зависимостей между величинами

· для решения каких практических задач используется статистика;

- что такое регрессионная модель

- как происходит прогнозирование по регрессионной модели

Учащиеся должны уметь:

- используя табличный процессор строить регрессионные модели заданных типов

- осуществлять прогнозирование (восстановление значения и экстраполяцию) по регрессионной модели

Тема 9. Корреляционное моделирование

Учащиеся должны знать: 

- что такое корреляционная зависимость

- что такое коэффициент корреляции

- какие существуют возможности у табличного процессора для выполнения корреляционного анализа

Учащиеся должны уметь:

- вычислять коэффициент корреляционной зависимости между величинами с помощью табличного процессора (функция КОРРЕЛ в MS Excel)

Тема 10. Оптимальное планирование

Учащиеся должны знать: 

- что такое оптимальное планирование

- что такое ресурсы; как в модели описывается ограниченность ресурсов

- что такое стратегическая цель планирования; какие условия для нее могут быть поставлены

- в чем состоит задача линейного программирования для нахождения оптимального плана

- какие существуют возможности у табличного процессора для решения задачи линейного программирования 

Учащиеся должны уметь:

- решать задачу оптимального планирования (линейного программирования) с небольшим количеством плановых показателей с помощью табличного процессора (Поиск решения в MS Excel)

Тема 11. Социальная информатика

Учащиеся должны знать: 

- что такое информационные ресурсы общества

- из чего складывается рынок информационных ресурсов

- что относится к информационным услугам

- в чем состоят основные черты информационного общества

- причины информационного кризиса и пути его преодоления

- какие изменения в быту, в сфере образования будут происходить с формированием информационного общества

- основные законодательные акты в информационной сфере

- суть Доктрины информационной безопасности Российской Федерации

Учащиеся должны уметь:

- соблюдать основные правовые и этические нормы в информационной сфере деятельности

5. Описание форм и средств контроля
Текущий контроль усвоения учебного материала осуществляется путем устного/письменного опроса. Промежуточная аттестация проводится в ходе  оценивания практических работ, в форме итоговых тестов по теоретическому материалу в конце каждого раздела курса.
Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков обучающихся


Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом.


Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного/письменного опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовых заданиями.

Устный опрос осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос). Задачей устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько определение проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников на сложных понятиях, явлениях, процессе.

Оценка устных ответов учащихся

Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой;

-  изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины;

-   правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу;

-  показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами;

-  продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

-  отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.


Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.

Ответ оценивается отметкой «4,. если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:

-    допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя:

-   допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

Отметка «3» ставится в следующих случаях:

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала определенные настоящей программой;

Отметка «2» ставится в следующих случаях: 

-   не раскрыто основное содержание учебного материала;

-  обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;

-  допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.

При выполнении практической работы и итогового теста:


Содержание и объем материала, подлежащего проверке, определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.


Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися.

· грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения;

· погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта;

· недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания определенные программой обучения;

· мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п.
При оценивании практической работы учитывается выполнение задания на компьютере, если таковое предполагается. 

Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязательный минимум содержания информатики и информационных технологий. Требовать от учащихся определения, которые не входят в школьный курс информатики – это, значит, навлекать на себя проблемы связанные нарушением прав учащегося («Закон об образовании»).


Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях выставляете отметка:

· «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей;

· «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки:

· «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;

· «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного материала):


При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется в соответствии с таблицей:
	Процент выполнения задания
	Отметка

	85% и более
	отлично

	от 68% до 84%
	хорошо

	от 51% до 67%
	удовлетворительно

	менее 51%
	неудовлетворительно


Рекомендуемая авторами программы шкала оценок за тесты с учетом количества вопросов в тесте [4]:

	Количество вопросов
	Оценка «5»
	Оценка «4»
	Оценка «3»

	30
	20
	16
	14

	25
	18
	15
	12

	20
	14
	12
	10

	15
	12
	10
	8


Тексты контрольно-измерительных материалов содержатся в приложении №2.
6. Перечень учебно-методических средств обучения

Учебник
«Семакин И.Г. «Информатика и ИКТ.  Базовый курс» учебник для 10-11 класса, - 4-е изд., испр. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.

Учебные пособия для учителя
1. Программа «Информатика и ИКТ». 2-11 классы. М,: БИНОМ, Лаборатория знаний, 2009

2. Семакин И.Г. «Информатика и ИКТ.  Базовый курс» учебник для 10-11 класса, - 4-е изд., испр. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.
3. Семакин И.Г. «Информатика и ИКТ.  Базовый уровень: практикум для 10-11 классов», - 4-е изд., испр. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.
4. Семакин И.Г.  «Информатика» Задачник-практикум  в 2-х томах для 7-11 классов. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.

5. .И.Г.Семакин «Информатика. Преподавание базового курса информатики в средней школе»  методическое пособие, - 2-е изд., испр. М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006

Дополнительно:

1. ЕГЭ 2009. Информатика. Универсальные материалы для подготовки учащихся / Под ред. В.Р. Лещинера / ФИПИ. – М.: Интеллект-Центр, 2009

2. Информатика: Раздаточный материал тренировочных тестов / Гусева И.Ю.. – СПб.:Тригон, 2009

3. ЕГЭ 2009. Информатика. Сборник экзаменационных заданий / Авт.-сост. П.А. Якушкин, С.С. Крылов. – М: Эксмо, 2009

4. . Единый государственный экзамен 2008. Информатика. Учебно-тренировочные материалы для подготовки учащихся. ФИПИ/ С.С. Крылов, В.Р. Лещинер, П.А. Якушкин.– М.: Интеллект-Центр, 2007.

5. Информатика: ЕГЭ-2009: Самые новые задания/ авт.-сост.О.В. Ярцева, Е.Н. Цикина. – м: АСТ: Астрель, 2009.

6. ЕГЭ-2010. Информатика: Тренировочные задания / Н.Н. Самылкина, Е.М. Островская. – М.: Эксмо, 2009.

7. Соколова О.А. Поурочные разработки по информатике: 10 класс. – 2-е изд. М. ВАКО, 2006. 

8. Шелепаева А.Х. Поурочные разработки по информатике: базовый уровень. 10-11 классы. – 2-е изд. М. ВАКО, 2007

9. А.А.Кузнецов Оценка качества подготовки выпускников средней (полной) школы по информатике. М.: Дрофа, 2001 г. 

Учебные пособия для учащихся

1. Семакин И.Г. «Информатика и ИКТ.  Базовый курс» учебник для 10-11 класса, - 4-е изд., испр. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.

2. Семакин И.Г.  «Информатика» Задачник-практикум  в 2-х томах для 7-11 классов. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.
3. Семакин И.Г. «Информатика и ИКТ.  Базовый уровень: практикум для 10-11 классов», - 4-е изд., испр. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.

4. .И.Г.Семакин «Информатика. Преподавание базового курса информатики в средней школе»  методическое пособие, - 2-е изд., испр. М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006

Дополнительно:

1. ЕГЭ 2009. Информатика. Универсальные материалы для подготовки учащихся / Под ред. В.Р. Лещинера / ФИПИ. – М.: Интеллект-Центр, 2009

2. Информатика: Раздаточный материал тренировочных тестов / Гусева И.Ю.. – СПб.:Тригон, 2009

3. ЕГЭ 2009. Информатика. Сборник экзаменационных заданий / Авт.-сост. П.А. Якушкин, С.С. Крылов. – М: Эксмо, 2009

4. . Единый государственный экзамен 2008. Информатика. Учебно-тренировочные материалы для подготовки учащихся. ФИПИ/ С.С. Крылов, В.Р. Лещинер, П.А. Якушкин.– М.: Интеллект-Центр, 2007.

5. Информатика: ЕГЭ-2009: Самые новые задания/ авт.-сост.О.В. Ярцева, Е.Н. Цикина. – м: АСТ: Астрель, 2009.

6. ЕГЭ-2010. Информатика: Тренировочные задания / Н.Н. Самылкина, Е.М. Островская. – М.: Эксмо, 2009.

 

Компьютерная поддержка курса
· Электронный калькулятор Numlock Windows- CD 

· Электронный калькулятор Операционная система Windows 

· Файловый менеджер Total Commander Windows-CD 

· Архиватор WinRAR  
· Антивирусные программы Kaspersky Anti-Virus 

· Растровый графический редактор Paint Операционная система Windows 

· Программа разработки презентаций Microsoft PowerPoint Дистрибутив Microsoft Office 

· Электронные таблицы Microsoft Excel Дистрибутив Microsoft Office 

· Текстовый редактор Microsoft  Word Дистрибутив Microsoft Office 

· Электронные таблицы Microsoft Excel Дистрибутив Microsoft Office 

· Текстовый процессор Microsoft  Word Дистрибутив Microsoft Office 

· Браузер Internet Explorer Операционная система Windows 

· Браузер Mozilla Windows- CD 

· Программа трассировки передачи данных NeoTrace Pro Windows- CD 

· Программа разработки Web-сайтов FrontPage Express Windows- CD 

Электронные образовательные ресурсы

· http://school-collection.edu.ru/catalog/pupil/?subject=19 

· http://fcior.edu.ru/ 

· http://metodist.lbz.ru/iumk/informatics/er.php 

· http://www.ict.edu.ru/catalog/ 

· http://www.uchportal.ru/load/20 

Перечень  средств ИКТ, необходимых для реализации программы.

Аппаратные средства.

• Компьютер - универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиа- возможности: видео- изображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др.

• Проектор, подсоединяемый к компьютеру, видеомагнитофону, микроскопу и т.п.; технологический элемент новой грамотности - радикально повышает: уровень наглядности в работе учителя, возможность для учащихся представлять резульпаты своей работы всему классу, эффективность организационных и административных выступлений.

• Принтер - позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем. Для многих школьных применений необходим или желателен цветной принтер. В некоторых ситуациях очень желательно использование бумаги и изображения большого формата.
• Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети — дают доступ к российским и мировым информационным ресурсам, позволяют вести пере​писку с другими школами.

• Устройства вывода звуковой информации — наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией, громкоговорители с оконечным усилителем для озвучи​вания всего класса.

• Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами — клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначе​ния). Особую роль специальные модификации этих устройств играют для учащихся с проблемами двигательного характера, например, с ДЦП.

• Устройства создания графической информации (графический планшет) — используются для создания и редактирования графических объектов, ввода рукописного тек​ста и преобразования его в текстовый формат.

• Устройства для создания музыкальной информации (музыкальные клавиатуры, вмес​те с соответствующим программным обеспечением) — позволяют учащимся созда​вать музыкальные мелодии, аранжировать их любым составом инструментов, слы​шать их исполнение, редактировать их.

• Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; фотоаппа​рат; видеокамера; цифровой микроскоп; аудио и видео магнитофон — дают возмож​ность непосредственно включать в учебный процесс информационные образы окру​жающего мира. В комплект с наушниками часто входит индивидуальный микрофон для ввода речи учащегося.

• Датчики (расстояния, освещенности, температуры, силы, влажности, и др.) - позволяют измерять и вводить в компьютер информацию об окружающем мире.

• Управляемые компьютером устройства — дают возможность учащимся освоить простейшие принципы и технологии автоматического управления (обратная связь и т. д.), одновременно с другими базовыми понятиями информатики.

Локальная вычислительная сеть.
Программные средства.

1. Операционная система Windows ХР.

2. Антивирусная программа Антивирус Касперского 6.0

3. Программа-архиватор WinRar.

4. Клавиатурный тренажер.

Интегрированное офисное приложение Мs Office 2003, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы.

5. Программа-переводчик.

6. Система оптического распознавания текста АВВYY FineReader 8.0 Sprint.

7. Мультимедиа проигрыватель.

8. Система программирования TurboPascal.

9. Система тестирования TInfo.
Электронные образовательные ресурсы

http://school-collection.edu.ru/catalog/pupil/?subject=19 

http://fcior.edu.ru/ 

http://metodist.lbz.ru/iumk/informatics/er.php 

http://www.ict.edu.ru/catalog/ 

http://www.uchportal.ru/load/20 

Приложение №1

к рабочей программе

учебного курса «Информатика и ИКТ»

среднего общего образования

Календарно-тематическое планирование
для 10 класса 

учителя Лабазовой Т.А.

	№

п/п
	Наименование раздела и тем
	Часы учебного времени
	Плановые сроки похождения
	Примечание

	
	1. Введение.  Структура информатики. 
	1
	
	

	1/1
	Вводный инструктаж по технике безопасности. Введение. Структура информатики.
	1
	02.09
	

	
	2. Информация. Представление информации (§§1-2)
	3
	
	

	2/1
	Три философские концепции информации. Понятие информации
	1
	09.09
	

	3/2
	Представление информации, языки, кодирование. 
	1
	16.09
	

	4/3
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №1 (1.5) «Текстовый процессор MS Word. Итоговая работа».
	1
	23.09
	

	
	3. Измерение информации (§§3-4)
	3
	
	

	5/1
	Измерение информации. Объемный подход. Содержательный подход.
	1
	30.09
	

	6/2
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №2 (2.1) «Измерение информации»
	1
	07.10
	

	7/3
	Итоговое тестирование  по теме «Информация».
	1
	14.10
	

	
	4. Введение в  теорию систем (§§5-6) 
	2
	
	

	8/1
	Понятие системы. Структура системы. Системный эффект. Информационные процессы в естественных и искусственных системах.
	1
	21.10
	

	9/2
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №3 (1.7) «Подготовка презентаций. Знакомство с пакетом MS Power Point»
	1
	04.11
	

	
	5. Процессы хранения и передачи информации (§§7-8)
	3
	
	

	10/1
	Хранение информации. 
	1
	11.11
	

	11/2
	Передача информации.
	1
	18.11
	

	12/3
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №4 (1.8). «Электронные таблицы. Табличный процессор МS Excel» 
	1
	25.11
	

	
	6. Обработка информации (§§9-10)
	3
	
	

	13/1
	Обработка информации и алгоритмы.
	У §9 стр 46-50
	02.12 
	

	14/2
	Автоматическая обработка информации.
	1
	09.12 
	

	15/3
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №5 (2.2) «Автоматическая обработка данных».
	1
	16.12
	

	
	7. Поиск  данных (§§11)   
	1
	
	

	16/1
	Поиск данных.
	
	23.12
	

	
	8. Защита информации  (§§12)     
	2
	
	

	17/1
	Защита информации. Инструктаж по ТБ. Практическая работа №6 (2.3) «Шифрование данных»
	1
	13.01
	

	18/2
	Итоговое тестирование по теме «Информационные процессы в системах».
	1
	20.01
	

	
	9. Информационные модели и структуры данных (§§13-15)
	4
	
	

	19/1
	Компьютерное информационное моделирование.
	1
	27.01
	

	20/2
	Структуры данных: деревья, сети, графы, таблицы. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 7 (2.4) «Структуры данных: графы».
	1
	03.02
	

	21/3
	Структуры данных: таблицы. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 8 (2.5) «Структуры данных: таблицы».
	1
	10.02
	

	22/4
	Пример структуры данных – модели предметной области.
	1
	17.02
	

	
	10. Алгоритм – модель деятельности  (§§16)
	2
	
	

	23/1
	Алгоритм как модель деятельности. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 9 (2.6) «Управление алгоритмическим исполнителем».
	1
	24.02
	

	24/2
	Итоговое тестирование по теме «Информационные модели».
	1
	03.03
	

	
	11. Компьютер: аппаратное и программное обеспечение (§§17-18)
	4
	
	

	25/1
	Компьютер – универсальная техническая система обработки информации.
	1
	10.03
	

	26/2
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 10 (2.7) «Выбор конфигурации компьютера»
	1
	17.03
	

	27/3
	Программное обеспечение компьютера.
	1
	07.04
	

	28/4
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 11 (2.8) «Настройка BIOS».
	1
	14.04
	

	
	12. Дискретные модели данных в компьютере (§§19-20)
	4
	
	

	29/1
	Дискретные модели данных в компьютере. Представление чисел. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 12 (2.9) «Представление чисел».
	1
	21.04
	

	30/2
	Дискретные модели данных в компьютере. Представление текста, графики и звука.
	1
	28.04
	

	31/3
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 13 (2.10) «Представление текстов. Сжатие текстов».
	1
	5.05
	

	32/4
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 14 (2.11) «Представление изображения и звука».
	1
	12.05
	

	
	13. Многопроцессорные системы и сети (§§21-23) 
	2
	
	

	33/1
	Развитие архитектуры вычислительных систем. Организация локальных сетей. Организация глобальных сетей. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 15 (2.12) «Подготовка презентации на тему «Компьютерные сети»
	1
	12.05
	

	34/2
	Итоговое тестирование по теме «Программно-технические системы реализации информационных процессов».
	1
	19.05
	


Приложение №1

к рабочей программе

учебного курса «Информатика и ИКТ»

основного общего образования

Календарно-тематическое планирование
для 11 класса 

учителя Лабазовой Т.А.

	№

п/п
	Наименование раздела и тем
	Часы учебного времени
	Плановые сроки похождения
	Примечание

	
	Тема 1.  Информационные системы. (§24)
	1
	
	

	1/1
	Понятие информационных систем. Классификация информационных систем.
	1
	05.09
	

	
	Тема 2. Гипертекст (§25)
	2
	
	

	2/1
	Компьютерный текстовый документ как структура данных.
	1
	12.09
	

	3/2
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №1(3.1) «Гипертекстовые структуры»
	1
	17.09
	

	
	Тема 3. Интернет как информационная система(§§26-28)
	6
	
	

	4/1
	Интернет как глобальная информационная система.
	1
	26.09
	

	5/2
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №2 (3.2) «Интернет: работа с электронной почтой и телеконференциями». 
	1
	03.10
	

	6/3
	WWW - Всемирная паутина. Инструктаж по ТБ. Практическая работа №3 (3.3) «Интернет: работа с браузером. Просмотр Web-страниц».
	1
	10.10
	

	7/4
	Средства поиска данных в Интернете. Инструктаж по ТБ. Практическая работа №4 (3.4) «Интернет: сохранение загруженных страниц»
	1
	17.10
	

	8/5
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №5 (3.5) «Интернет: работа с поисковыми системами»
	1
	24.10
	

	9/6
	Итоговое тестирование №1 по теме «Интернет как информационная система»
	1
	07.11
	

	
	Тема 4. Web-сайт(§29)
	3
	
	

	10/1
	Web-сайт – гиперструктура данных.
	1
	14.11
	

	11/2
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №6 (3.6). «Интернет: создание Web-сайтов с помощью MS Word».
	1
	21.11
	

	12/3
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №7 (3.7) «Интернет: создание Web-сайта на языке HTML»
	1
	28.11
	

	
	Тема 5. Геоинформационные системы (ГИС) (§30)
	2
	
	

	13/1
	Геоинформационные системы.
	1
	05.12
	

	14/2
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №8 (3.8) «Поиск информации в геоинформационных системах»
	1
	12.12
	

	15/3
	Итоговое тестирование №2 по Теме «Webсайт. Геоинформационные системы» 
	1
	19.12
	

	
	Тема 6. Базы данных и СУБД (§31-33)
	5
	
	

	16/1
	База данных – основа информационной системы.
	1
	26.12
	

	17/2
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №9 (3.9) «Знакомство с СУБД МS Access»
	1
	16.01
	

	18/3
	Проектирование многотабличной базы данных
	1
	23.01
	

	19/4
	Создание базы данных.
	1
	30.01
	

	20/5
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №10 (3.10) «Создание базы данных приемная комиссия»
	1
	06.02
	

	
	Тема 7. Запросы к базе данных (§34-35)
	4
	
	

	21/1
	Запросы как приложения информационной системы. Инструктаж по ТБ. Практическая работа №11 (3.11) «Реализация простых запросов с помощью конструктора».
	1
	13.02
	

	22/2
	Логические условия выбора данных.
	1
	20.02
	

	23/3
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №12 (3.12) «Расширение базы данных Приемная комиссия. Работа с формой»
	1
	27.02
	

	24/4
	Итоговое тестирование №3 по теме «Базы данных»
	1
	06.03
	

	
	Тема 8. Моделирование зависимостей; статистическое моделирование (§36-37)
	3
	
	

	25/1
	Моделирование зависимостей между величинами. Инструктаж по ТБ. Практическая работа №13 (3.16) «Получение регрессионных моделей в MS Excel».
	1
	13.03
	

	26/2
	Модели статистического прогнозирования.
	1
	20.03
	

	27/3
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №14 (3.17) «Прогнозирование  Представление в MS Excel».
	1
	03.04
	

	
	Тема 9. Корреляционное моделирование (§38)
	2
	
	

	28/1
	Моделирование корреляционных зависимостей.
	1
	10.04
	

	29/2
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №15 (3.18) «Расчет корреляционных зависимостей в MS Excel). 
	1
	17.04
	

	
	Тема 10. Оптимальное планирование (§39)
	3
	
	

	30/1
	Модели оптимального планирования.
	1
	24.04
	

	31/2
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №16 (3.19) «Решение задачи оптимального планирования в MS Excel».
	1
	28.04
	

	32/3
	Итоговое тестирование по теме «Технологии информационного моделирования»


	1
	
	


	
	Тема 11. Социальная информатика (§40-43)
	2
	08.05
	

	33/1
	Информационные ресурсы. Правовое регулирование в информационной сфере.
	1
	15.05
	

	34/2
	Проблемы информационной безопасности. Инструктаж по ТБ. Практическая работа №17 «Реферат-презентация по теме «Социальная информатика». 
	1
	22.05
	


Приложение №2 

к рабочей программе

учебного курса «Информатика и ИКТ» 

среднего общего образования
СРЕДСТВА КОНТРОЛЯ

для 10 класса 

учителя Лабазовой Т.А.

Тест №1 «Свойства информации»

Вариант 1

Вопрос №1: Компьютер это -

Выберите один из вариантов ответа:

1) электронное вычислительное устройство для обработки чисел 

2) устройство для хранения информации любого вида 

3) универсальное устройство для обработки информации 

4) устройство для обработки аналоговых сигналов 

5) прибор для набора и печати текстов 

Вопрос №2: Информацию, изложенную на доступном для получателя языке называют

Выберите один из вариантов ответа:

1) полной 

2) полезной 

3) актуальной 

4) достоверной 

5) понятной 

Вопрос №3: Информацию, отражающую истинное положение вещей, называют

Выберите один из вариантов ответа:

1) полной 

2) полезной 

3) актуальной 

4) достоверной 

5) понятной 

Вопрос №4: Наибольший объем информации человек получает при помощи

Выберите один из вариантов ответа:

1) органов слуха 

2) органов зрения 

3) органов осязания 

4) органов обоняния 

5) вкусовых рецепторов 

Вопрос №5: Измерение температуры представляет собой

Выберите один из вариантов ответа:

1) процесс хранения информации 

2) процесс передачи информации 

3) процесс получения информации 

4) процесс защиты информации 

5) процесс использования информации 

Вопрос №6: Обмен информацией - это

Выберите один из вариантов ответа:

1) выполнение домашней работы 

2) просмотр телепрограммы 

3) наблюдение за поведением рыб в аквариуме 

4) разговор по телефону 

5) решение задачи 

Вопрос №7: Основное отличие формальных языков от естественных

Выберите один из вариантов ответа:

1) в наличии строгих правил грамматики и синтаксиса 

2) количество знаков в каждом слове не превосходит некоторого фиксированного числа 

3) каждое слово имеет не более двух значений 

4) каждое слово имеет только один смысл 

5) каждое слово имеет только один смысл и существуют строгие правила грамматики и синтаксиса 

Вопрос №8: Материальный объект, предназначенный для хранения информации называется:

Выберите один из вариантов ответа:

1) семантика 

2) получатель информаци 

3) носитель информации 

4) канал связи 

5) хранитель информации 

Вопрос №9: Двоичный способ кодирования информации предложил

Выберите один из вариантов ответа:

1) Сэмюель Морзе 

2) Исаак Ньютон 

3) Герман Гельмгольц 

4) Леонардо да Винчи 

5) Готфрид Вильгельм Лейбниц 

Вопрос №10: На панели прибора три лампочки. Какое количество различных сигналов может посылать прибор при условии, что каждая из трех лампочек независимо от двух других либо горит, либо нет?

Выберите один из вариантов ответа:

1) 2 

2) 3 

3) 4 

4) 6 

5) 8 

Вопрос №11: Единица измерения объема информации, состоящая из 8 битов называется

Выберите один из вариантов ответа:

1) байт 

2) бит 

3) бод 

4) герц 

5) такт 

Вопрос №12. Наименьшей единицей измерения количества информации является
а) бод                         б) бит                                 с) байт                             д) бит/с

Вопрос №13. Чему равен информационный объем слова ИНФОРМАЦИЯ
а) 10 бит                   б) 10 байт                            с) 1 кбит                         д) 80 байт

Вопрос №14. Какой из графических редакторов не относится к растровым?
а) Paint                      б) Adobe Photoshop            с) GIMP                          д) Open Office Draw
Вопрос №15. Полный набор символов (букв, цифр, знаков пунктуации, специальных символов) называют…
а) абзац                     б) шрифт                            с) список                         д) алфавит
Вопрос №16. Какое расширение имеют файлы, созданные в программе MS Word?
а) txt                          б) rtf                                    с) doc                               д) hlp
Вопрос №17. (ЕГЭ 2009 А1) Определите информационный объем высказывания Ж. Ж. Руссо:
Тысячи путей ведут к заблуждению, к истине – только один.
а) 92 бита                 б) 220 бит                            с) 456 бит                        д) 512 бит

Вопрос №18. (ЕГЭ 2009 А17) В процессе преобразования растрового графического файла количество цветов уменьшилось с 1024 до 32. Во сколько раз уменьшился информационный объем файла?

а) 5                             б) 2                                       с) 3                                 д) 4

Вопрос №19.  Сколько информации отводится на 1 символ в международном стандарте кодировки Unicode?
а) 1 байт                      б) 2 байта                          с) 1 кбайт                         д) 2 кбайта

Вопрос №20. (ЕГЭ 2009 А4) Мощность алфавита (т е количество различных символов) равна 256. Сколько кбайт потребуется для сохранения 160 страниц текста, содержащего в среднем по 192 символа на каждой странице?
а) 10                           б) 20                                    с) 30                                   д) 40

Тест №1 «Свойства информации»

Вариант 2

Вопрос №1: Информатика – это

Выберите один из вариантов ответа:

1) техническая наука, определяющая сферу деятельности, связанную с процессами хранения, преобразования и передачи информации с помощью компьютера 

2) техническая наука, изучающая устройство и принцип работы компьютера 

3) техническая наука, изучающая прием и передачу информации 

4) техническая наука, изучающая приемы обработки информации 

5) техническая наука, изучающая способы хранения информации 

Вопрос №2: Информацию, не зависящую от личного мнения или суждения, называют

Выберите один из вариантов ответа:

1) достоверной 

2) актуальной 

3) объективной 

4) полной 

5) понятной 

Вопрос №3: Информацию, существенную и важную в настоящий момент, называют

Выберите один из вариантов ответа:

1) полной 

2) полезной 

3) актуальной 

4) достоверной 

5) понятной 

Вопрос №4: Тактильную информацию человек получает посредством

Выберите один из вариантов ответа:

1) специальных приборов 

2) термометра 

3) барометра 

4) органов осязания 

5) органов слуха 

Вопрос №5: Перевод текста с английского языка на русский можно назвать

Выберите один из вариантов ответа:

1) процесс хранения информации 

2) процесс передачи информации 

3) процесс получения информации 

4) процесс защиты информации 

5) процесс обработки информации 

Вопрос №6: К формальным языкам можно отнести

Выберите несколько вариантов ответа:

1) английский язык 

2) язык программирования 

3) язык математики 

4) русский язык 

5) китайский язык 

Вопрос №7: Процесс представления информации в виде кода называется

Выберите один из вариантов ответа:

1) кодированием 

2) декодированием 

3) информатизацией 

4) дискретизацией 

5) шифрацией 

Вопрос №8: Код, с помощью которого информация кодируется тремя «буквами»: длинный сигнал (тире), короткий сигнал (точка) и отсутствие сигнала (пауза) для разделения букв, изобрел

Выберите один из вариантов ответа:

1) Сэмюель Морзе 

2) Исаак Ньютон 

3) Герман Гельмгольц 

4) Леонардо да Винчи 

5) Готфрид Вильгельм Лейбниц 

Вопрос №9: Сколько существует различных последовательностей из символов «плюс» и «минус», длиной ровно в два символа?

Выберите один из вариантов ответа:

1) 2 

2) 4 

3) 6 

4) 8 

5) 10 

Вопрос №10: Наименьшая единица измерения информации

1) Выберите один из вариантов ответа:

2) байт 

3) бит 

4) бод 

5) герц 

6) такт 

Вопрос №11: Расположите единицы измерения информации в порядке возрастания.

Укажите порядок следования вариантов ответа:

1) мегабайт 

2) байт 

3) гигабайт 

4) килобайт 

5) терабайт 

Вопрос №12. Наименьшей единицей измерения скорости передачи информации является…
а) бод                         б) бит                                   с) байт                         д) байт/с

Вопрос №13. Чему равен информационный объем выражения:  2+3=3+2=5
а) 9 бит                      б) 9 байт                              с) 9 бод                       д) 9 кбайт

Вопрос №14. Какая из программ предоставляет возможность оптического распознавания текстов?
а) MS Word               б) Adobe Photoshop            с) Fine Reader             д) КОМПАС 3Д

Вопрос №15. Часть текста, представляющая законченный по смыслу фрагмент, окончание которого служит естественной паузой для перехода к новой мысли…
а) стиль                      б) страница                        с) глава                       д) абзац

Вопрос №16. Какое расширение нельзя дать файлу, созданному в редакторе Paint
А) вmp                         б) jpg                                 с) png                          д) odt
Вопрос №17. (ЕГЭ 2009 А1) Определите информационный объем высказывания Рене де Карта
Я мыслю, следовательно, существую.
а) 28 бит                     б) 272 бита                         с) 32 кбайта              д) 34 бита

Вопрос №18. (ЕГЭ 2009 А17) Разрешение монитора 1024х768 точек, глубина цвета 16 бит. Каков необходимый объем видеопамяти для данного графического режима?
а) 256 байт                  б) 4 кбайта                          с) 1,5 Мбайт                       д) 6 Мбайт

Вопрос №19.  Сколько различных символов можно закодировать, если на каждый символ 
отводить 1 байт? 
а) 64                                б) 256                                 с) 512                              д) 65 536

Вопрос №20 (ЕГЭ 2009 А4) Объем сообщения 11 кбайт. Сообщение содержит 11 264 символа. Какова мощность алфавита (т е количество различных символов)
а) 64                                б) 128                                      с) 256                             д) 512

Тест №2

Тест №2

«Информационные процессы в системах»

10 класс
Вариант 1
1. Укажите устройство компьютера, выполняющее обработку информации: 
А) внешняя память 
Б) монитор 
В) процессор 
Г) клавиатура 
2. Основное назначение жесткого диска: 
А) переносить информацию 
Б) хранить данные, не находящиеся все время в ОЗУ 
В) обрабатывать информацию 
Г) вводить информацию 
3. При передаче информации в обязательном порядке предполагается наличие: 
А) источника и приемника информации, а также канала связи между ними; 
Б) избыточности передающейся информации; 
В) осмысленности передаваемой информации; 
Г) двух людей; 
4. Перевод текста с английского языка на русский является процессом: 
А) поиска информации 
Б) передачи информации 
В) хранения информации 
Г) обработки информации 
5. Информационными процессами называются действия, связанные: 
А) с созданием глобальных информационных систем; 
Б) с организацией всемирной компьютерной сети; 
В) с получением (поиском), хранением, передачей, обработкой и использованием информации. 
Г) с работой средств массовой информации; 
6. Надсистемой системы "Квартира” является: 
А) «подъезд» 

Б) «дверной замок» 

В) «окно» 

Г) «дверь» 
7. Какой из носителей информации имеет больший объем? 
А) гибкий диск; 

Б) винчестер; 

В) лазерный диск. 

Г) флеш – карта

8. Скорость передачи данных через ADSL-соединение равна 512 000 бит/c. Передача файла через это соединение заняла 1 минуту. Определить размер файла в килобайтах.

9. Текст, набранный на ПК, умещается на лазерном диске 466 раз. Каков его объем?

10. У исполнителя «Калькулятор» две команды, которым присвоены номера:

1) Прибавь 2

2) Умножь на 3

Выполняя первую из них, Калькулятор прибавляет к числу на экране 2, а выполняя вторую, умножает его на 3. Запишите порядок команд в программе получения из числа 0 числа 28, содержащей не более 6 команд, указывая лишь номера команд.

 

Тест №2

«Информационные процессы в системах»

10 класс
Вариант 2
1. Какое устройство предназначено для хранения информации? 
А) внешняя память 
Б) монитор 
В) процессор 
Г) клавиатура 
2. Процессор обрабатывает информацию: 
А) в десятичной системе счисления 
Б) в двоичном коде 
В) на языке Бейсик 
Г) в текстовом виде 
3. Хранение информации невозможно без: 
А) линий связи; 
Б) библиотек, архивов; 
В) компьютера; 
Г) носителя информации. 
4. Расследование преступления представляет собой информационный процесс: 
А) передачи информации; 
Б) кодирования информации; 
В) поиска информации; 
Г) хранения информации; 
5.Под носителем информации понимают: 
А) параметры физического процесса произвольной природы, интерпретирующиеся как информационные сигналы; 
Б) устройства для хранения данных в персональном компьютере; 
В) аналого-цифровой преобразователь. 
Г) среду для записи и хранения информации; 
6. Подсистемой системы "Класс” является: 
А) «школа»;

Б) «школьная доска»; 
В) «директор» 
Г) «поселок» 
7. Какой из носителей информации имеет наименьший объем? 
А) гибкий диск; Б) винчестер; В) лазерный диск. Г) флеш - карта 
8. Скорость передачи данных через ADSL-соединение равна 128000 бит/c. Через данное соединение передают файл размером 625 кбайт. Определите время передачи файла в секундах. 
9. Текст, набранный на ПК, имеет объем 1536 Кб. Сколько раз он уместится на лазерном диске? 
10. У исполнителя Квадратор две команды, которым присвоены номера:

1) Возведи в квадрат

2) Прибавь 1

Первая из них возводит число в квадрат, вторая увеличивает число на экране на 1. Запишите порядок команд в программе получения из числа 1 числа 10, содержащей не более 4 команд, указывая лишь номера команд. 
Тест  №3 по теме: «Моделирование и формализация» 10 класс
1. Объект, заменяющий реальный процесс, предмет или явление и созданный для понимания закономерностей объективной действительности называют …

a. Объектом

b. Моделью

c. Заменителем

d. Все вышеперечисленные варианты

2. Моделирование – это …

a. Процесс создания моделей

b. Формальное описание процессов и явлений

c. Метод познания, состоящий в создании и исследовании моделей

d. Наблюдение моделей

3. Моделировать можно …

a. Объекты

b. Процессы

c. Явления

d. Все вышеперечисленные варианты

4. Когда используют моделирование?

a. Оригинал не существует или его сложно исследовать непосредственно

b. Исследование оригинала дорого или опасно для жизни

c. Интересуют некоторые свойства оригинала

d. Все вышеперечисленные варианты

5. Может ли, один и тот же объект иметь множество моделей?

a. Иногда может

b. Да

c. Нет

d. Нет правильного ответа

6. Могут ли разные объекты описываться одной моделью?

a. Иногда могут

b. Да

c. Нет 

d. Нет правильного ответа

7. По способу представления модели делят на … 

a. Материальные (предметные) и информационные

b. Знаковые и вербальные

c. Материальные и вербальные

d. Знаковые и информационные

8. Все информационные модели делят на …

a. Вербальные и специальные

b. Знаковые и табличные

c. Логические и вербальные

d. Вербальные и знаковые

9. Графические, табличные, математические, логические, специальные – это все … модели

a. Материальные

b. Вербальные информационные

c. Знаковые информационные

d. Нет правильного ответа

10.  Какие модели воспроизводят геометрические, физические и другие свойства объектов в материальной форме?

a. Информационные

b. Иерархические

c. Предметные

d. Все вышеперечисленные варианты

11. Модели по фактору времени подразделяются на …

a. Стохастические и динамические

b. Статические и динамические

c. Статические и детерминированные

d. Нет правильного ответа

12. Модели по характеру связей подразделяются на …

a. Статические и динамические

b. Вероятностные и динамические

c. Вероятностные и детерминированные

d. Нет правильного ответа

13. Модели, описывающие состояние системы в определенный момент времени, называются …

a. Динамическими 

b. Статическими 

c. Предметными

d. Нет правильного ответа

14.  С помощью стохастических (вероятностных) моделей можно описать 

a. Движение тела с учетом ветра

b. Движение тела без учета ветра

c. Расчеты по известным формулам

d. Нет правильного ответа

15.  В детерминированных моделях  

a. Связи между входными и выходными величинами жестко заданы

b. При одинаковых входных данных каждый раз получаются одинаковые результаты

c. Все вышеперечисленные варианты

d. Нет правильного ответа

16.  Какие программные средства помогают создавать табличные модели?

a. MS Word
b. Paint
c. MS Excel
d. MS Access
17.   Информационной моделью какого типа является файловая система компьютера?

a. Иерархического

b. Табличного

c. Сетевого

d. Логического

18.  Система – это …

a. Набор отдельных элементов

b. Совокупность взаимосвязанных объектов, которые называются элементами системы

c. Совокупность отдельных множеств

d. Нет правильного ответа

19.  Важнейшим признаком системы является …

a. Ее структура

b. Взаимосвязанные объекты

c. Целостное функционирование

d. Слово «система»

20.  Модели по структуре подразделяются на …

a. Табличные, иерархические, сетевые

b. Табличные, сетевые, графы

c. Табличные, графы, специальные

d. Нет правильного ответа

21.  Расписание движения поездов можно  рассматривать как пример

a. Графической модели

b. Табличной модели

c. Компьютерной модели

d. Математической модели

22.  Какая из приведенных ниже моделей является имитационной?

a.  График изменения температуры воздуха в течение дня

b.  Математическое моделирование биологических систем

c. История болезни

d. Фотография

23.  Сколько основных этапов разработки и исследования моделей на компьютера?

a. 2

b. 3

c. 4

d. 5

24.  Инструментом для компьютерного моделирования является …

a. Монитор

b. Сканер

c. Компьютер

d. Принтер

25.  Материальной моделью является …

a.  Карта

b. Макет самолета

c. Диаграмма

d. Чертеж

26.  Знаковой моделью является …

a. Диаграмма

b. Глобус

c. Детские игрушки

d. Модель корабля

27.  При изучении объектов реальной действительности можно создать …

a. Одну единственную модель

b. Несколько различных видов моделей, каждая из которых отражает те или иные существенные  признаки

c. Одну модель, отражающую совокупность признаков объекта

d. Нет правильного ответа

28.   Процесс построения модели, как правило предполагает …

a. Описание всех свойств исследуемого объекта

b. Выделение наиболее существенных с точки зрения решаемой задачи свойств объекта


c. Выделение свойств объекта безотносительно к целям решаемой задачи

d. Выделение не более трех существенных признаков объекта

29.  Информационной моделью нельзя считать …

a. Описание объекта-оригинала с помощью математических формул

b. Другой объект, не отражающий существенных признаков и свойств объекта-оригинала

c. Описание объекта-оригинала на естественном или формальном языке

d. Совокупность  математических формул, описывающих поведение объекта-оригинала

30.   К числу документов, представляющих собой информационную модель управления государством, можно отнести …

a. Схему Кремля

b. Список депутатов государственной Думы

c. Географическую карту России

d. Конституцию РФ

31.  Табличная информационная модель представляет собой …

a. Набор графиков, рисунков, чертежей, схем, диаграмм

b. Описание объектов (или их свойств) в виде совокупности значений, размещаемых в таблице

c. Систему математических формул

d. Описание иерархической структуры  строения моделируемого объекта

32.  Рисунки, карты, чертежи, диаграммы, схемы, графики представляют собой …

a. Табличные  модели

b. Математические  модели

c. Графические  модели

d. Иерархические  модели

33.  В биологии классификация представителей животного мира представляет собой …

a. Табличную модель

b. Графическую модель

c. Математическую модель

d. Иерархическую модель

34.  К числу самых первых графических информационных моделей следует  отнести …

a. Наскальные росписи

b. Карты поверхности земли

c. Иконы

d. Книги с иллюстрациями

35.  Компьютерное имитационное моделирование ядерного взрыва не позволяет …

a. Экспериментально проверить влияние высокой температуры и облучения на природные объекты

b. Уменьшить стоимость исследований и обеспечить безопасность людей

c. Получить достоверные данные о влиянии взрыва на здоровье  людей

d. Получить достоверную информацию о влиянии ядерного взрыва на растения и животных в зоне облучения

36.  С помощью компьютерного имитационного моделирования нельзя изучить …

a. Демографические процессы, протекающие в социальных системах

b. Тепловые процессы, протекающие в технических системах

c. Процессы психологического взаимодействия учеников в классе

d. Нет правильного ответа

37.  Описание глобальной компьютерной сети Интернет в виде системы взаимосвязанных элементов следует рассматривать как …

a. Табличную

b. Графическую

c. Сетевую

d. Нет правильного ответа

38.  Результатом процесса формализации является …

a. Описательная модель

b. Математическая модель

c. Графическая модель

d. Предметная модель

39.  Генеалогическое дерево семьи является …

a. Табличной моделью

b. Иерархической моделью

c. Сетевой моделью

d. Словесной моделью

40.  Упорядочение информации по определенному признаку называется …

a. Сортировкой

b. Формализацией

c. Систематизацией

d. Моделированием

41.  Каково общее название моделей, которые представляют собой  совокупность полезной и нужной информации об объекте?

a. Материальные

b. Информационные

c. Предметные

d. Словесные

Тест №3  по теме: «Информационное моделирование»

Вариант 2

1. Объект, заменяющий реальный процесс, предмет или явление и созданный для понимания закономерностей объективной действительности называют …

a. Заменителем

b. Объектом

c. Моделью

d. Все вышеперечисленные варианты

2. Моделирование – это …

a. Метод познания, состоящий в создании и исследовании моделей
b. Процесс создания моделей

c. Формальное описание процессов и явлений

d. Наблюдение моделей

3. Моделировать можно …

a. Процессы

b. Объекты

c. Явления

d. Все вышеперечисленные варианты

4. Когда используют моделирование?

a. Интересуют некоторые свойства оригинала

b. Все вышеперечисленные варианты

c. Оригинал не существует или его сложно исследовать непосредственно

d. Исследование оригинала дорого или опасно для жизни

5. Может ли, один и тот же объект иметь множество моделей?

a. Иногда может

b. Нет правильного ответа

c. Да

d. Нет

6. Могут ли разные объекты описываться одной моделью?

a. Иногда могут

b. Нет 

c. Да

d. Нет правильного ответа

7. По способу представления модели делят на … 

a. Материальные (предметные) и информационные

b. Знаковые и вербальные

c. Знаковые и информационные

d. Материальные и вербальные

8. Все информационные модели делят на …

a. Вербальные и специальные

b. Логические и вербальные

c. Знаковые и табличные

d. Вербальные и знаковые

9. Графические, табличные, математические, логические, специальные – это все … модели

a. Знаковые информационные

b. Материальные

c. Вербальные информационные

d. Нет правильного ответа

10.  Какие модели воспроизводят геометрические, физические и другие свойства объектов в материальной форме?

a. Информационные

b. Предметные

c. Иерархические

d. Все вышеперечисленные варианты

11. Модели по фактору времени подразделяются на …

a. Стохастические и динамические

b. Статические и детерминированные

c. Статические и динамические

d. Нет правильного ответа

12. Модели по характеру связей подразделяются на …

a. Статические и динамические

b. Вероятностные и детерминированные

c. Вероятностные и динамические

d. Нет правильного ответа

13. Модели, описывающие состояние системы в определенный момент времени, называются …

a. Динамическими 

b. Нет правильного ответа

c. Статическими 

d. Предметными

14. С помощью стохастических (вероятностных) моделей можно описать 

a. Расчеты по известным формулам

b. Движение тела с учетом ветра

c. Движение тела без учета ветра

d. Нет правильного ответа

15.  В детерминированных моделях  

a. Связи между входными и выходными величинами жестко заданы

b. Все вышеперечисленные варианты

c. При одинаковых входных данных каждый раз получаются одинаковые результаты

d. Нет правильного ответа

16.  Какие программные средства помогают создавать табличные модели?

a. MS Excel
b. MS Word
c. Paint
d. MS Access
17.   Информационной моделью какого типа является файловая система компьютера?

a. Сетевого

b. Иерархического

c. Табличного

d. Логического

18.  Система – это …

a. Совокупность взаимосвязанных объектов, которые называются элементами системы

b. Набор отдельных элементов

c. Совокупность отдельных множеств

d. Нет правильного ответа

19.  Важнейшим признаком системы является …

a. Ее структура

b. Взаимосвязанные объекты

c. Целостное функционирование

d. Слово «система»

20.  Модели по структуре подразделяются на …

a. Табличные, графы, специальные

b. Табличные, иерархические, сетевые

c. Табличные, сетевые, графы

d. Нет правильного ответа

21.  Расписание движения поездов можно  рассматривать как пример

a. Компьютерной модели

b. Графической модели

c. Табличной модели

d. Математической модели

22.  Какая из приведенных ниже моделей является имитационной?

a.  История болезни

b. График изменения температуры воздуха в течение дня

c.  Математическое моделирование биологических систем

d. Фотография

23.  Сколько основных этапов разработки и исследования моделей на компьютера?

a. 2

b. 5

c. 3

d. 4

24. Инструментом для компьютерного моделирования является …

a. Монитор

b. Принтер

c. Сканер

d. Компьютер

25. Материальной моделью является …

a.  Карта

b. Чертеж

c. Макет самолета

d. Диаграмма

26. Знаковой моделью является …

a. Детские игрушки

b. Модель корабля

c. Диаграмма

d. Глобус

27. При изучении объектов реальной действительности можно создать …

a. Одну единственную модель

b. Одну модель, отражающую совокупность признаков объекта

c. Нет правильного ответа

d. Несколько различных видов моделей, каждая из которых отражает те или иные существенные  признаки

28.   Процесс построения модели, как правило предполагает …

a. Описание всех свойств исследуемого объекта

b. Выделение свойств объекта безотносительно к целям решаемой задачи

c. Выделение не более трех существенных признаков объекта

d. Выделение наиболее существенных с точки зрения решаемой задачи свойств объекта


29. Информационной моделью нельзя считать …

a. Описание объекта-оригинала с помощью математических формул

b. Описание объекта-оригинала на естественном или формальном языке

c. Другой объект, не отражающий существенных признаков и свойств объекта-оригинала

d. Совокупность  математических формул, описывающих поведение объекта-оригинала

30.   К числу документов, представляющих собой информационную модель управления государством, можно отнести …

a. Географическую карту России

b. Конституцию РФ

c. Схему Кремля

d. Список депутатов государственной Думы

31. Табличная информационная модель представляет собой …

a. Набор графиков, рисунков, чертежей, схем, диаграмм

b. Систему математических формул

c. Описание иерархической структуры  строения моделируемого объекта

d. Описание объектов (или их свойств) в виде совокупности значений, размещаемых в таблице

32. Рисунки, карты, чертежи, диаграммы, схемы, графики представляют собой …

a. Математические  модели

b. Графические  модели

c. Табличные  модели

d. Иерархические  модели

33.  В биологии классификация представителей животного мира представляет собой …

a. Математическую модель

b. Иерархическую модель

c. Табличную модель

d. Графическую модель

34. К числу самых первых графических информационных моделей следует  отнести …

a. Карты поверхности земли

b. Иконы

c. Наскальные росписи

d. Книги с иллюстрациями

35.  Компьютерное имитационное моделирование ядерного взрыва не позволяет …

a. Получить достоверные данные о влиянии взрыва на здоровье  людей

b. Экспериментально проверить влияние высокой температуры и облучения на природные объекты

c. Уменьшить стоимость исследований и обеспечить безопасность людей

d. Получить достоверную информацию о влиянии ядерного взрыва на растения и животных в зоне облучения

36.  С помощью компьютерного имитационного моделирования нельзя изучить …

a. Процессы психологического взаимодействия учеников в классе

b. Нет правильного ответа

c. Демографические процессы, протекающие в социальных системах

d. Тепловые процессы, протекающие в технических системах

37. Описание глобальной компьютерной сети Интернет в виде системы взаимосвязанных элементов следует рассматривать как …

a. Сетевую

b. Нет правильного ответа

c. Табличную

d. Графическую

38. Результатом процесса формализации является …

a. Графическая модель

b. Предметная модель

c. Описательная модель

d. Математическая модель

39. Генеалогическое дерево семьи является …

a. Сетевой моделью

b. Словесной моделью

c. Табличной моделью

d. Иерархической моделью

40. Упорядочение информации по определенному признаку называется …

a. Формализацией

b. Систематизацией

c. Сортировкой

d. Моделированием

41.  Каково общее название моделей, которые представляют собой  совокупность полезной и нужной информации об объекте?

a. Материальные

b. Предметные

c. Словесные

d. Информационные

Аннотация к тесту

В данном  тесте 41 вопрос. Все вопросы с одним правильным ответом. Тест рассчитан на 35 минут в 10-11 классе, базовый уровень.

Критерии оценивания

         Оценка «2» от 0 до 46%  правильных ответов (19 вопросов)

          Оценка «3» от 47 до 70%  правильных ответов (20-29 вопросов)

          Оценка «4» от 71 до 90%  правильных ответов (30-37 вопросов)

          Оценка «5» от 91 до 100%  правильных ответов (38-41 вопрос)

Также из вопросов данного теста можно сформировать 2 варианта по 20 вопросов. Тогда на выполнение теста отводится 20 минут в 10 – 11 классах.

Критерии оценивания

Оценка «2» от 0 до 43%  правильных ответов

          Оценка «3» от 44 до 67%  правильных ответов

          Оценка «4» от 68 до 89%  правильных ответов

          Оценка «5» от 90 до 100%  правильных ответов

Тест №4
по теме "Технические и программные средства реализации информационных процессов" 

Вариант 1
1. Компьютер — это:

[image: image1.wmf]устройство для работы с текстами; 
[image: image2.wmf]электронное устройство для обработки чисел; 
[image: image3.wmf]устройство для хранения информации любого вида; 
[image: image4.wmf]многофункциональное электронное устройство для работы с информацией; 
[image: image5.wmf]устройство для обработки аналоговых сигналов. 



2. При подключении компьютера к телефонной сети используется:

[image: image6.wmf]принтер; 
[image: image7.wmf]факс; 
[image: image8.wmf]сканер; 
[image: image9.wmf]модем; 
[image: image10.wmf]монитор. 



3. Принцип программного управления работой компьютера предполагает:

[image: image11.wmf]двоичное кодирование данных в компьютере; 
[image: image12.wmf]моделирование информационной деятельности человека при управлении компьютером; 
[image: image13.wmf]необходимость использования операционной системы для синхронной работы аппаратных средств; 
[image: image14.wmf]возможность выполнения без внешнего вмешательства целой серии команд; 
[image: image15.wmf]использование формул исчисления высказываний для реализации команд в компьютере. 



4. Укажите перечень основных устройств персонального компьютера:

[image: image16.wmf]микропроцессор, сопроцессор, монитор; 
[image: image17.wmf]центральный процессор, оперативная память, устройства ввода-вывода; 
[image: image18.wmf]монитор, винчестер, принтер; 
[image: image19.wmf]АЛУ, УУ, сопроцессор; 
[image: image20.wmf]сканер, мышь монитор, принтер. 



5. Укажите перечень устройств, входящих в состав процессора:

[image: image21.wmf]оперативное запоминающее устройство, принтер; 
[image: image22.wmf]кэш-память, видеопамять; 
[image: image23.wmf]сканер, ПЗУ; 
[image: image24.wmf]арифметико-логическое устройство, устройство управления; 
[image: image25.wmf]дисплейный процессор, видеоадаптер. 



6. Программы обслуживания устройств ЭВМ называются:

[image: image26.wmf]загрузчиками; 
[image: image27.wmf]драйверами; 
[image: image28.wmf]трансляторами; 
[image: image29.wmf]компиляторами; 
[image: image30.wmf]интерпретаторами. 



7. Архивный файл представляет собой:

[image: image31.wmf]файл, которым долго не пользовались; 
[image: image32.wmf]файл, защищенный от копирования; 
[image: image33.wmf]файл, сжатый с помощью архиватора; 
[image: image34.wmf]файл, защищенный от несанкционированного доступа; 
[image: image35.wmf]файл, зараженный компьютерным вирусом. 



8. Во время исполнения прикладная программа хранится:

[image: image36.wmf]в видеопамяти; 
[image: image37.wmf]в процессоре; 
[image: image38.wmf]в оперативной памяти; 
[image: image39.wmf]в ПЗУ; 
[image: image40.wmf]на жестком диске. 



9. Процесс хранения информации на внешних носителях принципиально отличается от процесса хранения информации в оперативной памяти: 

[image: image41.wmf]способами поиска хранимой информации; 
[image: image42.wmf]объемом хранимой информации; 
[image: image43.wmf]различной скоростью доступа к хранимой информации; 
[image: image44.wmf]возможностью защиты информации; 
[image: image45.wmf]тем, что на внешних носителях информация может храниться после отключения питания компьютера. 



10. Операционные системы входят в состав:

[image: image46.wmf]прикладного программного обеспечения; 
[image: image47.wmf]системного программного обеспечения; 
[image: image48.wmf]системы управления базами данных; 
[image: image49.wmf]систем программирования; 
[image: image50.wmf]уникального программного обеспечения. 



11. Какое из названных действий можно произвести с архивным файлом:

[image: image51.wmf]переформатировать; 
[image: image52.wmf]распаковать; 
[image: image53.wmf]просмотреть; 
[image: image54.wmf]запустить на выполнение; 
[image: image55.wmf]отредактировать. 



12. Для долговременного хранения информации служит:

[image: image56.wmf]оперативная память; 
[image: image57.wmf]процессор; 
[image: image58.wmf]внешний носитель; 
[image: image59.wmf]дисковод; 
[image: image60.wmf]блок питания. 



13. Архивный файл отличается от исходного тем, что:

[image: image61.wmf]доступ к нему занимает меньше времени; 
[image: image62.wmf]он в большей степени удобен для редактирования; 
[image: image63.wmf]он легче защищается от вирусов; 
[image: image64.wmf]он легче защищается от несанкционированного доступа; 
[image: image65.wmf]он занимает меньше места на диске. 



14. Скорость работы компьютера зависит от:

[image: image66.wmf]тактовой частоты обработки информации в процессоре; 
[image: image67.wmf]наличия или отсутствия подключенного принтера; 
[image: image68.wmf]организации интерфейса операционной системы; 
[image: image69.wmf]объема внешнего запоминающего устройства; 
[image: image70.wmf]объема обрабатываемой информации. 



15. Укажите наиболее точное описание процесса преобразования звуковых волн в двоичный код в памяти компьютера:

[image: image71.wmf]звуковая волна — микрофон — переменный электрический ток — двоичный код — память ПК; 
[image: image72.wmf]микрофон — звуковая волна — аудиоадаптер — двоичный код — память ПК; 
[image: image73.wmf]память ПК — двоичный код — аудиоадаптер — звуковая волна — микрофон — переменный электрический ток; 
[image: image74.wmf]звуковая волна — микрофон — переменный электрический ток — аудиоадаптер — двоичный код — память ПК; 
[image: image75.wmf]микрофон — переменный электрический ток — двоичный код — память ПК. 



16. Программный продукт (пакет), включающий несколько однофункциональных взаимосвязанных программ, называется:

[image: image76.wmf]интеллектуальной системой; 
[image: image77.wmf]интерфейсом; 
[image: image78.wmf]интегрированной системой; 
[image: image79.wmf]интерпретатором; 
[image: image80.wmf]операционной системой. 



17. Freeware – это

[image: image81.wmf]программы с открытым программным кодом; 
[image: image82.wmf]программы, которыми можно пользоваться бесплатно определенный промежуток времени; 
[image: image83.wmf]программы, которыми можно пользоваться бесплатно неограниченное время; 
[image: image84.wmf]демонстрационные версии популярных программ; 
[image: image85.wmf]аппаратно-независимое программное обеспечение. 



18. Adware – это

[image: image86.wmf]демонстрационные версии популярных программ, имеющие урезанные возможности по сравнению с коммерческими версиями этих же продуктов, могут использоваться неограниченное время; 
[image: image87.wmf]условно-бесплатные программы, т.е. за их использование нужно заплатить небольшую сумму, иначе через определенный промежуток времени они станут частично неработающими; 
[image: image88.wmf]рекламно-оплачиваемые программы, программы, содержащие рекламу в виде баннеров или заставок и не требующие оплаты за свое использование; 
[image: image89.wmf]коммерческие программные продукты, использование которых требует предварительной оплаты достаточно большой суммы денег; 
[image: image90.wmf]пробные версии полных коммерческих программных продуктов, которые работают бесплатно определенный промежуток времени, по истечении которого перестают работать полностью. 



19. Plug-and-Play это - 

[image: image91.wmf]библиотека Windows, необходимая для нормальной работы видео-проигрывателей; 
[image: image92.wmf]библиотека Windows, позволяющая создавать игровые программы; 
[image: image93.wmf]система разграничения прав доступа к ресурсам жесткого диска в Windows 2000; 
[image: image94.wmf]совокупность приложений Windows, позволяющих воспроизводить различные форматы звуковых и видео-файлов; 
[image: image95.wmf]механизм Windows, позволяющий осуществлять поиск и автоматическое подключение нового оборудования. 
20. Какой из файлов соответствуют маске ??p*.a??:

[image: image96.wmf]ppepsi.abc; 
[image: image97.wmf]pedgy.arj; 
[image: image98.wmf]pepper.arj; 
[image: image99.wmf]pepsi.a1; 
[image: image100.wmf]fanta.doc.
Тест №4

по теме "Технические и программные средства реализации информационных процессов" Вариант 2
1. Постоянное запоминающее устройство служит для хранения:

[image: image101.wmf]программ начальной загрузки компьютера и тестирования его узлов; 
[image: image102.wmf]программы пользователя во время работы; 
[image: image103.wmf]особо ценных прикладных программ; 
[image: image104.wmf]постоянно используемых программ; 
[image: image105.wmf]особо ценных документов. 



2. Операционная система — это:

[image: image106.wmf]совокупность основных устройств компьютера; 
[image: image107.wmf]система программирования на языке низкого уровня; 
[image: image108.wmf]набор программ, обеспечивающий работу всех аппаратных устройств компьютера и доступ пользователя к ним; 
[image: image109.wmf]совокупность программ, используемых для операций с документами; 
[image: image110.wmf]программа для уничтожения компьютерных вирусов. 



3. Программой архиватором называют:

[image: image111.wmf]программу для уменьшения информационного объема (сжатия) файлов; 
[image: image112.wmf]программу резервного копирования файлов; 
[image: image113.wmf]интерпретатор; 
[image: image114.wmf]транслятор; 
[image: image115.wmf]систему управления базами данных. 



4. Магистрально-модульный принцип архитектуры современных персональных компьютеров подразумевает такую логическую организацию его аппаратных компонент, при которой:

[image: image116.wmf]каждое устройство связывается с другими напрямую; 
[image: image117.wmf]каждое устройство связывается с другими напрямую, а также через одну центральную магистраль; 
[image: image118.wmf]все они связываются друг с другом через магистраль, включающую в себя шины данных, адреса и управления; 
[image: image119.wmf]устройства связываются друг с другом в определенной фиксированной последовательности (кольцом); 
[image: image120.wmf]связь устройств друг с другом осуществляется через центральный процессор, к которому они все подключаются. 

5. Во время исполнения прикладная программа хранится:

[image: image121.wmf]в видеопамяти; 
[image: image122.wmf]в процессоре; 
[image: image123.wmf]в оперативной памяти; 
[image: image124.wmf]в ПЗУ; 
[image: image125.wmf]на жестком диске. 



6. Процесс хранения информации на внешних носителях принципиально отличается от процесса хранения информации в оперативной памяти: 

[image: image126.wmf]способами поиска хранимой информации; 
[image: image127.wmf]объемом хранимой информации; 
[image: image128.wmf]различной скоростью доступа к хранимой информации; 
[image: image129.wmf]возможностью защиты информации; 
[image: image130.wmf]тем, что на внешних носителях информация может храниться после отключения питания компьютера. 



7. Какое из устройств используется для ввода информации:

[image: image131.wmf]процессор; 
[image: image132.wmf]принтер; 
[image: image133.wmf]ПЗУ; 
[image: image134.wmf]клавиатура; 
[image: image135.wmf]монитор. 

8. Какой из файлов соответствуют маске ??p*.a??:

[image: image136.wmf]ppepsi.abc; 
[image: image137.wmf]pedgy.arj; 
[image: image138.wmf]pepper.arj; 
[image: image139.wmf]pepsi.a1; 
[image: image140.wmf]fanta.doc. 



9. В основе методов архивации изображений без потери информации лежит идея учета: 

[image: image141.wmf]того, что частоты появления разных байтов, кодирующих рисунок, различны; 
[image: image142.wmf]избыточности кодируемого рисунка; 
[image: image143.wmf]особенностей человеческого восприятия изображений; 
[image: image144.wmf]малой информационной избыточности кодируемого рисунка; 
[image: image145.wmf]числа повторений одинаковых байтов, кодирующих рисунок. 

10. Дисковод — это устройство для:

[image: image146.wmf]обработки команд исполняемой программы; 
[image: image147.wmf]вывода информации на бумагу; 
[image: image148.wmf]хранения команд исполняемой программы; 
[image: image149.wmf]долговременного хранения информации; 
[image: image150.wmf]чтения/записи данных с внешнего носителя. 



11. Скорость работы компьютера зависит от:

[image: image151.wmf]тактовой частоты обработки информации в процессоре; 
[image: image152.wmf]наличия или отсутствия подключенного принтера; 
[image: image153.wmf]организации интерфейса операционной системы; 
[image: image154.wmf]объема внешнего запоминающего устройства; 
[image: image155.wmf]объема обрабатываемой информации. 



12. Адресуемость оперативной памяти означает:

[image: image156.wmf]дискретность структурных единиц памяти; 
[image: image157.wmf]энергозависимость оперативной памяти; 
[image: image158.wmf]возможность произвольного доступа к каждой единице памяти; 
[image: image159.wmf]наличие номера у каждой ячейки оперативной памяти; 
[image: image160.wmf]энергонезависимость оперативной памяти. 



13. Укажите наиболее точное описание процесса преобразования звуковых волн в двоичный код в памяти компьютера:

[image: image161.wmf]звуковая волна — микрофон — переменный электрический ток — двоичный код — память ПК; 
[image: image162.wmf]микрофон — звуковая волна — аудиоадаптер — двоичный код — память ПК; 
[image: image163.wmf]память ПК — двоичный код — аудиоадаптер — звуковая волна — микрофон — переменный электрический ток; 
[image: image164.wmf]звуковая волна — микрофон — переменный электрический ток — аудиоадаптер — двоичный код — память ПК; 
[image: image165.wmf]микрофон — переменный электрический ток — двоичный код — память ПК. 



14. Программный продукт (пакет), включающий несколько однофункциональных взаимосвязанных программ, называется:

[image: image166.wmf]интеллектуальной системой; 
[image: image167.wmf]интерфейсом; 
[image: image168.wmf]интегрированной системой; 
[image: image169.wmf]интерпретатором; 
[image: image170.wmf]операционной системой. 



15. Trialware – это

[image: image171.wmf]демонстрационные версии популярных программ, имеющие урезанные возможности по сравнению с коммерческими версиями этих же продуктов, могут использоваться неограниченное время; 
[image: image172.wmf]условно-бесплатные программы, т.е. за их использование нужно заплатить небольшую сумму, иначе через определенный промежуток времени они станут частично неработающими; 
[image: image173.wmf]полностью бесплатные программы; 
[image: image174.wmf]коммерческие программные продукты, использование которых требует предварительной оплаты достаточно большой суммы денег; 
[image: image175.wmf]пробные версии полных коммерческих программных продуктов, которые работают бесплатно определенный промежуток времени, по истечении которого перестают работать полностью. 



16. Shareware – это

[image: image176.wmf]условно-бесплатные программы, т.е. за их использование нужно заплатить небольшую сумму, иначе через определенный промежуток времени они станут частично неработающими ; 
[image: image177.wmf]демонстрационные версии популярных программ, имеющие урезанные возможности по сравнению с коммерческими версиями этих же продуктов; 
[image: image178.wmf]программы, которыми можно пользоваться бесплатно неограниченное время; 
[image: image179.wmf]программы общего доступа в компьютерной сети; 
[image: image180.wmf]пробные версии полных коммерческих программных продуктов, которые работают бесплатно определенный промежуток времени, по истечении которого перестают работать полностью. 



17. Plug-and-Play это - 

[image: image181.wmf]библиотека Windows, необходимая для нормальной работы видео-проигрывателей; 
[image: image182.wmf]библиотека Windows, позволяющая создавать игровые программы; 
[image: image183.wmf]система разграничения прав доступа к ресурсам жесткого диска в Windows 2000; 
[image: image184.wmf]совокупность приложений Windows, позволяющих воспроизводить различные форматы звуковых и видео-файлов; 
[image: image185.wmf]механизм Windows, позволяющий осуществлять поиск и автоматическое подключение нового оборудования. 

18. Операционные системы входят в состав:

[image: image186.wmf]прикладного программного обеспечения; 
[image: image187.wmf]системного программного обеспечения; 
[image: image188.wmf]системы управления базами данных; 
[image: image189.wmf]систем программирования; 
[image: image190.wmf]уникального программного обеспечения. 



19. Принцип программного управления работой компьютера предполагает:

[image: image191.wmf]двоичное кодирование данных в компьютере; 
[image: image192.wmf]моделирование информационной деятельности человека при управлении компьютером; 
[image: image193.wmf]необходимость использования операционной системы для синхронной работы аппаратных средств; 
[image: image194.wmf]возможность выполнения без внешнего вмешательства целой серии команд; 
[image: image195.wmf]использование формул исчисления высказываний для реализации команд в компьютере


20. Архивный файл представляет собой:

[image: image196.wmf]файл, которым долго не пользовались; 
[image: image197.wmf]файл, защищенный от копирования; 
[image: image198.wmf]файл, сжатый с помощью архиватора; 
[image: image199.wmf]файл, защищенный от несанкционированного доступа; 
[image: image200.wmf]файл, зараженный компьютерным вирусом. 
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	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №1 (1.5) «Текстовый процессор MS Word. Итоговая работа».
	[3], Стр. 15

	Практическая работа №2
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №2 (2.1) «Измерение информации»
	[3], Стр. 30

	Практическая работа №3
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №3 (1.7) «Подготовка презентаций. Знакомство с пакетом MS Power Point»
	[3], Стр. 18

	Практическая работа  №4
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №4 (1.8). «Электронные таблицы. Табличный процессор МS Excel» 
	[3], Стр. 21

	Практическая работа №5 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №5 (2.2) «Автоматическая обработка данных».
	[3], Стр. 33

	Практическая работа №6 
	Защита информации. Инструктаж по ТБ. Практическая работа №6 (2.3) «Шифрование данных»
	[3], Стр. 36

	Практическая работа №7 
	Структуры данных: деревья, сети, графы, таблицы. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 7 (2.4) «Структуры данных: графы».
	[3], Стр. 38

	Практическая работа №8 
	Структуры данных: таблицы. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 8 (2.5) «Структуры данных: таблицы».
	[3], Стр. 39

	Практическая работа № 9 
	Алгоритм как модель деятельности. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 9 (2.6) «Управление алгоритмическим исполнителем».
	[3], Стр. 40

	Практическая работа №10 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 10 (2.7) «Выбор конфигурации компьютера»
	[3], Стр. 42

	Практическая работа №11 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 11 (2.8) «Настройка BIOS».
	[3], Стр. 46

	Практическая работа №12  
	Дискретные модели данных в компьютере. Представление чисел. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 12 (2.9) «Представление чисел».
	[3], Стр. 51

	Практическая работа №13  
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 13 (2.10) «Представление текстов. Сжатие текстов».
	[3], Стр. 53

	Практическая работа №14 
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 14 (2.11) «Представление изображения и звука».
	[3], Стр. 56

	Практическая работа №15 
	Организация глобальных сетей. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 15 (2.12) «Подготовка презентации на тему «Компьютерные сети»
	[3], Стр. 61


Приложение №2 

к рабочей программе

учебного курса «Информатика и ИКТ» 

основного общего образования
СРЕДСТВА КОНТРОЛЯ

для 11 класса 

учителя Лабазовой Т.А.

Тест №1 11 класс

Вариант 1
1. Комплекс аппаратных и программных средств, позволяющих компьютерам обмениваться данными:

1. интерфейс; 

2. магистраль; 

3. компьютерная сеть; 

4. адаптеры.  

2. Глобальная компьютерная сеть - это:

1. информационная система с гиперсвязями; 

2. множество компьютеров, связанных каналами передачи информации и находящихся в пределах одного помещения, здания; 

3. система обмена информацией на определенную тему; 

4. совокупность локальных сетей и компьютеров, расположенных на больших расстояниях и соединенные в единую систему. 

3. Конфигурация (топология) локальной компьютерной сети, в которой все рабочие станции соединены непосредственно с сервером, называется:

1. кольцевой; 

2. радиальной; 

3. шинной; 

4. древовидной; 

5. радиально-кольцевой. 

4. Сетевой протокол- это:

1. набор соглашений о взаимодействиях в компьютерной сети; 

2. последовательная запись событий, происходящих в компьютерной сети; 

3. правила интерпретации данных, передаваемых по сети; 

4. правила установления связи между двумя компьютерами в сети; 

5. согласование различных процессов во времени. 

5. Протокол маршрутизации (IP) обеспечивает:

1. доставку информации от компьютера-отправителя к компьютеру-получателю; 

2. интерпретацию данных  и подготовку их для пользовательского уровня; 

3. сохранение механических, функциональных параметров физической связи в компьютерной сети;  

4. управление аппаратурой передачи данных и каналов связи. 

5. разбиение файлов на IP-пакеты в процессе передачи и сборку файлов в процессе получения. 

6. Модем обеспечивает:

1. преобразование двоичного кода в аналоговый сигнал и обратно; 

2. преобразование двоичного кода в аналоговый сигнал; 

3. преобразование аналогового сигнала в двоичный код; 

4. усиление аналогового сигнала; 

5. ослабление аналогового сигнала. 

7. Почтовый ящик абонента электронной почты представляет собой:

1. некоторую область оперативной памяти файл-сервера; 

2. область на жестком диске почтового сервера, отведенную для пользователя; 

3. часть памяти на жестком диске рабочей станции; 

4. специальное электронное устройство для хранения текстовый файлов. 

1. *.www 

8. HTML (HYPER TEXT MARKUP LANGUAGE) является:

1. язык разметки web-страниц; 

2. системой программирования; 

3. текстовым редактором; 

4. системой управления базами данных; 

5. экспертной системой. 

9. Компьютер предоставляющий свои ресурсы в пользование другим компьютерам при совместной работе, называется:

1. адаптером;        2.кммутатором;      3. станцией;   4.сервером;   5. клиент-сервером. 

10 Петя записал IP-адрес школьного сервера на листке бумаги и положил его в карман куртки. Петина мама случайно постирала куртку вместе с запис-кой. После стирки Петя обнаружил в кармане четыре обрывка с фрагмен-тами IP-адреса. Эти фрагменты обозначены буквами А, Б, В и Г. Восста-новите IP-адрес. В ответе укажите последовательность букв, обозначающих фрагменты, в порядке, соответствующем IP-адресу

	А 
	Б 
	В 
	Г 

	.64
	3.13
	3.133
	20



Тест №1 11 класс

Вариант 2
1. Группа компьютеров, связанных каналами передачи информации и находящихся в пределах территории, ограниченной небольшими размерами: комнаты, здания, предприятия, называется:

1. глобальной компьютерной сетью; 

2. информационной системой с гиперсвязями; 

3. локальной компьютерной сетью; 

4. электронной почтой; 

5. региональной компьютерной сетью? 

2. Обмен информацией между компьютерными сетями, в которых действуют разные стандарты представления информации (сетевые протоколы), осуществляется с использованием:

1. магистралей; 

2. хост-компьютеров; 

3. электронной почты; 

4. шлюзов; 

5. файл-серверов. 

3. Для хранения файлов, предназначенных для общего доступа пользователей сети, используется:

1. файл-сервер; 

2. рабочая станция; 

3. клиент-сервер; 

4. коммутатор. 

4. Транспортный протокол (TCP) - обеспечивает:

1. разбиение файлов на IP-пакеты в процессе передачи и сборку файлов в процессе получения; 

2. прием, передачу и выдачу одного сеанса связи; 

3. предоставление в распоряжение пользователя уже переработанную информацию; 

4. доставку информации от компьютера-отправителя к компьютеру-получателю. 

15. Компьютер, подключенный к Интернет, обязательно имеет:

1. IP-адрес; 

2. web-страницу; 

3. домашнюю web-страницу; 

4. доменное имя; 

5. URL-адрес. 

6. Телеконференция - это:

1. обмен письмами в глобальных сетях; 

2. информационная система в гиперсвязях; 

3. система обмена информацией между абонентами компьютерной сети; 

4. служба приема и передачи файлов любого формата; 

5. процесс создания, приема и передачи web-страниц. 

7. Web-страницы имеют расширение:

1.*.htm;   2. *.txt; 

3.web;      4  *.exe;      5. *.www 

8. Служба FTP в Интернете предназначена:

1. для создания, приема и передачи web-страниц; 

2. для обеспечения функционирования электронной почты; 

3. для обеспечения работы телеконференций; 

4. для приема и передачи файлов любого формата; 

5. для удаленного управления техническими системами. 

9. Теоретически модем, передающий информацию со скорость 57600 бит/с, может передать 2 страницы текста (3600 байт) в течении:

1. 0.5 ч;     2. 0.5 мин;     3.0.5 с;      4.3 мин           5. 26 с. 

10.В таблице приведены запросы к поисковому серверу. Расположите номе-ра запросов в порядке возрастания количества страниц, которые найдет поисковый сервер по каждому запросу. Для обозначения логической операции “ИЛИ” в запросе используется символ |, а для логической операции “И” –&

	1 
	принтеры & сканеры & продажа 

	2 
	принтеры & продажа 

	3 
	принтеры | продажа 

	4 
	принтеры | сканеры | продажа 


Ключ к итоговому тесту №1 для 11 класса 

по теме «Интернет как информационная система» по материалам ЕГЭ

Вариант 1

	№ вопроса
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	Ответ
	3750
	ГВЖЕДБА
	3
	1
	625
	ЖГБВАЕД
	БВАГ
	40


	ГБВА
	50



Вариант 2

	№ вопроса
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	Ответ
	2400
	БГЖДВЕА
	2
	АГБВ
	1234
	ЖВБГАЕД
	625
	50
	ГБВА
	20


10. Задание на умение подсчитать пропускную способность сетевого канала. Всего предавалась информация объемом 12Мб = 12*1024 кб. Это происходило в течение 4 минут = 240 секунд. Поделив первое значение на второе, получим 51,2кб/с. Ответы принимались с погрешностью 10%, так как требовалась средняя скорость передачи.

Тест №2 11 класс

Базы данных

 

1. База данных - это:

1. совокупность данных, организованных по определенным правилам; 

2. совокупность программ для хранения и обработки больших массивов информации; 

3. интерфейс, поддерживающий наполнение и манипулирование данными; 

4. определенная совокупность информации. 

2. Наиболее распространенными в практике являются:

1. распределенные базы данных; 

2. иерархические базы данных; 

3. сетевые базы данных; 

4. реляционные базы данных. 

3. Наиболее точным аналогом  реляционной базы данных может служить:

1. неупорядоченное множество данных; 

2. вектор; 

3. генеалогическое дерево; 

4. двумерная таблица. 

4. Таблицы в базах данных предназначены:

1. для хранения данных базы; 

2. для отбора и обработки данных базы; 

3. для ввода данных базы и их просмотра; 

4. для автоматического выполнения группы команд; 

5. для выполнения сложных программных действий. 

5. Что из перечисленного не является объектом Access:

1. модули; 

2. таблицы; 

3. макросы; 

4. ключи; 

5. формы; 

6. отчеты; 

7. запросы? 

6. Для чего предназначены запросы:

1. для хранения данных базы; 

2. для отбора и обработки данных базы; 

3. для ввода данных базы и их просмотра; 

4. для автоматического выполнения группы команд; 

5. для выполнения сложных программных действий; 

6. для вывода обработанных данных базы на принтер? 

7. Для чего предназначены формы:

1. для хранения данных базы; 

2. для отбора и обработки данных базы; 

3. для ввода данных базы и их просмотра; 

4. для автоматического выполнения группы команд; 

5. для выполнения сложных программных действий? 

8. Для чего предназначены модули: 

1. для хранения данных базы; 

2. для отбора и обработки данных базы; 

3. для ввода данных базы и их просмотра; 

4. для автоматического выполнения группы команд; 

5. для выполнения сложных программных действий? 

9. Для чего предназначены макросы:

1. для хранения данных базы; 

2. для отбора и обработки данных базы; 

3. для ввода данных базы и их просмотра; 

4. для автоматического выполнения группы команд; 

5. для выполнения сложных программных действий? 

10. В каком режиме работает с базой данных пользователь:

1. в проектировочном; 

2. в любительском; 

3. в заданном; 

4. в эксплутационном? 

11. В каком диалоговом окне создают связи между полями таблиц базы данных:

1. таблица связей; 

2. схема связей; 

3. схема данных; 

4. таблица данных? 

12. Почему при закрытии таблицы программа Access не предлагает выполнить сохранение внесенных данных:

1. недоработка программы; 

2. потому что данные сохраняются сразу после ввода в таблицу; 

3. потому что данные сохраняются только после закрытия всей базы данных? 

13. Без каких объектов не может существовать база данных:

1. без модулей; 

2. без отчетов; 

3. без таблиц; 

4. без форм; 

5. без макросов; 

6. без запросов? 

14. В каких элементах таблицы хранятся данные базы:

1. в полях; 

2. в строках; 

3. в столбцах; 

4. в записях; 

5. в ячейках? 

15. Содержит ли какую-либо информацию таблица, в которой нет ни одной записи?

1. пустая таблица не содержит ни какой информации; 

2. пустая таблица содержит информацию о структуре базы данных; 

3. пустая таблица содержит информацию о будущих записях; 

4. таблица без записей существовать не может. 

16. Содержит ли какую-либо информацию таблица, в которой нет полей?

1. содержит информацию о структуре базы данных; 

2. не содержит ни какой информации; 

3. таблица без полей существовать не может; 

4. содержит информацию о будущих записях. 

17. В чем состоит особенность поля "счетчик"?

1. служит для ввода числовых данных; 

2. служит для ввода действительных чисел; 

3. данные хранятся не в поле, а в другом месте, а в поле хранится только указатель на то, где расположен текст; 

4. имеет ограниченный размер; 

5. имеет свойство автоматического наращивания. 

18. В чем состоит особенность поля "мемо"?

1. служит для ввода числовых данных; 

2. служит для ввода действительных чисел; 

3. данные хранятся не в поле, а в другом месте, а в поле хранится только указатель на то, где расположен текст; 

4. имеет ограниченный размер; 

5. имеет свойство автоматического наращивания. 

19. Какое поле можно считать уникальным?

1. поле, значения в котором не могут повторятся; 

2. поле, которое носит уникальное имя; 

3. поле, значение которого имеют свойство наращивания. 

20.  Ключами поиска в системах управления базами данных (СУБД) называются:

1. диапазон записей файла БД, в котором осуществляется поиск; 

2. логические выражения, определяющие условия поиска; 

3. поля, по значению которых осуществляется поиск; 

4. номера записей, удовлетворяющих условиям поиска; 

5. номер первой по порядку записи, удовлетворяющей условиям поиска? 

КЛЮЧ
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

	1
	4
	4
	1
	4
	2
	3
	5
	4
	4
	3
	2
	3
	5
	2
	3
	5
	3
	1
	3


Тест "HTML. Создание Web-страниц"
Вариант 1
1. Web-страница (документ HTML) представляет собой:

a. Текстовый файл с расширением txt или doc

b. Текстовый файл с расширением htm или html 

c. Двоичный файл с расширением com или exe

d. Графический файл с расширением gif или jpg 

2. Для просмотра Web-страниц в Интернете используются программы: 

a. MicroSoft Word или Word Pad

b. MicroSoft Access или MicroSoft Works

c. Internet Explorer или Opera (Google Chrome)
d. HTMLPad или Front Page 

3. Тег - это: 

a. Специальная команда, записанная в угловых скобках < > 

b. Текст, в котором используются спецсимволы 

c. Указатель на другой файл или объект 

d. Фрагмент программы, включённой в состав Web-страницы 

4. Тег <BODY> - это: 

a. Идентификатор заголовка окна просмотра

b. Идентификатор заголовка документа HTML 

c. Идентификатор перевода строки 

d. Идентификатор HTML-команд документа для просмотра 

5. Для вставки изображения в документ HTML используется команда: 

a. <img src="ris.jpg"> 

b. <body background="ris.jpg"> 

c. <a href="ris.jpg"> 

d. <input="ris.jpg"> 

6. Гиперссылка задается тегом: 

a. <font color="file.htm">

b. <img src="http://www.chat.ru"> 

c. <a href="file.htm">текст</a> 

d. <embed="http://www.da.ru"> 

7. Гиперссылки на Web - странице могут обеспечить переход... 

a. только в пределах данной web – страницы

b. только на web - страницы данного сервера 

c. на любую web - страницу данного региона 

d. на любую web - страницу любого сервера Интернет 

8. Ссылка на адрес электронной почты задается тегом: 

a. kompas@email.ru

b. <a href="mailto:svetlana@narod.ru">текст</a> 

c. <a href="marina@mail.ru">текст</a> 

d. <piter@mailru.com> 
9. Гипертекст - это: 

a. Текст очень большого размера

b. Текст, в котором используется шрифт большого размера 

c. Структурированный текст, где возможны переходы по выделенным меткам

d. Текст, в который вставлены объекты с большим объемом информации

10. Для создания Web-страниц используются программы: 

a. DreamWeaver и MicroSoft Word 97
b. Turbo Pascal и QBasic 

c. Visual Basic и ACDSee 

d. ScanDisk и Defrag 

11. Каким тегом определяется абзац текста?

a. <br>

b. <div>

c. <p>

d. <textarea>

12. Какие теги из перечисленных ниже определяют элементы-контейнеры?

a. <a>

b. <br>

c. <div>

d. <img>

13. Чему равно по умолчанию значение параметра SIZE  тега <FONT>?

a. 6

b. 3

c. 4

d. 5

14. Запишите атрибут, обязательный для тега <IMG>: _______________
15. Какой тег используется для организации списков?

a. <tr>

b. <hr>

c. <ol>

d. <th>

16. Значение какого адреса может принять параметр HREF тега <A>?

a. IP адрес
b. Закладки (якорь с указанным именем)
c. электронной почты (с префиксом mailto:)
d. имя файла
Ответы к тесту

 Вариант 1
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16

	b
	c
	a
	d
	a
	c
	d
	b
	c
	a
	c
	a,c
	b
	src=”имя файла ”
	c
	b,c,d


Тест "HTML. Создание Web-страниц"
Вариант 2
17. Web-страница (документ HTML) представляет собой:

e. Графический файл с расширением gif или jpg 

f. Текстовый файл с расширением txt или doc

g. Двоичный файл с расширением com или exe

h. Текстовый файл с расширением htm или html 

18. Для просмотра Web-страниц в Интернете используются программы: 

e. Internet Explorer или Opera (Google Chrome)
f. MicroSoft Word или Word Pad

g. MicroSoft Access или MicroSoft Works

h. HTMLPad или Front Page 

19. Тег - это: 

e. Указатель на другой файл или объект 

f. Специальная команда, записанная в угловых скобках < > 

g. Текст, в котором используются спецсимволы 

h. Фрагмент программы, включённой в состав Web-страницы 

20. Тег <BODY> - это: 

e. Идентификатор заголовка документа HTML 

f. Идентификатор заголовка окна просмотра

g. Идентификатор перевода строки 

h. Идентификатор HTML-команд документа для просмотра 

21. Для вставки изображения в документ HTML используется команда: 

e. <a href="ris.jpg"> 

f. <img src="ris.jpg"> 

g. <body background="ris.jpg"> 

h. <input="ris.jpg"> 

22. Гиперссылка задается тегом: 

e. <a href="file.htm">текст</a> 

f. <font color="file.htm">

g. <img src="http://www.chat.ru"> 

h. <embed="http://www.da.ru"> 

23. Гиперссылки на Web - странице могут обеспечить переход... 

e. на любую web - страницу любого сервера Интернет 

f. только в пределах данной web – страницы

g. только на web - страницы данного сервера 

h. на любую web - страницу данного региона 

24. Ссылка на адрес электронной почты задается тегом: 

e. kompas@email.ru

f. <piter@mailru.com> 
g. <a href="mailto:svetlana@narod.ru">текст</a> 

h. <a href="marina@mail.ru">текст</a> 

25. Гипертекст - это: 

e. Структурированный текст, где возможны переходы по выделенным меткам

f. Текст очень большого размера

g. Текст, в котором используется шрифт большого размера 

h. Текст, в который вставлены объекты с большим объемом информации

26. Для создания Web-страниц используются программы: 

e. Turbo Pascal и QBasic 

f. DreamWeaver и MicroSoft Word 97
g. Visual Basic и ACDSee 

h. ScanDisk и Defrag 

27. Каким тегом определяется абзац текста?

e. <p>

f. <br>

g. <div>

h. <textarea>

28. Какие теги из перечисленных ниже определяют элементы-контейнеры?

e. <div>

f. <a>

g. <br>

h. <img>

29. Чему равно по умолчанию значение параметра SIZE  тега <FONT>?

e. 6

f. 3

g. 4

h. 5

30. Запишите атрибут, обязательный для тега <IMG>: _______________
31. Какой тег используется для организации списков?

e. <tr>

f. <hr>

g. <th>

h. <ol>

32. Значение какого адреса может принять параметр HREF тега <A>?

e. электронной почты (с префиксом mailto:)
f. IP адрес
g. Закладки (якорь с указанным именем)
h. имя файла

Ответы к тесту
Вариант 2
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16

	d
	a
	b
	b
	b
	a
	a
	c
	a
	b
	a
	a,b
	b
	src=”имя файла ”
	d
	a,c,d


Тест №4

«Технологии информационного моделирования»
Вариант 1

№1. Модель отражает:

а) все существующие признаки объекта;

б) некоторые из всех существующих;

в) существенные признаки в соответствии с целью моделирова-

ния;

г) некоторые существенные признаки объекта;

д) все существенные признаки.

№2. Иерархический тип информационных моделей применяется

для описания ряда объектов:

а) обладающих одинаковым набором свойств;

б) связи между которыми имеют произвольный характер;

в) в определенный момент времени;

г) описывающих процессы изменения и развития систем;

д) распределяемых по уровням: от первого (верхнего) до нижнего

(последнего).

№3. Информационной моделью части земной поверхности являет-

ся:

а) описание дерева;

б) глобус (Земли);

в) рисунок дома;

г) карта местности;

д) схема метро.

№4. Вставьте пропущенное слово. «Можно узнать незнакомого че-

ловека, если есть ... его внешности»:

а) план; б) описание; в) макет; г) муляж; д) схема.

№5. В информационной модели жилого дома, представленной в ви-

де чертежа (общий вид), отражается его:

а) структура;

б) цвет;

в) стоимость;

г) надежность;

д) плотность.

№6. Модель человека в виде детской куклы создана с целью:

а) изучения;

б) познания;

в) игры;

г) рекламы;

д) продажи.

№7. Удобнее всего использовать при описании траектории движе-

ния объекта (физического тела) информационную модель сле-

дующего вида:

а) структурную;

б) табличную;

в) текстовую;

г) математическую;

д) графическую.

№8. Расписание движения поездов может рассматриваться как

пример модели следующего вида:

а) натурной;

б) табличной;

в) графической;

г) компьютерной;

д) математической.

№9. Сколько моделей можно создать при описании Луны:

а) множество;

б) более 3;

в) 3;

г) 2;

д) 1.

№10. Информационной моделью объекта нельзя считать описание

объекта-оригинала:

а) с помощью математических формул;

б) не отражающее признаков объекта-оригинала;

в) в виде двумерной таблицы;

г) на естественном языке;

д) на формальном языке.

Вариант 2

№1. Признание признака объекта существенным при построении

его информационной модели зависит от:

а) цели моделирования;

б) числа признаков;

в) размера объекта;

г) стоимости объекта;

д) структуры объекта.

№2. Математическая модель объекта – это описание объекта-

оригинала в виде:

а) текста;

б) формул;

в) схемы;

г) таблицы;

д) рисунка.

№3. Перечень стран мира – это информационная модель:

а) исторического развития человеческого общества;

б) устройства планеты «Земля»;

в) экономического устройства мира;

г) национального состава человечества;

д) политического устройства мира.

№4. Вставьте пропущенное слово. «Наглядно продемонстрировать

признаки различных фруктов и овощей позволяет ...»:

а) схема;

б) описание;

в) макет;

г) муляж;

д) таблица.

№5. В информационной модели облака, представленной в виде чер-

но-белого рисунка, отражается его:

а) вес;

б) цвет;

в) форма;

г) плотность;

д) размер.

№6. Птолемей построил модель мира с целью:

а) познания;

б) рекламы;

в) развлечения;

г) описания;

д) продажи.

№7. При описании внешнего вида объекта удобнее всего использо-

вать информационную модель следующего вида:

а) структурную;

б) математическую;

в) текстовую;

г) табличную;

д) графическую.

№8. В биологии классификация представителей животного мира

представляет собой модель следующего вида:

а) иерархическую;

б) табличную;

в) графическую;

г) математическую;

д) натурную.

№9. Сколько моделей можно создать при описании Земли:

а) более 4;

б) множество;

в) 4;

г) 2;

д) 1.

№10. Утверждение ложно:

а) «Нет строгих правил построения модели»;

б) «Модель никогда не может заменить само явление»;

в) «Объект может служить моделью другого объекта, если он от-

ражает его существенные признаки»;

г) «Модель содержит столько же информации, сколько и моде-

лируемый объект»;

д) «При решении конкретной задачи модель может оказаться по-

лезным инструментом».

Вариант 3

№1. Вид информационной модели зависит от:

а) числа признаков;

б) цели моделирования;

в) размера объекта;

г) стоимости объекта;

д) внешнего вида объекта.

№2. Табличная информационная модель представляет собой опи-

сание моделируемого объекта в виде:

а) графиков, чертежей, рисунков;

б) схем и диаграмм;

в) совокупности значений, размещенных в таблице;

г) системы математических формул;

д) последовательности предложений на естественном языке.

№3. К числу математических моделей относится:

а) формула корней квадратного уравнения;

б) милицейский протокол;

в) правила дорожного движения;

г) кулинарный рецепт;

д) инструкция по сборке мебели.

№4. Вставьте пропущенное слово. «Выполненный в определенном

масштабе ... делает наглядными предложения архитектора по

застройке района»:

а) план;

б) описание;

в) макет;

г) муляж;

д) таблица.

№5. В информационной модели военного корабля, представленной

в виде детской игрушки, отражается его:

а) структура;

б) цвет;

в) плотность;

г) форма;

д) размер.

№6. Модель человека в виде манекена в витрине магазина исполь-

зуют с целью:

а) продажи;

б) управления;

в) описания;

г) развлечения;

д) рекламы.

№7. При описании отношений между элементами системы удобнее

всего использовать информационную модель следующего ви-

да:

а) текстовую;

б) математическую;

в) структурную;

г) табличную;

д) графическую.

№8. Географическую карту следует рассматривать, скорее всего,

как модель следующего вида:

а) математическую;

б) иерархическую;

в) табличную;

г) графическую;

д) натурную.

№9. Сколько моделей можно создать при описании Солнечной сис-

темы:

а) множество;

б) 1;

в) 3;

г) 9;

д) более 9.

№10. Компьютерная имитационная модель ядерного взрыва не по-

зволяет:

а) обеспечить безопасность исследователей;

б) провести натурное исследование процессов;

в) уменьшить стоимость исследований;

г) получить данные о влиянии взрыва на здоровье человека;

д) сохранить экологию окружающей среды.

Вариант 4

№1. Основой моделирования является:

а) коммуникативный процесс;

б) передача информации;

в) хранение информации;

г) взаимодействие людей;

д) процесс формализации.

№2. Статистическая информационная модель – это модель, описы-

вающая:

а) состояние системы в определенный момент времени;

б) процессы изменения и развития системы;

в) объекты, обладающие одинаковым набором свойств;

г) систему, в которой связи между элементами имеют произволь-

ный характер;

д) распределение элементов по уровням: от первого (верхнего) до

нижнего (последнего).

№3. К числу документов, представляющих собой информационную

модель управления государством, можно отнести:

а) географическую карту России;

б) Российский словарь политических терминов;

в) Конституцию РФ;

г) схему Кремля;

д) список депутатов государственной Думы.

№4. Вставьте пропущенное слово. «... расписания является моде-

лью движения поездов»:

а) схема; б) описание; в) макет; г) муляж; д) таблица.

№5. В информационной модели компьютера, представленной в ви-

де схемы, отражается его:

а) вес;

б) структура;

в) цвет;

г) форма;

д) размер.

№6. Макет скелета человека в кабинете биологии используют с це-

лью:

а) объяснения известных фактов;

б) проверки гипотез;

в) получения новых знаний;

г) игры;

д) познания.

№7. Рисунки, карты, чертежи, диаграммы, схемы, графики пред-

ставляют собой модели следующего вида:

а) табличные информационные;

б) математические;

в) натурные;

г) графические информационные;

д) иерархические информационные.

№8. Игрушечная машинка – это:

а) табличная модель;

б) математическая формула;

в) натурная модель;

г) текстовая модель;

д) графическая модель.

№9. Сколько моделей можно создать при описании галактики

«Млечный путь»:

а) 1;

б) 2;

в) 5;

г) множество;

д) более 5.

№10. С помощью имитационного моделирования нельзя изучать:

а) демографические процессы, протекающие в социальных сис-

темах;

б) тепловые процессы, протекающие в технических системах;

в) инфляционные процессы в промышленно-экономических сис-

темах;

г) траектории движения планет и космических кораблей;

д) процессы психологического взаимодействия людей.

Вариант 5

№1. Процесс построения модели объекта, как правило, предполага-

ет описание:

а) всех свойств исследуемого объекта;

б) свойств безотносительно к целям моделирования;

в) всех возможных пространственно-временных характеристик;

г) наиболее существенных с точки зрения цели моделирования

свойств объекта;

д) трех существенных признаков объекта.

№2. Динамическая информационная модель – это модель, описы-

вающая:

а) состояние системы в определенный момент времени;

б) объекты, обладающие одинаковым набором свойств;

в) процессы изменения и развития системы;

г) систему, в которой связи между элементами имеют произволь-

ный характер;

д) распределение элементов по уровням: от первого (верхнего) до

нижнего (последнего).

№3. К информационным моделям, описывающим организацию

учебного процесса в школе, можно отнести:

а) классный журнал;

б) расписание уроков;

в) список учащихся школы;

г) перечень школьных учебников;

д) перечень наглядных пособий.

№4. Вставьте пропущенное слово. «Всегда следует продумывать ...

решения задачи»:

а) план; б) схему; в) описание; г) макет; д) таблицу.

№5. В информационной модели автомобиля, представленной в виде

такого описания: «по дороге, как ветер, промчался лимузин»,

отражается его:

а) вес; б) цвет; в) форма; г) размер; д) скорость.

№6. Модель полета самолета новой конструкции в аэродинамиче-

ской трубе используют с целью:

а) прогнозирования;

б) управления;

в) представления материальных объектов;

г) проверки гипотез и получения новых знаний;

д) объяснения известных фактов.

№7. Описание глобальной компьютерной сети Интернет в виде сис-

темы взаимосвязанных понятий следует рассматривать как

модель следующего вида:

а) натурную;

б) табличную;

в) графическую;

г) математическую;

д) сетевую.

№8. Генеалогическое дерево династии Рюриковичей представляет

собой модель следующего вида:

а) натурную;

б) иерархическую 0 TD ( ) ;

в) графическую;

г) табличную;

д) структурную.

№9. Сколько моделей можно создать при описании Солнца:

а) множество;

б) 5;

в) более 2;

г) 2;

д) 1.

№10. Не является информационной моделью:

а) физическая карта;

б) схема метро;

в) глобус (Земли);

г) график зависимости расстояния от времени;

д) схема узора для вязания крючком.

Вариант 6

№1. Понятие модели имеет смысл при наличии (выберите полный

правильный ответ):

а) моделирующего субъекта и моделируемого объекта;

б) цели моделирования и моделируемого объекта;

в) моделирующего субъекта, цели моделирования и моделируемо-

го объекта;

г) цели моделирования и двух различных объектов;

д) желания сохранить информацию об объекте.

№2. Сетевой тип информационных моделей применяется для опи-

сания ряда объектов:

а) обладающих одинаковым набором свойств;

б) в определенный момент времени;

в) описывающих процессы изменения и развития систем;

г) связи между которыми имеют произвольный характер;

д) распределяемых по уровням: от первого (верхнего) до нижнего

(последнего).

№3. В качестве примера модели поведения можно назвать:

а) правила техники безопасности в компьютерном классе;

б) список учащихся школы;

в) план классных комнат;

г) план эвакуации при пожаре;

д) чертежи школьного здания.

№4. Вставьте пропущенное слово. «... движения поездов метропо-

литена помогает пассажиру быстрее добраться до нужной

станции»:

а) план; б) схема; в) описание; г) макет; д) муляж.

№5. При создании игрушечного корабля для ребенка трех лет су-

щественным является:

а) размер;

б) точность;

в) внешний вид;

г) цвет;

д) материал.

№6. Сделанные из космоса фотоснимки движения воздушных масс

используются с целью:

а) объяснения известных фактов;

б) проверки гипотез;

в) получения новых знаний;

г) управления;

д) прогнозирования.

№7. Файловая система персонального компьютера наиболее адек-

ватно может быть описана в виде модели следующего вида:

а) иерархической;

б) табличной;

в) графической;

г) натурной;

д) математической.

№8. Формула площади прямоугольника S = ab представляет собой

модель следующего вида:

а) образную;

б) образно-знаковую;

в) натурную;

г) компьютерную;

д) знаковую.

№9. Сколько моделей можно создать при описании Вселенной:

а) 1;

б) 5;

в) 10;

г) множество;

д) более 10.

№10. Утверждение истинно:

а) «Модель обладает всеми признаками объекта-оригинала»;

б) «Можно создавать и использовать разные модели объекта»;

в) «Можно создавать и использовать только натурные модели

объекта»;

г) «Можно создавать и использовать единственную модель объ-

екта»;

д) «Модель содержит больше информации, чем объект-

оригинал».
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