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Аннотация

Рабочая программа составлена на основе федерального компонента государственного образовательного стандарта (утвержден приказом Министерства образования РФ №1089 от 05.03.2004), программы курса «Информатика и ИКТ» для основной школы (8-9 классы) авторского коллектива в составе И.Г. Семакина, Л.А. Залоговой, С.В. Русакова, Л.В. Шестаковой из сборника: Информатика. Программы для общеобразовательных учреждений. 2-11 классы/составитель М.Н. Бородин. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010. 

Авторская программа в целом за 2 года  обучения рассчитана на 105 часов, из них в 8 классе – 35 часов (1 ч. в неделю),  в 9 классе – 70 часов (2 ч. в неделю). 

Рабочая программа рассчитана на изучение в 8-9 классах общеобразовательной средней школы общим объемом 102 учебных часа, в том числе в VIII классе – 34 учебных часа (из расчета 1 час в неделю) и в IX классе – 68 учебных часов (из расчета 2 часа в неделю).

В соответствии с календарным учебным графиком произведена корректировка программы: количество учебных часов сокращено в 8 классе на 1 час, в 9 классе на 2 часа за счет резервных часов.  

Рабочая программа предусматривает следующее распределение учебных часов: 
8 класс (34 часа):

31 час используется на изучение нового материала (14 часов теории и 17 часов практических работ) и 3 часа резервного времени; резервное время в рабочей программе распределено на итоговое повторение курса информатики 8 класса в конце учебного года (2 часа) и на проведение итогового тестирования за курс 8 класса (1 час);
9 класс (68 часов): 

63 часа используется на изучение нового материала (32 часа теории и 31 час практических работ) и 5 часов резервного времени. Резервное время в рабочей программе сокращено на 2 часа и распределено на итоговое повторение базового курса информатики основной школы в конце учебного года (4 часа) и на проведение итогового тестирования за курс основной школы (1 час).


Для каждого раздела указано общее число учебных часов, а также рекомендуемое разделение этого времени на теоретические занятия и практическую работу на компьютере. 

Текущий контроль усвоения учебного материала осуществляется путем устного/письменного опроса. Промежуточная аттестация проводится в ходе  оценивания практических работ, в форме итоговых тестов по теоретическому материалу в конце каждого раздела курса.

1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА.

Рабочая программа составлена на основе:

· федерального компонента государственного образовательного стандарта (утвержден приказом Министерства образования РФ №1089 от 05.03.2004);
· программы курса «Информатика и ИКТ» для основной школы (8-9 классы) авторского коллектива в составе И.Г. Семакина, Л.А. Залоговой, С.В. Русакова, Л.В. Шестаковой из сборника: Информатика. Программы для общеобразовательных учреждений. 2-11 классы/составитель М.Н. Бородин. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.
Федеральный компонент государственного стандарта общего образования не предусматривает изучение «Информатики и ИКТ» в 5-7 классах. В соответствии с авторской программой основное содержание курса (8-9 классы) общего образования по информатике и информационным технологиям, в целом за 2 года  обучения рассчитано на 105 часов, из них в 8 классе – 35 часов (1 ч. в неделю), . в 9 классе – 70 часов (2 ч. в неделю). 
Рабочая программа рассчитана на изучение в 8-9 классах общеобразовательной средней школы общим объемом 102 учебных часа, в том числе в VIII классе – 34 учебных часа (из расчета 1 час в неделю) и в IX классе – 68 учебных часов (из расчета 2 часа в неделю).

В соответствии с календарным учебным графиком произведена корректировка программы: количество учебных часов сокращено в 8 классе на 1 час, в 9 классе на 2 часа за счет резервного времени.

Рабочая программа предусматривает следующее распределение учебных часов: 

8 класс (34 часа):

31 час используется на изучение нового материала (14 часов теории и 17 часов практических работ) и 3 часа резервного времени; резервное время в рабочей программе распределено на итоговое повторение курса информатики 8 класса в конце учебного года (2 часа) и на проведение итогового тестирования за курс 8 класса (1 час);

9 класс (68 часов): 

63 часа используется на изучение нового материала (32 часа теории и 31 час практических работ) и 5 часов резервного времени. Резервное время в рабочей программе сокращено на 2 часа и распределено на итоговое повторение базового курса информатики основной школы в конце учебного года (4 часа) и на проведение итогового тестирования за курс основной школы (1 час).

Цели:

Изучение информатики и информационно-коммуникационных технологий в 8-9 классах направлено на достижение следующих целей:
· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об инфор​мации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;
· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ). организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее ре​зультаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих спо​собностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной инфор​мации;

•
выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Основные задачи программы:
· систематизировать подходы к изучению предмета;
· сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;
· научить пользоваться распространенными прикладными пакетами;
· показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;
· сформировать логические связи с другими предметами входящими в курс среднего образования.
Данный курс призван обеспечить базовые знания учащихся, т.е. сформировать представления о сущности информации и информационных процессов, развить логическое мышление, являющееся необходимой частью научного взгляда на мир, познакомить учащихся с современными информационными технологиями.
Учащиеся приобретают знания и умения работы на современных профессиональных ПК и программных средствах. Приобретение информационной культуры обеспечивается изучением и работой с текстовым и графическим редактором, электронными таблицами. СУБД, мультимедийными продуктами, средствами компьютерных телекоммуникаций.
Программой предполагается проведение практических работ, направленных на отработку отдельных технологических приемов.
Текущий контроль усвоения учебного материала осуществляется путем устного/письменного опроса. Изучение каждого раздела курса заканчивается проведением контрольной работы.

 Количество учебных часов:
	
	8 класс
	9 класс

	Всего часов
	34
	68

	Итоговых тестов
	4
	6

	Практических работ
	17
	31


Учебно-методический комплект: 

1. Программа «Информатика и ИКТ». 2-11 классы. М,: БИНОМ, Лаборатория знаний, 2010
2. Семакин И.Г. «Информатика и ИКТ.  Базовый курс» учебник для 8 класса, - 4-е изд., испр. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.

3. Семакин И.Г. «Информатика и ИКТ.  Базовый курс» учебник для 9 класса, - 4-е изд., испр. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.

4. Семакин И.Г.  «Информатика» Задачник-практикум  в 2-х томах для 7-11 классов. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.
5. И.Г.Семакин «Информатика. Преподавание базового курса информатики в средней школе»  методическое пособие, - 2-е изд., испр. М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006

2. Требования к уровню подготовки учащихся.
В результате изучения информатики и информационных технологий ученик должен:

8 класс


Учащиеся должны знать:

· связь между информацией и знаниями человека;

· что такое информационные процессы;

· какие существуют носители информации;

· функции языка как способа представления информации; что такое естественные и формальные языки;

· как определяется единица измерения информации — бит (алфавитный подход);

· что такое байт, килобайт, мегабайт, гигабайт.

· правила техники безопасности и при работе на компьютере;

· состав основных устройств компьютера, их назначение и информационное взаимодействие;

· основные характеристики компьютера в целом и его узлов (различных накопителей, устройств ввода и вывода информации);

· структуру внутренней памяти компьютера (биты, байты); понятие адреса памяти;

· типы и свойства устройств внешней памяти;

· типы и назначение устройств ввода/вывода;

· сущность программного управления работой компьютера;

· принципы организации информации на внешних носителях: что такое файл, каталог (папка), файловая структура;

· назначение программного обеспечения и его состав.

· способы представления символьной информации в памяти компьютера (таблицы кодировки, текстовые файлы);

· назначение текстовых редакторов (текстовых процессоров);

· основные режимы работы текстовых редакторов (ввод-редактирование, печать, орфографический контроль, поиск и замена, работа с файлами).

· способы представления изображений в памяти компьютера; понятия о пикселе, растре, кодировке цвета, видеопамяти;

· какие существуют области применения компьютерной графики;

· назначение графических редакторов;

· назначение основных компонентов среды графического редактора растрового типа: рабочего поля, меню инструментов, графических примитивов, палитры, ножниц, ластика и пр. 

· что такое мультимедиа;

· принцип дискретизации, используемый для представления звука в памяти компьютера;

· основные типы сценариев, используемых в компьютерных презентациях.

Учащиеся должны уметь:

· приводить примеры информации и информационных процессов из области человеческой деятельности, живой природы и техники;

· определять в конкретном процессе передачи информации источник, приемник, канал;

· приводить примеры информативных и неинформативных сообщений;

· измерять информационный объем текста в байтах (при использовании компьютерного алфавита);

· пересчитывать количество информации в различных единицах (битах, байтах, Кб, Мб, Гб);

· пользоваться клавиатурой компьютера для символьного ввода данных.

· включать и выключать компьютер;

· пользоваться клавиатурой;

· ориентироваться в типовом интерфейсе: пользоваться меню, обращаться за справкой, работать с окнами;

· инициализировать выполнение программ из программных файлов;

· просматривать на экране каталог диска;

· выполнять основные операции с файлами и каталогами (папками): копирование, перемещение, удаление, переименование, поиск;

· использовать антивирусные программы.

· набирать и редактировать текст в одном из текстовых редакторов;

· выполнять основные операции над текстом, допускаемые этим редактором;

· сохранять текст на диске, загружать его с диска, выводить на печать.

· строить несложные изображения с помощью одного из графических редакторов;

· сохранять рисунки на диске и загружать с диска; выводить на печать.

· создавать несложную презентацию в среде типовой программы, совмещающей изображение, звук, анимацию и текст.

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов:

9 класс

Учащиеся должны знать/понимать:

· что такое компьютерная сеть; в чем различие между локальными и глобальными сетями;

· назначение основных технических и программных средств функционирования сетей: каналов связи, модемов, серверов, клиентов, протоколов;

· назначение основных видов услуг глобальных сетей: электронной почты, телеконференций, файловых архивов и др;

· что такое Интернет; какие возможности предоставляет пользователю Всемирная паутина — WWW.

· что такое модель; в чем разница между натурной и информационной моделями;

· какие существуют формы представления информационных моделей (графические, табличные, вербальные, математические).

· что такое база данных (БД), система управления базами данных (СУБД), информационная система;

· что такое реляционная база данных, ее элементы (записи, поля, ключи); типы и форматы полей; 

· структуру команд поиска и сортировки информации в базах данных; 

· что такое логическая величина, логическое выражение;

· что такое логические операции, как они выполняются.

· что такое электронная таблица и табличный процессор;

· основные информационные единицы электронной таблицы: ячейки, строки, столбцы, блоки и способы их идентификации;

· какие типы данных заносятся в электронную таблицу; как табличный процессор работает с формулами;

· основные функции (математические, статистические), используемые при записи формул в электронную таблицу; 

· графические возможности табличного процессора.

· что такое кибернетика; предмет и задачи этой науки;

· сущность кибернетической схемы управления с обратной связью; назначение прямой и обратной связи в этой схеме;

· что такое алгоритм управления; какова роль алгоритма в системах управления;

· в чем состоят основные свойства алгоритма;

· способы записи алгоритмов: блок-схемы, учебный алгоритмический язык;

· основные алгоритмические конструкции: следование, ветвление, цикл; структуры алгоритмов;

· назначение вспомогательных алгоритмов; технологии построения сложных алгоритмов: метод последовательной детализации и сборочный (библиотечный) метод.

· основные виды и типы величин;

· назначение языков программирования и систем программирования;

· что такое трансляция; 

· правила оформления программы и представления данных и операторов на Паскале;

· последовательность выполнения программы в системе программирования.

· основные этапы развития средств работы с информацией в истории человеческого общества;

· историю способов записи чисел (систем счисления);

· основные этапы развития компьютерной техники (ЭВМ) и программного обеспечения;

· в чем состоит проблема информационной безопасности.

Учащиеся должны уметь:

· осуществлять обмен информацией с файл-сервером локальной сети или с рабочими станциями одноранговой сети;

· осуществлять прием/передачу электронной почты с помощью почтовой клиент-программы;

· осуществлять просмотр Web-страниц с помощью браузера;

· работать с одной из программ-архиваторов.

· приводить примеры натурных и информационных моделей;

· ориентироваться в таблично организованной информации;

· описывать объект (процесс) в табличной форме для простых случаев.

· открывать готовую БД в одной из СУБД реляционного типа;

· организовывать поиск информации в БД; редактировать содержимое полей БД;

· сортировать записи в БД по ключу; добавлять и удалять записи в БД;

· создавать и заполнять однотабличную БД в среде СУБД.

· открывать готовую электронную таблицу в одном из табличных процессоров;

· редактировать содержимое ячеек; осуществлять расчеты по готовой электронной таблице;

· выполнять основные операции манипулирования с фрагментами электронной таблицы: копирование, удаление, вставку, сортировку;

· получать диаграммы с помощью графических средств табличного процессора;

· создавать электронную таблицу для несложных расчетов.

· при анализе простых ситуаций управления определять механизм прямой и обратной связи;

· пользоваться языком блок-схем, понимать описания алгоритмов на учебном алгоритмическом языке;

· выполнить трассировку алгоритма для известного исполнителя;

· составлять линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы управления учебным исполнителем;

· выделять подзадачи; определять и использовать вспомогательные алгоритмы.

· работать с готовой программой на одном из языков программирования высокого уровня;

· составлять несложные линейные, ветвящиеся и циклические программы;

· составлять несложные программы обработки одномерных массивов;

· отлаживать и исполнять программы в системе программирования.

· регулировать свою информационную деятельность в соответствии с этическими и правовыми нормами общества.

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе - в форме блок-схем);

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов.

3. Учебно-тематический план
8 класс

	№

п/п
	Наименование раздела и тем
	Часы учебного времени
	Плановые сроки похождения
	Примечание

	1
	Вводный инструктаж по технике безопасности. Введение в предмет
	1 ч
	сентябрь
	

	2
	Человек и информация
	4ч (3т + 1п)
	сентябрь
	

	3
	Первое знакомство с компьютером 
	6ч (3т + 3п)
	октябрь-ноябрь
	

	4
	Текстовая информация и компьютер
	9ч (3т + 6п)
	декабрь-февраль
	

	5
	Графическая информация и компьютер
	5ч (2т + 3п)
	февраль-март
	

	6
	Технология мультимедиа
	6ч (2т + 4п)
	март-апрель
	

	
	Резерв 
	3ч
	май
	


9 класс
	№

п/п
	Наименование раздела
	Часы учебного времени
	Плановые сроки похождения
	Примечание

	7
	Передача информации в компьютерных сетях. 
	10ч(4т+6п)
	сентябрь-октябрь
	

	8
	Информационное моделирование.
	5ч(4т+1п)
	октябрь
	

	9
	Хранение и обработка информации в базах данных. 
	12ч(6т+6п)
	октябрь-декабрь
	

	10
	Табличные вычисления на компьютере. 
	10ч(5т+5п)
	декабрь-январь
	

	11
	Управление и алгоритмы.
	10ч(4т+6п)
	январь-март
	

	12
	Программное управление работой компьютера.
	12ч(5т+7п)
	март-апрель
	

	13
	Информационные технологии и общество. 
	4ч(4т+0п)
	апрель-май
	

	
	Резерв
	5 ч
	май
	


4. Содержание программы учебного курса
Основной задачей курса является подготовка учащихся на уровне требований, предъявляемых Образовательным стандартом основного общего образования по информатике и информационным технологиям (2004 г.). В соответствии с Базисным учебным планом (федеральный компонент), курс рассчитан изучение в 8-9 классах общеобразовательной средней школы общим объемом 105 учебных часов.

Изучение базового курса ориентировано на использование учащимися учебника для 8 класса, учебника для 9 класса и задачника-практикума. Учебники построены по двухуровневому принципу: материал, соответствующий обязательному содержанию базового курса, излагается в первой части книги. Часть вторая содержит дополнительный материал, расширяющий содержание разделов первой части учебника, и может пользоваться при изучении курса по углубленному варианту.

Задачник-практикум дает обширный материал для организации практической работы на уроках и домашней работы учащихся. В нем содержатся задания как для теоретического выполнения, так и для практической работы на компьютере. Большое число разнообразных заданий предоставляет возможность учителю варьировать содержание практической работы по времени и по уровню сложности.

Проблемы методики преподавания базового курса, организации занятий, контроля знаний учащихся рассматриваются в пособии для учителя. Кроме того, пособие содержит дидактический материал, позволяющий организовать изучение базового курса путем использования модульно-рейтинговой технологии.


Содержание программы согласовано с содержанием Примерной программы основного общего образования по информатике и ИКТ, рекомендованной Министерством образования и науки РФ. Имеются некоторые структурные отличия. Так в данной программе нет отдельного раздела «Представление информации». Однако все вопросы этого раздела из Примерной программы раскрываются в содержании других разделов курса. Представление различных типов данных излагается в разделах, относящихся к тем видам ИКТ, в которых эти данные используются. Такое расположение материала способствует лучшему формированию в сознании учеников связи между принципами представления данных разного типа в компьютерной памяти и технологиями работы с ними.


Вопросы, содержащиеся в разделе Примерной программы «Алгоритмы и исполнители», в настоящей программе включены в два раздела: «Управление и алгоритмы» и «Программное управление работой компьютера». Кроме того, в первом из этих двух разделов рассматривается кибернетическая модель управления, которая в Примерной программе включена в раздел «Формализация и моделирование». Примеры реализаций информационных моделей и задания на практическую работу с ними присутствуют в разделах 9, 10, 12 настоящей программы.


Для каждого раздела указано общее число учебных часов, а также рекомендуемое разделение этого времени на теоретические занятия и практическую работу на компьютере. Учитель может варьировать учебный план, используя предусмотренный резерв учебного времени.

Тематическое планирование

8 класс

Общее число часов – 31 час. Резерв учебного времени – 3 час.

1. Введение в предмет – 1 час.

Предмет информатики. Роль информации в жизни людей. Содержание курса информатики в 8–9 классах.

2. Человек и информация – 4 час.(3+1)

Информация и ее виды. Восприятие информации человеком. Информационные процессы

Измерение информации. Единицы измерения информации. 

Практика на компьютере: освоение клавиатуры, работа с клавиатурным тренажером; основные приемы редактирования.

Учащиеся должны знать:

·  связь между информацией и знаниями человека;

·  что такое информационные процессы;

·  какие существуют носители информации;

·  функции языка как способа представления информации; что такое естественные и формальные языки;

·  как определяется единица измерения информации — бит (алфавитный подход);

·  что такое байт, килобайт, мегабайт, гигабайт.

Учащиеся должны уметь:

·  приводить примеры информации и информационных процессов из области человеческой деятельности, живой природы и техники;
·  определять в конкретном процессе передачи информации источник, приемник, канал;
·  приводить примеры информативных и неинформативных сообщений;

·  измерять информационный объем текста в байтах (при использовании компьютерного алфавита);

·  пересчитывать количество информации в различных единицах (битах, байтах, Кб, Мб, Гб);

·  пользоваться клавиатурой компьютера для символьного ввода данных.

3. Первое знакомство с компьютером – 6 час.(3+3)

Начальные сведения об архитектуре компьютера. 

Принципы организации внутренней и внешней памяти компьютера. Двоичное представление данных в памяти компьютера. Организация информации на внешних носителях, файлы.

Персональный компьютер. Основные устройства и характеристики. Правила техники безопасности и эргономики при работе за компьютером.

Виды программного обеспечения (ПО). Системное ПО. Операционные системы (ОС). Основные функции ОС. Файловая структура внешней памяти. Объектно-ориентированный пользовательский интерфейс.

Практика на компьютере: знакомство с комплектацией устройств персонального компьютера, со способами их подключений; знакомство с пользовательским интерфейсом операционной системы; работа с файловой системой ОС (перенос, копирование и удаление файлов, создание и удаление папок, переименование файлов и папок, работа с файловым менеджером, поиск файлов на диске); работа со справочной системой ОС; использование антивирусных программ.

Учащиеся должны знать:

·  правила техники безопасности и при работе на компьютере;

·  состав основных устройств компьютера, их назначение и информационное взаимодействие;

·  основные характеристики компьютера в целом и его узлов (различных накопителей, устройств ввода и вывода информации);

·  структуру внутренней памяти компьютера (биты, байты); понятие адреса памяти;

·  типы и свойства устройств внешней памяти;

·  типы и назначение устройств ввода/вывода;

·  сущность программного управления работой компьютера;

·  принципы организации информации на внешних носителях: что такое файл, каталог (папка), файловая структура;
·  назначение программного обеспечения и его состав.
Учащиеся должны уметь:

·  включать и выключать компьютер;

·  пользоваться клавиатурой;

·  ориентироваться в типовом интерфейсе: пользоваться меню, обращаться за справкой, работать с окнами;
·  инициализировать выполнение программ из программных файлов;
·  просматривать на экране каталог диска;
·  выполнять основные операции с файлами и каталогами (папками): копирование, перемещение, удаление, переименование, поиск;
·  использовать антивирусные программы.
4. Текстовая информация и компьютер – 9 час.(3+6)

Тексты в компьютерной памяти: кодирование символов, текстовые файлы. Работа с внешними носителями и принтерами при сохранении и печати текстовых документов.

Текстовые редакторы и текстовые процессоры, назначение, возможности, принципы работы с ними. Интеллектуальные системы работы с текстом (распознавание текста, компьютерные словари и системы перевода)

Практика на компьютере: основные приемы ввода и редактирования текста; постановка руки при вводе с клавиатуры; работа со шрифтами; приемы форматирования текста; работа с выделенными блоками через буфер обмена; работа с таблицами; работа с нумерованными и маркированными списками; вставка объектов в текст (рисунков, формул); знакомство со встроенными шаблонами и стилями, включение в текст гиперссылок. 

При наличии соответствующих технических и программных средств: практика по сканированию и распознаванию текста, машинному переводу.

Учащиеся должны знать:

·  способы представления символьной информации в памяти компьютера (таблицы кодировки, текстовые файлы);

·  назначение текстовых редакторов (текстовых процессоров);

·  основные режимы работы текстовых редакторов (ввод-редактирование, печать, орфографический контроль, поиск и замена, работа с файлами).
Учащиеся должны уметь:

·  набирать и редактировать текст в одном из текстовых редакторов;

·  выполнять основные операции над текстом, допускаемые этим редактором;
·  сохранять текст на диске, загружать его с диска, выводить на печать.
5. Графическая информация и компьютер – 5 час.(2+3)

Компьютерная графика: области применения, технические средства. Принципы кодирования изображения; понятие о дискретизации изображения. Растровая и векторная графика.

Графические редакторы и методы работы с ними.

Практика на компьютере: создание изображения в среде графического редактора растрового типа с использованием основных инструментов и приемов манипулирования рисунком (копирование, отражение, повороты, прорисовка); знакомство с работой в среде редактора векторного типа (можно использовать встроенную графику в текстовом процессоре). 

При наличии технических и программных средств: сканирование изображений и их обработка в среде графического редактора.
Учащиеся должны знать:

·  способы представления изображений в памяти компьютера; понятия о пикселе, растре, кодировке цвета, видеопамяти;
·  какие существуют области применения компьютерной графики;
·  назначение графических редакторов;
·  назначение основных компонентов среды графического редактора растрового типа: рабочего поля, меню инструментов, графических примитивов, палитры, ножниц, ластика и пр. 
Учащиеся должны уметь:

·  строить несложные изображения с помощью одного из графических редакторов;
·  сохранять рисунки на диске и загружать с диска; выводить на печать.
6. Технология мультимедиа – 6 час.(2+4)

Что такое мультимедиа; области применения. Представление звука в памяти компьютера; понятие о дискретизации звука. Технические средства мультимедиа. Компьютерные презентации.

Практика на компьютере: освоение работы с программным пакетом создания презентаций; создание презентации, содержащей графические изображения, анимацию, звук, текст. 

При наличии технических и программных средств: демонстрация презентации с использованием мультимедийного проектора; запись звука в компьютерную память; запись изображения с использованием цифровой техники и ввод его в компьютер; использование записанного изображения и звука в презентации.

Учащиеся должны знать:

· что такое мультимедиа;

· принцип дискретизации, используемый для представления звука в памяти компьютера;

· основные типы сценариев, используемых в компьютерных презентациях.

Учащиеся должны уметь:

· создавать несложную презентацию в среде типовой программы, совмещающей изображение, звук, анимацию и текст.
Резерв:

Итоговое повторение – 2 час.

Итоговое тестирование – 1 ч.
9 класс

Общее число часов – 63 ч. Резерв учебного времени – 5 ч

7. Передача информации в компьютерных сетях – 10 час.(4+6)

Компьютерные сети: виды, структура, принципы функционирования, технические устройства. Скорость передачи данных.

Информационные услуги компьютерных сетей: электронная почта, телеконференции, файловые архивы и пр. Интернет. WWW – Всемирная паутина. Поисковые системы Интернета. Архивирование и разархивирование файлов.

Практика на компьютере: работа в локальной сети компьютерного класса в режиме обмена файлами. Работа в Интернете (или в учебной имитирующей системе) с почтовой программой, с браузером WWW, с поисковыми программами. Работа с архиваторами.

Знакомство с энциклопедиями и справочниками учебного содержания в Интернете (используя отечественные учебные порталы). Копирование информационных объектов из Интернета (файлов, документов).

Создание простой Web-страницы с помощью текстового процессора.

Учащиеся должны знать:

·  что такое компьютерная сеть; в чем различие между локальными и глобальными сетями;
·  назначение основных технических и программных средств функционирования сетей: каналов связи, модемов, серверов, клиентов, протоколов;
·  назначение основных видов услуг глобальных сетей: электронной почты, телеконференций, файловых архивов и др;
·  что такое Интернет; какие возможности предоставляет пользователю Всемирная паутина — WWW.
Учащиеся должны уметь:

·  осуществлять обмен информацией с файл-сервером локальной сети или с рабочими станциями одноранговой сети
·  осуществлять прием/передачу электронной почты с помощью почтовой клиент-программы;
·  осуществлять просмотр Web-страниц с помощью браузера;
·  работать с одной из программ-архиваторов.
8. Информационное моделирование – 5 час.(4+1)

Понятие модели; модели натурные и информационные. Назначение и свойства моделей. 

Виды информационных моделей: вербальные, графические, математические, имитационные. Табличная организация информации. Области применения компьютерного информационного моделирования.

Практика на компьютере: работа с демонстрационными примерами компьютерных информационных моделей

Учащиеся должны знать:

·  что такое модель; в чем разница между натурной и информационной моделями;

·  какие существуют формы представления информационных моделей (графические, табличные, вербальные, математические).
Учащиеся должны уметь:

· приводить примеры натурных и информационных моделей;

· ориентироваться в таблично организованной информации;
· описывать объект (процесс) в табличной форме для простых случаев.
9. Хранение и обработка информации в базах данных – 12 час.(6+6)

Понятие базы данных (БД), информационной системы. Основные понятия БД: запись, поле, типы полей, первичный ключ. Системы управления БД и принципы работы с ними. Просмотр и редактирование БД.

 Проектирование и создание однотабличной БД.

Условия поиска информации, простые и сложные логические выражения. Логические операции. Поиск, удаление и сортировка записей.

Практика на компьютере: работа с готовой базой данных: открытие, просмотр, простейшие приемы поиска и сортировки; формирование запросов на поиск с простыми и составными условиями поиска; сортировка таблицы по одному и нескольким ключам; создание однотабличной базы данных; ввод, удаление и добавление записей.

Знакомство с одной из доступных геоинформационных систем (например, картой города в Интернете).

Учащиеся должны знать:

·  что такое база данных (БД), система управления базами данных (СУБД), информационная система;
·  что такое реляционная база данных, ее элементы (записи, поля, ключи); типы и форматы полей; 
·  структуру команд поиска и сортировки информации в базах данных; 
·  что такое логическая величина, логическое выражение;

·  что такое логические операции, как они выполняются.

Учащиеся должны уметь:

·  открывать готовую БД в одной из СУБД реляционного типа;
·  организовывать поиск информации в БД;
·  редактировать содержимое полей БД;
·  сортировать записи в БД по ключу;
·  добавлять и удалять записи в БД;
·  создавать и заполнять однотабличную БД в среде СУБД.
10.  Табличные вычисления на компьютере – 10 час.(5+5)

Двоичная система счисления. Представление чисел в памяти компьютера. 

Табличные расчеты и электронные таблицы. Структура электронной таблицы, типы данных: тексты, числа, формулы. Адресация относительная и абсолютная. Встроенные функции. Методы работы с электронными таблицами.

Построение графиков и диаграмм с помощью электронных таблиц.

Математическое моделирование и решение задач с помощью электронных таблиц.

Практика на компьютере: работа с готовой электронной таблицей: просмотр, ввод исходных данных, изменение формул; создание электронной таблицы для решения расчетной задачи; решение задач с использованием условной и логических функций; манипулирование фрагментами электронной таблицы (удаление и вставка строк, сортировка строк). Использование встроенных графических средств.

Численный эксперимент с данной информационной моделью в среде электронной таблицы.

Учащиеся должны знать:

·  что такое электронная таблица и табличный процессор;
·  основные информационные единицы электронной таблицы: ячейки, строки, столбцы, блоки и способы их идентификации;
·  какие типы данных заносятся в электронную таблицу; как табличный процессор работает с формулами;
·  основные функции (математические, статистические), используемые при записи формул в электронную таблицу; 
·  графические возможности табличного процессора.
Учащиеся должны уметь:

·  открывать готовую электронную таблицу в одном из табличных процессоров;
·  редактировать содержимое ячеек; осуществлять расчеты по готовой электронной таблице;
·  выполнять основные операции манипулирования с фрагментами электронной таблицы: копирование, удаление, вставку, сортировку;
·  получать диаграммы с помощью графических средств табличного процессора;
·  создавать электронную таблицу для несложных расчетов.
11.  Управление и алгоритмы – 10 час.(4+6)

Кибернетика. Кибернетическая модель управления.

Понятие алгоритма и его свойства. Исполнитель алгоритмов: назначение, среда исполнителя, система команд исполнителя, режимы работы.

Языки для записи алгоритмов (язык блок-схем, учебный алгоритмический язык). Линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы. Структурная методика алгоритмизации. Вспомогательные алгоритмы. Метод пошаговой детализации.

Практика на компьютере: работа с учебным исполнителем алгоритмов; составление линейных, ветвящихся и циклических алгоритмов управления исполнителем; составление алгоритмов со сложной структурой; использование вспомогательных алгоритмов (процедур, подпрограмм).

Учащиеся должны знать:

·  что такое кибернетика; предмет и задачи этой науки;
·  сущность кибернетической схемы управления с обратной связью; назначение прямой и обратной связи в этой схеме;
·  что такое алгоритм управления; какова роль алгоритма в системах управления;
·  в чем состоят основные свойства алгоритма;
·  способы записи алгоритмов: блок-схемы, учебный алгоритмический язык;
·  основные алгоритмические конструкции: следование, ветвление, цикл; структуры алгоритмов;
·  назначение вспомогательных алгоритмов; технологии построения сложных алгоритмов: метод последовательной детализации и сборочный (библиотечный) метод.
Учащиеся должны уметь:

·  при анализе простых ситуаций управления определять механизм прямой и обратной связи;
·  пользоваться языком блок-схем, понимать описания алгоритмов на учебном алгоритмическом языке;
·  выполнить трассировку алгоритма для известного исполнителя;
·  составлять линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы управления одним из учебных исполнителей;
·  выделять подзадачи; определять и использовать вспомогательные алгоритмы.

12.  Программное управление работой компьютера – 12 час.(5+7)

Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные, понятие типов данных, ввод и вывод данных. 

Языки программирования высокого уровня (ЯПВУ), их классификация. Структура программы на языке Паскаль. Представление данных в программе. Правила записи основных операторов: присваивания, ввода, вывода, ветвления, циклов. Структурированный тип данных – массив. Способы описания и обработки массивов.

Этапы решения задачи с использованием программирования: постановка задачи, формализация, алгоритмизация, кодирование, отладка, тестирование.

Практика на компьютере: знакомство с системой программирования на языке Паскаль; ввод, трансляция и исполнение данной программы; разработка и исполнение линейных, ветвящихся и циклических программ; программирование обработки массивов.

Учащиеся должны знать:

·  основные виды и типы величин;

·  назначение языков программирования;

·  что такое трансляция; 
·  назначение систем программирования;
·  правила оформления программы на Паскале;
·  правила представления данных и операторов на Паскале;
·  последовательность выполнения программы в системе программирования.
Учащиеся должны уметь:

·  работать с готовой программой на одном из языков программирования высокого уровня;

·  составлять несложные линейные, ветвящиеся и циклические программы;

·  составлять несложные программы обработки одномерных массивов;

·  отлаживать и исполнять программы в системе программирования.
13.  Информационные технологии и общество 4 час.(4+0)

Предыстория информатики. История чисел и систем счисления. История ЭВМ и ИКТ. Понятие информационных ресурсов. Информационные ресурсы современного общества. Понятие об информационном обществе. Проблемы информационной безопасности, этические и правовые нормы в информационной сфере.

Учащиеся должны знать:

·  основные этапы развития средств работы с информацией в истории человеческого общества;

·  историю способов записи чисел (систем счисления);

·  основные этапы развития компьютерной техники (ЭВМ) и программного обеспечения;

·  в чем состоит проблема информационной безопасности.

Учащиеся должны уметь:

·  регулировать свою информационную деятельность в соответствии с этическими и правовыми нормами общества.
· Резерв:

· Итоговое повторение – 4 час.

· Итоговое тестирование – 1 ч.
5. Описание форм и средств контроля
Текущий контроль усвоения учебного материала осуществляется путем устного/письменного опроса. Промежуточная аттестация проводится в ходе  оценивания практических работ, в форме итоговых тестов по теоретическому материалу в конце каждого раздела курса.
Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков обучающихся


Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом.


Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного/письменного опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовых заданиями.

Устный опрос осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос). Задачей устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько определение проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников на сложных понятиях, явлениях, процессе.

Оценка устных ответов учащихся

Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой;

-  изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины;

-   правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу;

-  показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами;

-  продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

-  отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.


Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.

Ответ оценивается отметкой «4,. если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:

-    допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя:

-   допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

Отметка «3» ставится в следующих случаях:

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала определенные настоящей программой;

Отметка «2» ставится в следующих случаях: 

-   не раскрыто основное содержание учебного материала;

-  обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;

-  допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.

При оценивании контрольной работы и итогового теста:


Содержание и объем материала, подлежащего проверке, определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.


Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися.

· грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения;

· погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта;

· недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания определенные программой обучения;

· мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п.
При оценивании практической работы учитывается выполнение задания на компьютере, если таковое предполагается. 

Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязательный минимум содержания информатики и информационных технологий. Требовать от учащихся определения, которые не входят в школьный курс информатики – это, значит, навлекать на себя проблемы связанные нарушением прав учащегося («Закон об образовании»).


Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях выставляете отметка:

· «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей;

· «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки:

· «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;

· «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного материала):


При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется в соответствии с таблицей:
	Процент выполнения задания
	Отметка

	85% и более
	отлично

	от 68% до 84%
	хорошо

	от 51% до 67%
	удовлетворительно

	менее 51%
	неудовлетворительно


Рекомендуемая авторами программы шкала оценок за тесты с учетом количества вопросов в тесте [4]:

	Количество вопросов
	Оценка «5»
	Оценка «4»
	Оценка «3»

	30
	20
	16
	14

	25
	18
	15
	12

	20
	14
	12
	10

	15
	12
	10
	8


Тексты контрольно-измерительных материалов размещены в приложении №2

6. Перечень учебно-методических средств обучения

Учебно-методический комплект:

1. Программа «Информатика и ИКТ». 2-11 классы. М,: БИНОМ, Лаборатория знаний, 2009

2. Семакин И.Г. «Информатика и ИКТ.  Базовый курс» учебник для 8 класса, - 4-е изд., испр. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.

3. Семакин И.Г.  «Информатика» Задачник-практикум  в 2-х томах для 7-11 классов. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

4. .И.Г.Семакин «Информатика. Преподавание базового курса информатики в средней школе»  методическое пособие, - 2-е изд., испр. М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006

Дополнительно:

5. ЕГЭ 2009. Информатика. Универсальные материалы для подготовки учащихся / Под ред. В.Р. Лещинера / ФИПИ. – М.: Интеллект-Центр, 2009

6. Информатика: Раздаточный материал тренировочных тестов / Гусева И.Ю.. – СПб.:Тригон, 2009

7. ЕГЭ 2009. Информатика. Сборник экзаменационных заданий / Авт.-сост. П.А. Якушкин, С.С. Крылов. – М: Эксмо, 2009

8. . Единый государственный экзамен 2008. Информатика. Учебно-тренировочные материалы для подготовки учащихся. ФИПИ/ С.С. Крылов, В.Р. Лещинер, П.А. Якушкин.– М.: Интеллект-Центр, 2007.

9. Информатика: ЕГЭ-2009: Самые новые задания/ авт.-сост.О.В. Ярцева, Е.Н. Цикина. – м: АСТ: Астрель, 2009.

10. ЕГЭ-2010. Информатика: Тренировочные задания / Н.Н. Самылкина, Е.М. Островская. – М.: Эксмо, 2009.
11.
Шелепаева А.Х. Поурочные разработки по информатике: 8-9 классы. – 2-е изд. М.
12.
Контрольно-измерительные материалы. Информатика: 7 класс/ Сост.Н.А. Сухих. – М.: ВАКО, 2012

13.
Контрольно-измерительные материалы. Информатика: 8 класс/ Сост.Н.А. Сухих. – М.: ВАКО, 2012
Литература для учителя.

1. Преподавание базового курса информатики в средней школе. / Семакин И. Г., Шеина Т. Ю. – М,: Лаборатория Базовых Знаний. 2000.

2. Структурированный конспект базового курса. / Семакин И. Г.. Вараксин Г. С. – М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2001.

3. Набор ЦОР к базовому курсу информатики в 8-9 классах (УМК к учебнику Семакина И.Г.) http://school-collection.edu.ru/catalog/rubr/a30a9550-6a62-11da-8cd6-0800200c9a66/
Перечень  средств ИКТ, необходимых для реализации программы.

Аппаратные средства.

• Компьютер - универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиа- возможности: видео- изображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др.

• Проектор, подсоединяемый к компьютеру, видеомагнитофону, микроскопу и т.п.; технологический элемент новой грамотности - радикально повышает: уровень наглядности в работе учителя, возможность для учащихся представлять резульпаты своей работы всему классу, эффективность организационных и административных выступлений.

• Принтер - позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем. Для многих школьных применений необходим или желателен цветной принтер. В некоторых ситуациях очень желательно использование бумаги и изображения большого формата.
• Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети — дают доступ к российским и мировым информационным ресурсам, позволяют вести пере​писку с другими школами.

• Устройства вывода звуковой информации — наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией, громкоговорители с оконечным усилителем для озвучи​вания всего класса.

• Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами — клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначе​ния). Особую роль специальные модификации этих устройств играют для учащихся с проблемами двигательного характера, например, с ДЦП.

• Устройства создания графической информации (графический планшет) — используются для создания и редактирования графических объектов, ввода рукописного тек​ста и преобразования его в текстовый формат.

• Устройства для создания музыкальной информации (музыкальные клавиатуры, вмес​те с соответствующим программным обеспечением) — позволяют учащимся созда​вать музыкальные мелодии, аранжировать их любым составом инструментов, слы​шать их исполнение, редактировать их.

• Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; фотоаппа​рат; видеокамера; цифровой микроскоп; аудио и видео магнитофон — дают возмож​ность непосредственно включать в учебный процесс информационные образы окру​жающего мира. В комплект с наушниками часто входит индивидуальный микрофон для ввода речи учащегося.

• Датчики (расстояния, освещенности, температуры, силы, влажности, и др.) - позволяют измерять и вводить в компьютер информацию об окружающем мире.

• Управляемые компьютером устройства — дают возможность учащимся освоить простейшие принципы и технологии автоматического управления (обратная связь и т. д.), одновременно с другими базовыми понятиями информатики.

Локальная вычислительная сеть.
Программные средства.

1. Операционная система Windows ХР.

2. Антивирусная программа Антивирус Касперского 6.0

3. Программа-архиватор WinRar.

4. Клавиатурный тренажер.

Интегрированное офисное приложение Мs Office 2003, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы.

5. Программа-переводчик.

6. Система оптического распознавания текста АВВYY FineReader 8.0 Sprint.

7. Мультимедиа проигрыватель.

8. Система программирования TurboPascal.

9. Система тестирования TInfo.
Электронные образовательные ресурсы

http://school-collection.edu.ru/catalog/pupil/?subject=19 

http://fcior.edu.ru/ 

http://metodist.lbz.ru/iumk/informatics/er.php 

http://www.ict.edu.ru/catalog/ 

http://www.uchportal.ru/load/20 

Приложение №1

к рабочей программе

учебного курса «Информатика и ИКТ»

основного общего образования

Календарно-тематическое планирование
для 8 класса 

учителя Лабазовой Т.А.

	№ п/п 

и в теме
	Тема урока, практического занятия
	Планируемая дата
	Фактическая дата
	Примечание

	
	Введение (1 ч.)


	
	
	

	1/1
	Вводный инструктаж по технике безопасности. Предмет информатики. Роль информации в жизни людей. Содержание базового курса информатики. 
	01.09
	
	

	
	Человек и информация (4 ч.(3+1))

	
	
	

	2/1
	Информация и её виды. Восприятие информации человеком.
	08.09
	
	

	3/2
	Информационные процессы. 


	15.09
	
	

	4/3
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №1 «Освоение клавиатуры, работа с тренажером клавиатуры. Основные приемы редактирования».
	22.09
	
	

	5/4
	Измерение информации. Единицы измерения информации.
	29.09
	
	

	
	Первое знакомство с компьютером (6 ч.(3+3))


	
	
	

	6/1
	Начальные сведения об архитектуре ЭВМ.   Внутренняя и внешняя память. Двоичное представление данных.


	06.10
	
	

	7/2
	Персональный компьютер. Основные устройства и характеристики. Техника безопасности при работе на ПК.

  Инструктаж по ТБ.  Практическая работа №2 «Знакомство с комплектацией персонального компьютера и способами подключения устройств».
	13.10
	
	

	8/3
	Виды программного обеспечения. Системное ПО. Операционные системы. Основные функции ОС.
	20.10
	
	

	9/4
	Понятие файла. Файловая система. Файловая структура внешней памяти. Объектно-ориентированный пользовательский интерфейс. Инструктаж по ТБ Практическая работа №3 «Знакомство с пользовательским интерфейсом операционной системы: работа с файловой системой ОС». 
	05.11
	
	

	10/5
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа  №4 «Работа со справочной системой ОС; использование антивирусных программ».

	10.11
	
	

	11/6
	Итоговое тестирование  по теме «Первое знакомство с компьютером».
	17.11
	
	

	
	Текстовая информация и компьютер (9 ч.(3+6))


	
	
	

	12/1
	Тексты в  компьютерной памяти. Кодирование символов, текстовые файлы. Работа с внешними носителями и принтерами при сохранении и печати текстовых документов. 
	24.11
	
	

	13/2
	Текстовые редакторы и текстовые процессоры, назначение, возможности, принципы работы с ними.

	01.12
	
	

	14/3
	Инструктаж по ТБ.  Практическая работа №5 «Основные приемы ввода и редактирования текста».
	08.12
	
	

	15/4
	Инструктаж по ТБ.  Практическая работа №6 «Работа со шрифтами, приёмы форматирования текста».
	15.12
	
	

	16/5
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №7 «Работа с выделенными блоками через буфер обмена.  Вставка объектов в текст, включение в текст гиперссылок». 
	22.12
	
	

	17/6
	Дополнительные возможности текстового процессора.  Инструктаж по ТБ. Практическая работа №8 «Работа с таблицами». 
	12.01
	
	

	18/7
	Дополнительные возможности текстового процессора.  Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 9 «Знакомство со встроенными шаблонами и стилями. Работа с маркированными и нумерованными списками».
	19.01
	
	

	19/8
	Интеллектуальные системы работы с текстом.   Инструктаж по ТБ. Практическая работа №10 «Сканирование и распознавание текста».
	26.01
	
	

	20/9
	Итоговое тестирование по теме «Текстовая информация и текстовые редакторы».


	02.02
	
	

	
	Графическая информация и компьютер (5 ч.(2+3))


	
	
	

	21/1
	Компьютерная графика: области применения, технические средства. 
	09.02
	
	

	22/2
	Принципы кодирования изображения. Понятие дискретизации изображения. Растровая и векторная графика.
	16.02
	
	

	23/3
	Графические редакторы и методы работы с ними.  Инструктаж по ТБ. Практическая работа №11 «Создание изображения в среде графического редактора растрового типа».
	24.02
	
	

	24/4
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №12  «Редактирование изображения в среде графического  редактора  растрового  типа ».
	02.03
	
	

	25/5
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №13  «Редактирование изображения в среде графического  редактора векторного типа ».
	09.03
	
	

	
	Технология мультимедиа (6 ч.(2+4))


	
	
	

	26/1
	Что такое мультимедиа; области применения. Представление звука в памяти компьютера; понятие о дискретизации звука.
	16.03
	
	

	27/2
	Технические средства мультимедиа. Компьютерные презентации. Инструктаж по ТБ.  Практическая работа №14 «Освоение работы с программным пакетом создания презентаций».
	21.03
	
	

	28/3
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №15 «Освоение работы с программным пакетом создания презентаций».
	06.04
	
	

	29/4
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №16 «Создание презентации, содержащей графические изображения, текст».
	13.04
	
	

	30/5
	Инструктаж по ТБ.  Практическая работа №17 «Создание презентации, содержащей графические изображения, анимацию, звук, текст».
	20.04
	
	

	31/6
	Итоговое тестирование по теме  «Графическая информация и компьютер. Технология мультимедиа».
	27.04
	
	

	32
	Итоговое повторение. Информация. Устройство компьютера.
	04.05
	
	

	33
	Итоговое повторение. Текстовая информация и компьютер. Графическая информация и компьютер.
	11.05
	
	

	34
	Итоговое тестирование по курсу информатики 8 класса.
	18.05
	
	


Приложение №2 

к рабочей программе

учебного курса «Информатика и ИКТ» 

основного общего образования
СРЕДСТВА КОНТРОЛЯ

для 8 класса 
учителя Лабазовой Т.А.

Тест№1 
«Человек и информация. Первое знакомство с компьютером»
Вариант 1
Вопрос №1: Информацию, изложенную на доступном для получателя языке называют

Выберите один из вариантов ответа:

a) полной 

b) полезной 

c) актуальной 

d) достоверной 

e) понятной 

Вопрос №2: Информацию, отражающую истинное положение вещей, называют

Выберите один из вариантов ответа:

a) полной 

b) полезной 

c) актуальной 

d) достоверной 

e) понятной 

Вопрос №3: Наибольший объем информации человек получает при помощи

Выберите один из вариантов ответа:

a) органов слуха 

b) органов зрения 

c) органов осязания 

d) органов обоняния 

e) вкусовых рецепторов 

Вопрос №4: Измерение температуры представляет собой

Выберите один из вариантов ответа:

a) процесс хранения информации 

b) процесс передачи информации 

c) процесс получения информации 

d) процесс защиты информации 

e) процесс использования информации 

Вопрос №5: Обмен информацией - это

Выберите один из вариантов ответа:

a) выполнение домашней работы 

b) просмотр телепрограммы 

c) наблюдение за поведением рыб в аквариуме 

d) разговор по телефону 

e) решение задачи 

Вопрос №6: Основное отличие формальных языков от естественных

Выберите один из вариантов ответа:

a) в наличии строгих правил грамматики и синтаксиса 

b) количество знаков в каждом слове не превосходит некоторого фиксированного числа 

c) каждое слово имеет не более двух значений 

d) каждое слово имеет только один смысл 

e) каждое слово имеет только один смысл и существуют строгие правил грамматики и синтаксиса 

Вопрос №7: Код, с помощью которого информация кодируется тремя «буквами»: длинный сигнал (тире), короткий сигнал (точка) и отсутствие сигнала (пауза) для разделения букв, изобрел

Выберите один из вариантов ответа:

a) Сэмюель Морзе 

b) Исаак Ньютон 

c) Герман Гельмгольц 

d) Леонардо да Винчи 

e) Готфрид Вильгельм Лейбниц 

Вопрос №8: На панели прибора три лампочки. Какое количество различных сигналов может посылать прибор при условии, что каждая из трех лампочек независимо от двух других либо горит, либо нет?

Выберите один из вариантов ответа:

a) 2 

b) 3 

c) 4 

d) 6 

e) 8 

Вопрос №9: Единица измерения объема информации, состоящая из 8 битов называется

Выберите один из вариантов ответа:

a) байт 

b) бит 

c) бод 

d) герц 

e) такт
Вопрос №10: Сколько существует различных последовательностей из символов «плюс» и «минус», длиной ровно в два символа?

Выберите один из вариантов ответа:

a) 2 

b) 4 

c) 6 

d) 8 

e) 10 

Вопрос №11: Компьютер это -

Выберите один из вариантов ответа:

a) электронное вычислительное устройство для обработки чисел 

b) устройство для хранения информации любого вида 

c) универсальный прибор для обработки информации 

d) устройство для обработки аналоговых сигналов 

e) прибор для набора и печати текстов 

Вопрос №12: Самая большая плата ПК, на которой располагаются магистрали, связывающие процессор с оперативной памятью, - так называемые шины, называется -

Выберите один из вариантов ответа:

a) системный блок 

b) микропроцессор 

c) материнская плата 

d) чипсет 

e) оперативная память 

Вопрос №13: Производительность работы компьютера (быстрота выполнения операций) зависит от:

Выберите один из вариантов ответа:

a) размера экрана монитора 

b) быстроты нажатия клавиш 

c) объема обрабатываемой информации 

d) тактовой частоты процессора 

e) скорости перемещения мыши 

Вопрос №14: Постоянное запоминающее устройство (ПЗУ) служит для

Выберите один из вариантов ответа:

a) хранения программы пользователя во время работы 

b) записи особо ценных прикладных программ 

c) хранения постоянно используемых программ 

d) хранения программ начальной загрузки компьютера и тестирования его узлов 

e) постоянного хранения особо ценных документов 

Вопрос №15: Другое название жесткого диска

Выберите один из вариантов ответа:

a) пулемет 

b) автомат 

c) винчестер 

d) пистолет 

e) наган 

Вопрос №16: Как называется специализированный порт для подключения клавиатуры и мыши?

Выберите один из вариантов ответа:

a) COM 

b) LTP 

c) USB 

d) PS/2 

e) PCI 

Вопрос №17: Расположите носители информации в порядке возрастания их максимального объема хранения информации.

Укажите порядок следования вариантов ответа:
a) USB Flash Drive (флешка) 
b) НЖМД
c) CD 

d) DVD (односторонний и однослойный) 

e) дискета 

Вопрос №18: Материальный объект, предназначенный для хранения и передачи информации называется:

Выберите один из вариантов ответа:

a) семантика 

b) получатель информаци 

c) носитель информации 

d) канал связи 

e) [image: image816.png]SRY | $ BRI -
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хранитель информации 

Вопрос №19: Какое это устройство? (см. рисунок)

Выберите один из вариантов ответа:

a) Жесткий диск 

b) Оперативная память 

c) Процессор 

d) DVD-ROM 

e) Видеокарта 

Вопрос №20: Какое это устройство? (см. рисунок)

Выберите один из вариантов ответа:

a) Жесткий диск 

b) Оперативная память 

c) [image: image817.jpg]


Процессор 

d) DVD-ROM 

e) Видеокарта 

f) жесткий диск 

Тест№1 

«Человек и информация. Первое знакомство с компьютером»

Вариант 2
Вопрос №1: Информатика – это

Выберите один из вариантов ответа:

a) техническая наука, определяющая сферу деятельности, связанную с процессами хранения, преобразования и передачи информации с помощью компьютера 

b) техническая наука, изучающая устройство и принцип работы компьютера 

c) техническая наука, изучающая прием и передачу информации 

d) техническая наука, изучающая приемы обработки информации 

e) техническая наука, изучающая способы хранения информации 

Вопрос №2: Информацию, не зависящую от личного мнения или суждения, называют

Выберите один из вариантов ответа:

a) достоверной 

b) актуальной 

c) объективной 

d) полной 

e) понятной 

Вопрос №3: Информацию, существенную и важную в настоящий момент, называют

Выберите один из вариантов ответа:

a) полной 

b) полезной 

c) актуальной 

d) достоверной 

e) понятной 

Вопрос №4: Тактильную информацию человек получает посредством

Выберите один из вариантов ответа:

a) специальных приборов 

b) термометра 

c) барометра 

d) органов осязания 

e) органов слуха 

Вопрос №5: Перевод текста с английского языка на русский можно назвать

Выберите один из вариантов ответа:

a) процесс хранения информации 

b) процесс передачи информации 

c) процесс получения информации 

d) процесс защиты информации 

e) процесс обработки информации 

Вопрос №6: К формальным языкам можно отнести

Выберите несколько вариантов ответа:

a) английский язык 

b) язык программирования 

c) язык математики 

d) русский язык 

e) китайский язык 

Вопрос №7: Процесс представления информации в виде кода называется

Выберите один из вариантов ответа:

a) кодированием 

b) декодированием 

c) информатизацией 

d) дискретизацией 

e) шифрацией 

Вопрос №8: Двоичный способ кодирования информации предложил

Выберите один из вариантов ответа:
a) Сэмюель Морзе 

b) Исаак Ньютон 

c) Герман Гельмгольц 

d) Леонардо да Винчи 

e) Готфрид Вильгельм Лейбниц 

Вопрос №9: Наименьшая единица измерения информации

Выберите один из вариантов ответа:
a) байт 

b) бит 

c) бод 

d) герц 

e) такт 

Вопрос №10: Расположите единицы измерения информации в порядке возрастания.

Укажите порядок следования вариантов ответа:

a) мегабайт 

b) байт 

c) гигабайт 

d) килобайт 

e) терабайт 

Вопрос №11: Основная микросхема ПК в которой выполняются все основные вычисления, называется -

Выберите один из вариантов ответа:

a) оперативная память 

b) процессор 

c) реактор 

d) материнская плата 

e) чипсет 

Вопрос №12: Тактовая частота процессора - это

Выберите один из вариантов ответа:

a) число двоичных операций, совершаемых процессором в единицу времени 

b) количество тактов, выполняемых процессором в единицу времени 

c) число возможных обращений процессора к оперативной памяти в единицу времени 

d) скорость обмена информацией между процессором и устройством ввода/вывода 

e) скорость обмена информацией между процессором и ПЗУ 

Вопрос №13: Во время исполнения программа и обрабатываемые данные хранятся

Выберите один из вариантов ответа:

a) в процессоре 

b) на CD-ROM 

c) в ПЗУ 

d) на жестком диске 

e) в оперативной памяти 

Вопрос №14: Внутренне устройство, устанавливается в один из разъемов материнской платы, и служит для обработки информации, поступающей от процессора или из ОЗУ на монитор

Выберите один из вариантов ответа:

a) процессор 

b) видеоадаптер (видеокарта) 

c) жесткий диск 

d) оперативная память 

e) коммуникационный порт 

Вопрос №15: Для соединения компьютеров в сеть необходим

Выберите один из вариантов ответа:

a) сетевой адаптер (сетевая карта) 

b) процессор 

c) сетевой принтер 

d) оперативная память 

e) дисковод 

Вопрос №16: Порт с высокой производительностью (до 12 Мбайт/с), при подключению к которому не требуется выключать оборудование перед стыковкой и к которому могут подключаться многие модели современной периферийного оборудования -

Выберите один из вариантов ответа:
a) USB 

b) PS/2 

c) LTP 

d) FDD 

e) COM 

Вопрос №17: Какое это устройство? (см. рисунок)
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Выберите один из вариантов ответа:
a) Жесткий диск 

b) Оперативная память 

c) Процессор 

d) DVD-ROM 

e) Видеокарта 

Вопрос №18: Какое это устройство? (см. рисунок)
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Выберите один из вариантов ответа:

a) Жесткий диск 

b) Оперативная память 

c) Процессор 

d) DVD-ROM 

e) Видеокарта 

Вопрос 19: При отключении компьютера информация стирается ...

Выберите один из вариантов ответа:

a) на компакт-диске 

b) на жестком диске 

c) на магнитном диск 

d) из оперативной памяти 

e) с флешки 

Вопрос №20: Какие из устройств являются периферийнымы?

Выберите несколько вариантов ответа:

a) принтер 

b) оперативная память 

c) жесткий диск 

d) сканер 

e) чипсет 

Тест №2 по теме: Обработка текстовой информации

1 вариант

1. Текстовый редактор - программа, предназначенная для

1. создания, редактирования и форматирования текстовой информации; 

2. работы с изображениями в процессе создания игровых программ; 

3. управление ресурсами ПК при создании документов; 

4. автоматического перевода с символьных языков в машинные коды; 

2. К числу основных функций текстового редактора относятся:

1. копирование, перемещение, уничтожение и сортировка фрагментов текста; 

2. создание, редактирование, сохранение и печать текстов; 

3. строгое соблюдение правописания; 

4. автоматическая обработка информации, представленной в текстовых файлах. 

3. Символ, вводимый с клавиатуры при наборе, отображается на экране дисплея в позиции, определяемой:

1. задаваемыми координатами; 

2. положением курсора; 

3. адресом; 

4. положением предыдущей набранной букве. 

4. Сообщение о местоположении курсора, указывается

1. в строке состояния текстового редактора; 

2. в меню текстового редактора; 

3. в окне текстового редактора; 

4. на панели задач. 

5. С помощью компьютера текстовую информацию можно:

1. хранить, получать и обрабатывать: 

2. только хранить; 

3. только получать; 

4. только обрабатывать. 

6. Какая операция не применяется для редактирования текста:
1. печать текста; 

2. удаление в тексте неверно набранного символа; 

3. вставка пропущенного символа; 

4. замена неверно набранного символа; 

7. Копирование текстового фрагмента в текстовом редакторе предусматривает в первую очередь:

1. указание позиции, начиная с которой должен копироваться объект; 

2. выделение копируемого фрагмента; 

3. выбор соответствующего пункта меню; 

4. открытие нового текстового окна. 

8. Текст, набранный в тестовом редакторе, храниться на внешнем запоминающем устройстве:

1. в виде файла; 

2. таблицы кодировки; 

3. каталога; 

4. директории. 

9. С помощью какой пиктограммы можно запустить редактор Word?
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10. Для чего предназначены клавиши прокрутки?

1. Для изменения размеров документа.

2. Для выбора элементов меню.

3. Для быстрого перемещения по тексту.

4. Для оформления экрана.

11. Даны слова и местоположение курсора в них. Какие слова получатся из данных в результате того, что были нажаты клавиши:
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12. Для чего служит клавиша Delete?

1. Для удаления символа перед курсором.

2. Для перехода к следующему абзацу.

3. Для отступления места.

4. Для сохранения текста.

5. Для удаления символа следующего за курсором.

13. С помощью какой последовательности команд мож​но получить следующий вид надписи:
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1. Правка | Специальная вставка...

2. Формат]Шрифт...

3. Вставка | Рисунок | Объект WordArt...

4. Формат | Стиль

14. Какая из перечисленных последовательностей действий выполняет перемещение блока.

1.
· Выделить блок.
· Скопировать его в буфер.
· Затем передвинуть курсор туда, куда необходимо
· Вставить его в нужном месте.

· 2.
· Выделить блок.
· Вырезать его в буфер.
· Затем передвинуть курсор туда, куда необходимо. 
· Вставить блок.
15. Для чего предназначен Помощник?

1. Для украшения окна документа.

2. Для получения быстрых советов или справок.

3. Для демонстрации анимационных возможностей Word.

4. Для вставки в текст документа анимации.
Тест №2 по теме: Обработка текстовой информации

2 вариант

1. В ряду "символ" - ... - "строка" - "фрагмент текста" пропущено:

1. "слово"; 

2. "абзац"; 

3. "страница"; 

4. "текст". 

2. Клавиша BackSpace служит для::

5. удаления символа справа от курсора

6. удаления символа слева от курсора

7. удаления всей строки, на которой расположен курсор

8. перемещения на следующую страницу документа; 

3. Курсор - это

1. устройство ввода текстовой информации; 

2. клавиша на клавиатуре; 

3. наименьший элемент отображения на экране; 

4. метка на экране монитора, указывающая позицию, в которой будет отображен вводимый с клавиатуры. 

4. При наборе текста одно слово от другого отделяется:

1. точкой; 

2. пробелом; 

3. запятой; 

4. двоеточием. 

5. Редактирование текста представляет собой:

1. процесс внесения изменений в имеющийся текст; 

2. процедуру сохранения текста на диске в виде текстового файла; 

3. процесс передачи текстовой информации по компьютерной сети; 

4. процедуру считывания с внешнего запоминающего устройства ранее созданного текста. 

6. В текстовом редакторе при задании параметров страницы устанавливаются:

1. Гарнитура, размер, начертание; 

2. Отступ, интервал; 

3. Поля, ориентация; 

4. Стиль, шаблон. 

7. Строка меню текстового редактора - это:

1. часть его интерфейса, обеспечивающая переход к выполнению различных операций над текстом; 

2. подпрограмма, обеспечивающая управление ресурсами ПК при создании документа; 

3. своеобразное "окно", через которое тест просматривается на экране; 

4. информация о текущем состоянии текстового редактора. 

8. Гипертекст - это 

1. структурированный текст, в котором могут осуществляться переходы по выделенным меткам; 

2. обычный, но очень большой по объему текст; 

3. текст, буквы которого набраны шрифтом очень большого размера; 

4. распределенная совокупность баз данных, содержащих тексты. 

9. Для чего предназначены клавиши прокрутки?

1. Для изменения размеров документа.

2. Для выбора элементов меню.

3. Для быстрого перемещения по тексту.

4. Для оформления экрана.
10. Впишите названия клавиш, которые необходимо нажать, чтобы из исходных слов получились новые (местоположение курсора указано): 

│ЗАДАЧА- ЗАДАЧКА;    СТОЛ| - СТУЛ;   |ФОНАРЬ – ЗВОНАРЬ;    КО│РОНА- ВОРОН;    ФАР|АОН – МАРАФОН.
11. Какой из приведенных списков является маркированным? 

1.
1. Зима
2. Весна

3. Лето
4. Осень
2.

•Зима
· Весна
· Лето
· Осень
12. Укажите номера пиктограмм, выполняющих запись документа в долговременную память 
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13. Что такое абзац?

1. Абзац — это фрагмент текста, процесс ввода которого закончился нажатием на клавишу Esc.

2. Абзац — это фрагмент текста, процесс ввода которого закончился нажатием на клавишу Space.

3. Абзац — это фрагмент текста, процесс ввода которого закончился нажатием на клавишу Enter.

4. Абзац — это фрагмент текста, процесс ввода которого закончился нажатием на клавишу Delete.

5. Абзац — это фрагмент текста, процесс ввода которого закончился нажатием на клавишу Shift.

14. С помощью какой клавиши верхнего меню можно проверить правописание
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15. Перечислите номера клавиш меню, с помощью которых можно поместить какую-либо таблицу в документ:
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Тест №3 по теме: «Обработка графической информации»

Вариант 1

1. Одной из основных функций графического редактора является:

1) масштабирование изображений;

2) хранение кода изображения;

3) создание изображений;

4) просмотр и вывод содержимого видеопамяти.

2. Элементарным объектом, используемым в растровом графическом редакторе, 

является:

1) точка (пиксель);

2) объект (прямоугольник, круг и т.д.);

3) палитра цветов;

4) знакоместо (символ)

3. Сетка из горизонтальных и вертикальных столбцов, которую на экране образуют пиксели, называется: видеопамять

1) видеоадаптер;

2) растр;

3) дисплейный процессор;

4. Графика с представлением изображения в виде совокупности объектов называется:

1) фрактальной;

2) растровой;

3) векторной;

4) прямолинейной.

5. Пиксель на экране дисплея представляет собой:

1) минимальный участок изображения, которому независимым образом можно задать цвет;

2) двоичный код графической информации;

3) электронный луч;

4) совокупность 16 зерен люминофора.

6. Видеоконтроллер – это:

1) дисплейный процессор;

2) программа, распределяющая ресурсы видеопамяти;

3) электронное энергозависимое устройство для хранения информации о графическом изображении;

4) устройство, управляющее работой графического дисплея.

7. Цвет точки на экране дисплея с 16-цветной палитрой формируется из сигналов:

1) красного, зеленого и синего;

2) красного, зеленого, синего и яркости;

3) желтого, зеленого, синего и красного;

4) желтого, синего, красного и яркости.

8. Какой способ представления графической информации экономичнее по использованию памяти:

1) растровый;

2) векторный.

Тест № 3 по теме: по теме «Обработка графической информации»

Вариант 2

1. Кнопки панели инструментов, палитра, рабочее поле, меню образуют:

1) полный набор графических примитивов графического редактора;

2) среду графического редактора;

3) перечень режимов работы графического редактора;

4) набор команд, которыми можно воспользоваться при работе

 с графическим редактором.

2. Наименьшим элементом поверхности экрана, для которого могут быть заданы адрес,

 цвет и интенсивность, является:

1) символ;

2) зерно люминофора;

3) пиксель;

4) растр.

3. Деформация изображения при изменении размера рисунка – один из недостатков:

1) векторной графики;

2) растровой графики.

4. Видеопамять – это:

1) электронное устройство для хранения двоичного кода изображения, 

выводимого на экран;

2) программа, распределяющая ресурсы ПК при обработке изображения;

3) устройство, управляющее работой графического дисплея;

4) часть оперативного запоминающего устройства.

5. Графика с представлением изображения в виде совокупностей точек называется:

1) прямолинейной;

2) фрактальной;

3) векторной;

4) растровой.

6. Какие устройства входят в состав графического адаптера?

1) дисплейный процессор и видеопамять;

2) дисплей, дисплейный процессор и видеопамять;

3) дисплейный процессор, оперативная память, магистраль;

4) магистраль, дисплейный процессор и видеопамять.

7. Примитивами в графическом редакторе называют:

1) среду графического редактора;

2) простейшие фигуры, рисуемые с помощью специальных инструментов

 графического редактора;

3) операции, выполняемые над файлами, содержащими изображения, созданные 

в графическом редакторе;

4) режимы работы графического редактора.

8. Какое расширение имеют файлы графического редактора Paint?

1) exe;    

2) doc;
3) bmp;
4) com.
	
	Итоговый тест для 8 класса

Вариант 1

	1
	Какое количество информации может обработать за одну операцию 64-разрядный процессор?

A)64 байта   B)1/64 байта   C)640 битов   D)64 килобайта  E) 8 байт.

	2
	Дисковод магнитного диска предназначен для: 

A)Только записи информации   B)Хранения  информации   C)Обработки информации   D)Только чтения информации   E)Чтения и записи информации

	3
	К устройствам вывода графической информации относится:

A)Дисплей   B)Мышь   C)Клавиатура   D)Сканер    E)Графический редактор.   

	4
	Каталог (папка) содержит информацию:

A) О программах, хранящихся в оперативной памяти   B) О файлах, хранящихся в оперативной памяти  C) О программах, хранящихся во внешней памяти  D) О файлах, хранящихся во внешней памяти   E)О программах, хранящихся в процессоре.

	5
	Для фиксации режима прописных букв служит клавиша:

A) Ctrl   B) Esc   C) Num Lock   D) Caps Lock   E) Delete.

	6
	О типе информации, хранящейся в файле (текстовая, графическая, звук, исполняемая программа и т д), пользователь может узнать:  

A) по имени файла   B) по имени каталога (папки)   C)  по полному имени файла   D) по имени логического диска   E) по расширению имени файла. 

	7
	Для кодирования зеленого цвета служит код 010. Сколько цветов содержит палитра?

A) 4   B) 3   C) 8   D) 16   E)  6.

	8
	Какие из перечисленных устройств обязательно входят в состав мультимедийного компьютера? (1)модем   (2)сканер   (3)CD-RОМ-дисковод   (4)сетевая карта (5) звуковая карта.

A) (1),(4)   B) (1), (2)     C) (2),(4)   D) (3),(5)    E) (1).

	9
	В прикладное ПО входят:

A) системы программирования      B) текстовые редакторы    C) операционные системы     D) материнская плата    E) процессор.

	10
	Для получения двухцветного изображения на каждый пиксель необходимо выделить:

A) 1 байт    B) 2 машинных слова видеопамяти  C) 1 бит видеопамяти   D) 2 байта видеопамяти   E) 2 бита видеопамяти.

	11
	Код (номер) буквы «O» в некоторой таблице кодировки символов равен 142. что зашифровано с помощью последовательности кодов   145  143  142  144  146?

A) CPORT   B) SPORT    C) SNORT   D) СПОРТ   E) СНОРТ.

	12
	В течение 5 минут со скоростью 10 байт/сек вождь племени Мульти передавал информационное сообщение. Сколько символов оно содержало, если алфавит племени состоит из 32 символов?

A)4800   B)2400   C)600  D) 60   E)80.

	13
	Окно текстового редактора содержит 25 строк по 60 символов в строке. Окно графического редактора, работающего в двухцветном режиме, - 80*25 пикселей. Сравнить  объемы памяти, необходимые для хранения текста, занимающего всё окно текстового редактора, и для кодирования картинки, занимающей всё поле графического редактора. A) Для текста памяти требуется больше, чем для картинки.      B) Для текста памяти требуется меньше, чем для картинки.     C) Для текста памяти требуется столько же, что и для картинки. D) Недостаточно информации, чтобы ответить на вопрос.

	14
	Для хранения текста требуется 10 Кбайт. Сколько страниц займет этот текст, если на странице размещается 40 строк по 64 символа в строке?

A)4   B)40   C)256   D)160   E)320.

	15
	объем видеопамяти составляет 31,25 Кбайт. Графический дисплей работает в режиме 320*200 пикселей. Какое максимальное количество цветов может содержать палитра?

A)4   B)2   C)8   D)16   E)32.

	
	Итоговый тест для 8 класса

Вариант 2

	1
	Точка графического экрана может быть окрашена в один из цветов: красный, зеленый, коричневый, черный. Какой объем видеопамяти будет выделен для кодирования каждого пикселя?

A) 4 бита    B) 2 байта    C) 4 байта    D) 2 бита    E) 3 бита.

	2
	Приложение выгружается из памяти и прекращает свою работу, если:

A) Запустить другое приложение   B) Свернуть окно приложения   C) Переключиться в другое окно   D) Переместить окно приложения   E) Закрыть окно приложения.

	3
	Файл lines.exe находится на диске С: в каталоге GAMES, который является подкаталогом каталога MY. Выбрать полное имя файла.

A) C:\lines.exe\GAMES\MY    B) C:\GAMES\lines.exe      C) C:\ MY\GAMES\lines.exe         D) C:\GAMES\MY\ lines.exe      E) C:\ MY\lines.exe.

	4
	В системное ПО входят:

A) Языки программирования     B) Операционные системы     C) Графические редакторы   D) Компьютерные игры   E) Текстовые редакторы.

	5
	  12.Наименьшим элементом изображения на графическом экране является:

A) курсор   B) картинка    C) линия    D) символ    E) пиксель.

	6
	Для кодирования синего цвета служит код 01101. Сколько цветов содержит палитра?

А)5 B)3  C)32  D)10  E)4.

	7
	Какой(ие) из перечисленных ниже компакт-дисков предназначен(ы) для записи новой информации?

(1)CD-ROM   (2)CD-R   (3)CD-RW   (4)DVD-ROM

A) (1)   B) (1), (4)     C) (2)   D) (3)    E) (2),(3).

	8
	Какое устройство компьютера осуществляет процесс дискретизации звука?

A) Звуковая карта    B) колонки     C) наушники    D) микрофон     E) процессор.

	9
	Каталог (папка) содержит информацию:

A) О программах, хранящихся в оперативной памяти   B) О файлах, хранящихся в оперативной памяти  C) О программах, хранящихся во внешней памяти  D) О файлах, хранящихся во внешней памяти   E)О программах, хранящихся в процессоре.

	10
	Для удаления символов справа от курсора служит клавиша:

A) Ctrl   B) Esc   C) Num Lock   D) Delete      E). Caps Lock   

	11
	Код (номер) буквы «O» в некоторой таблице кодировки символов равен 142. что зашифровано с помощью последовательности кодов   145  143  142  144  146?

A) CPORT   B) SPORT    C) SNORT   D) СПОРТ   E) СНОРТ.

	12
	6.В течение 5 минут со скоростью 10 байт/сек вождь племени Мульти передавал информационное сообщение. Сколько символов оно содержало, если алфавит племени состоит из 32 символов?

A)4800   B)2400   C)600  D) 60   E)80.

	13
	Для хранения области экрана монитора размером 256*128 точек выделено 32 Кбайт видеопамяти. Определить максимально возможное количество цветов в палитре.

A) 64  B) 8   C) 512   D) 256  E) 2.

	14
	В процессе преобразования растрового графического файла количество цветов уменьшилось с 4096 до 64. Во сколько раз уменьшился размер файла?

A) в 2 раза   B) в 4 раза   C) в 8 раз  D)  в 16 раз   E) в 64 раза.

	15
	Сколько символов содержит сообщение, записанное с помощью 16-символьного алфавита, если его объем составил 1/16 часть мегабайта?

A) 131072   B) 32768     C) 16384   D) 4096    E) 128000.


Критерии оценивания:

В тесте из 20 вопросов:

17-20 правильных ответов – «5»

13-16 правильных ответов - «4»

10-12 правильных ответов – «3»

В тесте из 15 вопросов:
13-15 правильных ответов – «5»

10-12 правильных ответов - «4»

7-9 правильных ответов – «3»

Ключи

Ответы к тесту №1:

	Вариант 1

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

	e
	d
	b
	c
	d
	a
	a
	e
	a
	d
	c
	c
	d
	d
	c
	d
	ecdab
	c
	a
	c

	Вариант 2

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

	a
	c
	c
	d
	e
	bc
	a
	e
	b
	bdace
	b
	b
	e
	b
	a
	a
	b
	d
	a
	ad


Ответы к тесту №2:

1 вариант.

1-1

2-2

3-2

4-1

5-1

6-1

7-2

8-1

9-3

10-3

11- ПАР  БУЛКА  ЛИСТ 
 РАМКА  КОРОНА  МЫШКА  
МОР  КОРЗИНА

12-5

13-3

14-2

15-2

2 вариант

1-1

2-2

3-4

4-2

5-1

6-3

7-1

8-1

9-3

10- →→→→→К   ← BackSpace У
 (либо ←←Delete У)    
Delete ЗВ     BackSpace BackSpace ВО→→→ Delete    ←← BackSpace М →→→Ф
11-2

12-3

13-3

14-4

15-   7, 16, 17, 18


Ответы к тесту №3

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	Вариант 1
	в
	а
	в
	в
	а
	г
	б
	б

	Вариант 2
	б
	в
	б
	а
	г
	а
	б
	в


Ответы к тесту №4

	1 в
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15

	
	D
	E
	A
	D
	D
	E
	C
	D
	B
	C
	D
	A
	A
	A
	D

	2 в
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15

	
	D
	E
	C
	B
	D
	C
	E
	A
	D
	D
	D
	A
	D
	A
	A


Перечень практических работ
	Номер работы
	Тема
	Источник

	Практическая работа №1 
	«Освоение клавиатуры, работа с тренажером клавиатуры. Основные приемы редактирования».
	http://school-collection.edu.ru/catalog/pupil/?subject=19

	Практическая работа №2
	«Знакомство с комплектацией персонального компьютера и способами подключения устройств».
	[4], Стр. 282

	Практическая работа №3
	 «Знакомство с пользовательским интерфейсом операционной системы: работа с файловой системой ОС».
	[4], Стр. 281

	Практическая работа  №4
	 «Работа со справочной системой ОС; использование антивирусных программ».
	[4], Стр 282-283

	Практическая работа №5 
	«Основные приемы ввода и редактирования текста».
	[4], Стр 283-285

	Практическая работа №6 
	«Работа со шрифтами, приёмы форматирования текста».
	[4], Стр. 285-287

	Практическая работа №7 
	«Работа с выделенными блоками через буфер обмена.  Вставка объектов в текст, включение в текст гиперссылок».
	[4], Стр. 287-288

	Практическая работа №8 
	«Работа с таблицами».
	[4], Стр. 289

	Практическая работа № 9 
	«Знакомство со встроенными шаблонами и стилями. Работа с маркированными и нумерованными списками».
	[4], Стр. 289-292

	Практическая работа №10 
	«Сканирование и распознавание текста».
	http://school-collection.edu.ru/catalog/pupil/?subject=19

	Практическая работа №11 
	«Создание изображения в среде графического редактора растрового типа».
	[4], Стр. 294

	Практическая работа №12  
	«Редактирование изображения в среде графического  редактора  растрового  типа ».
	[4], Стр. 294

	Практическая работа №13  
	«Редактирование изображения в среде графического  редактора векторного типа ».
	[4], Стр. 294-295

	Практическая работа №14 
	«Освоение работы с программным пакетом создания презентаций».
	[4], Стр. 295-296

	Практическая работа №15 
	«Освоение работы с программным пакетом создания презентаций».
	[4], Стр. 296-298

	Практическая работа №16 
	«Создание презентации, содержащей графические изображения, текст».
	http://school-collection.edu.ru/catalog/pupil/?subject=19

	Практическая работа №17 
	«Создание презентации, содержащей графические изображения, анимацию, звук, текст».
	http://school-collection.edu.ru/catalog/pupil/?subject=19


Приложение №1

к рабочей программе

учебного курса «Информатика и ИКТ»

основного общего образования

Календарно-тематическое планирование
для 9а класса 

учителя Лабазовой Т.А.

	№ п/п 

и в теме
	Тема урока, практического занятия
	Планируемая дата
	Фактическая дата
	Примечание

	
	Передача информации в компьютерных сетях. (10ч=4+6)


	
	
	

	1/1
	Вводный инструктаж по технике безопасности. Компьютерные сети: виды, структура, принципы функционирования, технические устройства. Скорость передачи данных.
	03.09
	
	

	2/2
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №1 Работа в локальной сети компьютерного класса в режиме обмена файлами.
	05.09
	
	

	3/3
	Информационные услуги компьютерных сетей: электронная почта, телеконференции, файловые архивы.
	10.09
	
	

	4/4
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №2 Работа в Интернете с почтовой программой.
	12.09
	
	

	5/5
	Интернет. WWW – «Всемирная паутина». Поисковые системы Интернет.
	17.09
	
	

	6/6
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №3 Работа с браузером WWW, с поисковыми программами.
	19.09
	
	

	7/7
	Архивирование и разархивирование файлов. 
	24.09
	
	

	8/8
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №4 Работа с архиваторами
	26.09
	
	

	9/9
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №5 Знакомство с энциклопедиями и справочниками учебного содержания. Копирование информационных объектов.
	01.10
	
	

	10/10
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №6. Создание простейшей Web-страницы с использованием текстового редактора.
	03.10
	
	

	
	Информационное моделирование. (5ч=4+1)

	
	
	

	11/1
	Понятие модели: модели натурные и информационные. Назначение и свойства моделей. 

	08.10
	
	

	12/2
	Виды информационных моделей: вербальные, графические, математические, имитационные. Табличная организация информации.
	10.10
	
	

	13/3
	Области применения компьютерного информационного моделирования.
	15.10
	
	

	14/4
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №7 Работа с демонстрационными примерами компьютерных информационных моделей.
	17.10
	
	

	15/5
	Итоговое тестирование по теме «Компьютерные сети. Информационное моделирование»
	22.10
	
	

	
	Хранение и обработка информации в базах данных. (12ч=6+6)

	
	
	

	16/1
	Понятие базы данных, информационной системы. Основные понятия БД: запись, поле, типы полей, первичный ключ.
	24.10
	
	

	17/2
	Системы управления БД и принципы работы с ними. Просмотр и редактирование БД.
	05.11
	
	

	18/3
	Проектирование однотабличной базы данных. Инструктаж по ТБ. Практическая работа №8 Работа с готовой базой данных: открытие, просмотр, простейшие приемы поиска и сортировки.
	07.11
	
	

	19/4
	Условия поиска информации, простые и сложные логические выражения.
	12.11
	
	

	20/5
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №9  Формирование запросов на поиск с простыми и составными условиями.
	14.11
	
	

	21/6
	Логические операции. Поиск, удаление и сортировка записей.
	19.11
	
	

	22/7
	Сортировка записей. Простые и составные ключи сортировки.
	21.11
	
	

	23/8
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №10 Сортировка таблицы по одному или нескольким ключам. 
	26.11
	
	

	24/9
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 11 Создание однотабличной базы данных на компьютере.
	28.11
	
	

	25/10
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №12 Ввод, удаление и добавление записей.
	03.12
	
	

	26/11
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №13 Знакомство с геоинформационной системой.
	05.12
	
	

	27/12
	Итоговое тестирование по теме «Хранение и обработка информации в базах данных».

	10.12
	
	

	
	Табличные вычисления на компьютере. (10ч=5+5)
	
	
	

	28/1
	Двоичная система счисления. Представление чисел в памяти компьютера.
	12.12
	
	

	29/2
	Табличные расчеты и электронные таблицы. Структура электронной таблицы, типы данных: числа, тексты, формулы.
	17.12
	
	

	30/3
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №14 Работа с готовой электронной таблицей: просмотр, ввод исходных данных, изменение формул.
	19.12
	
	

	31/4
	Адресация относительная и абсолютная. Встроенные функции. Методы работы с электронными таблицами. Инструктаж по ТБ. Практическая работа №15 Создание электронной таблицы для решения расчетной задачи.
	24.12
	
	

	32/5
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №16 Решение задач с использованием условной и логической функций.
	26.12
	
	

	33/6
	Построение графиков и диаграмм с помощью электронных таблиц.
	14.01
	
	

	34/7
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №17 Манипулирование фрагментами ЭТ (удаление и вставка строк, сортировка строк). Использование встроенных графических средств.
	16.01
	
	

	35/8
	Математическое моделирование и решение задач с помощью электронных таблиц.
	21.01
	
	

	36/9
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №18 Численный эксперимент с данной информационной моделью в среде электронных таблиц.
	23.01
	
	

	37/10
	Итоговое тестирование по теме «Табличные вычисления на компьютере».
	28.01
	
	

	
	Управление и алгоритмы. (10ч=4+6)

	
	
	

	38/1
	Кибернетика. Кибернетическая модель управления. Понятие алгоритма и его свойства.
	30.01
	
	

	39/2
	Исполнитель алгоритмов: назначение, среда исполнителя, система команд исполнителя, режимы работы. Инструктаж по ТБ. Практическая работа №19 Работа с учебным исполнителем алгоритмов: составление линейных алгоритмов.
	04.02
	
	

	40/3
	Языки для записи алгоритмов (язык блок-схем, учебный алгоритмический язык). Линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы.
	06.02
	
	

	41/4
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №20 Работа с учебным исполнителем алгоритмов: составление ветвящихся алгоритмов.
	11.02
	
	

	42/5
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №21 Работа с учебным исполнителем алгоритмов: составление циклических алгоритмов.


	13.02
	
	

	43/6
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №22 Работа с учебным исполнителем алгоритмов: составление алгоритмов со сложной структурой.
	18.02
	
	

	44/7
	Структурная методика алгоритмизации. Вспомогательные алгоритмы. Метод пошаговой детализации.
	20.02
	
	

	45/8
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №23 Использование вспомогательных алгоритмов (процедур).
	25.02
	
	

	46/9
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №24 Использование вспомогательных алгоритмов (подпрограмм).
	27.02
	
	

	47/10
	Итоговое тестирование по теме «Управление и алгоритмы».

	04.03
	
	

	
	Программное управление работой компьютера.(12ч=5+7)

	
	
	

	48/1
	Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные, понятие типов данных, ввод и вывод данных.
	06.03
	
	

	49/2
	Языки программирования высокого уровня (ЯПВУ), их классификация. Структура программы на языке Паскаль. Представление данных в программе. Правила записи основных операторов: ввода, вывода, присваивания.
	11.03
	
	

	50/3
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №25 Знакомство с системой программирования на языке Паскаль. 
	13.03
	
	

	51/4
	Оператор ветвления. Инструктаж по ТБ. Практическая работа №26 Ввод, трансляция и исполнение линейной программы.
	18.03
	
	

	52/5
	Оператор ветвления. Инструктаж по ТБ. Практическая работа №27 Разработка и исполнение ветвящихся программ.


	20.03
	
	

	53/6
	Операторы цикла. Инструктаж по ТБ. Практическая работа №28 Разработка и исполнение циклических программ.
	01.04
	
	

	54/7
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №29 Разработка и исполнение циклических программ.
	03.04
	
	

	55/8
	Структурированный тип данных – массив. Способы описания и обработки массивов. 
	08.04
	
	

	56/9
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №30 Программирование обработки линейных массивов.
	10.04
	
	

	57/10
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №31 Программирование обработки двумерных массивов.
	15.04
	
	

	58/11
	Этапы решения задачи с использованием программирования: постановка, формализация, алгоритмизация, кодирование, отладка, тестирование.
	17.04
	
	

	59/12
	Итоговое тестирование по теме «Программное управление работой компьютера».

	22.04
	
	

	
	Информационные технологии и общество. (4ч=4+0)
	
	
	

	60/1
	Предыстория информационных технологий. История чисел и системы счисления.
	24.04
	
	

	61/2
	История ЭВМ и ИКТ.
	29.04
	
	

	62/3
	Понятие информационных ресурсов. Информационные ресурсы современного общества. Понятие об информационном обществе.
	06.05
	
	

	63/4
	Проблемы безопасности информации, этические и правовые нормы в информационной сфере.
	08.05
	
	

	
	Резервное время (5 ч.)
	
	
	

	64/1
	Повторение. Устройство компьютера. Классификация программного обеспечения. Технология работы с текстовой, числовой и графической информацией. 
	13.05
	
	

	65/2
	Повторение. Передача информации в компьютерных сетях, информационное моделирование, хранение и обработка информации в базах данных. 
	15.05
	
	

	66/3
	Повторение. Табличные вычисления на компьютере, программное управление работой компьютера. 
	20.05
	
	

	67/4
	Итоговое тестирование за курс 9 класса.
	22.05
	
	

	68/5
	Обобщение курса «Информатика и ИКТ» для основной школы.
	22.05
	
	


Приложение №2 

к рабочей программе

учебного курса «Информатика и ИКТ» 

основного общего образования
СРЕДСТВА КОНТРОЛЯ

для 9а класса 
учителя Лабазовой Т.А.

Тест №1
«Передача информации в компьютерных сетях. Информационное моделирование»
Часть 1. Передача информации в компьютерных сетях

1. Комплекс аппаратных и программных средств, позволяющих компьютерам обмениваться данными:

1. интерфейс; 

2. магистраль; 

3. компьютерная сеть; 

4. адаптеры.  

2. Группа компьютеров, связанных каналами передачи информации и находящихся в пределах территории, ограниченной небольшими размерами: комнаты, здания, предприятия, называется:

1. глобальной компьютерной сетью; 

2. информационной системой с гиперсвязями; 

3. локальной компьютерной сетью; 

4. электронной почтой; 

5. региональной компьютерной сетью? 

3. Глобальная компьютерная сеть - это:

1. информационная система с гиперсвязями; 

2. множество компьютеров, связанных каналами передачи информации и находящихся в пределах одного помещения, здания; 

3. система обмена информацией на определенную тему; 

4. совокупность локальных сетей и компьютеров, расположенных на больших расстояниях и соединенные в единую систему. 

4. Обмен информацией между компьютерными сетями, в которых действуют разные стандарты представления информации (сетевые протоколы), осуществляется с использованием:

1. магистралей; 

2. хост-компьютеров; 

3. электронной почты; 

4. шлюзов; 

5. файл-серверов. 

5. Конфигурация (топология) локальной компьютерной сети, в которой все рабочие станции соединены непосредственно с сервером, называется:

1. кольцевой; 

2. радиальной; 

3. шинной; 

4. древовидной; 

5. радиально-кольцевой. 

6. Для хранения файлов, предназначенных для общего доступа пользователей сети, используется:

1. файл-сервер; 

2. рабочая станция; 

3. клиент-сервер; 

4. коммутатор. 

7. Сетевой протокол- это:

1. набор соглашений о взаимодействиях в компьютерной сети; 

2. последовательная запись событий, происходящих в компьютерной сети; 

3. правила интерпретации данных, передаваемых по сети; 

4. правила установления связи между двумя компьютерами в сети; 

5. согласование различных процессов во времени. 

8. Транспортный протокол (TCP) - обеспечивает:

1. разбиение файлов на IP-пакеты в процессе передачи и сборку файлов в процессе получения; 

2. прием, передачу и выдачу одного сеанса связи; 

3. предоставление в распоряжение пользователя уже переработанную информацию; 

4. доставку информации от компьютера-отправителя к компьютеру-получателю. 

9. Протокол маршрутизации (IP) обеспечивает:

1. доставку информации от компьютера-отправителя к компьютеру-получателю; 

2. интерпретацию данных  и подготовку их для пользовательского уровня; 

3. сохранение механических, функциональных параметров физической связи в компьютерной сети;  

4. управление аппаратурой передачи данных и каналов связи. 

5. разбиение файлов на IP-пакеты в процессе передачи и сборку файлов в процессе получения. 

10. Компьютер, подключенный к Интернет, обязательно имеет:

1. IP-адрес; 

2. web-страницу; 

3. домашнюю web-страницу; 

4. доменное имя; 

5. URL-адрес. 

11. Модем обеспечивает:

1. преобразование двоичного кода в аналоговый сигнал и обратно; 

2. преобразование двоичного кода в аналоговый сигнал; 

3. преобразование аналогового сигнала в двоичный код; 

4. усиление аналогового сигнала; 

5. ослабление аналогового сигнала. 

12. Телеконференция - это:

1. обмен письмами в глобальных сетях; 

2. информационная система в гиперсвязях; 

3. система обмена информацией между абонентами компьютерной сети; 

4. служба приема и передачи файлов любого формата; 

5. процесс создания, приема и передачи web-страниц. 

13. Почтовый ящик абонента электронной почты представляет собой:

1. некоторую область оперативной памяти файл-сервера; 

2. область на жестком диске почтового сервера, отведенную для пользователя; 

3. часть памяти на жестком диске рабочей станции; 

4. специальное электронное устройство для хранения текстовый файлов. 

14. Web-страницы имеют расширение:

1. *.htm; 

2. *.txt; 

3. *.web; 

4. *.exe; 

5. *.www 

15. HTML (HYPER TEXT MARKUP LANGUAGE) является:

1. язык разметки web-страниц; 

2. системой программирования; 

3. текстовым редактором; 

4. системой управления базами данных; 

5. экспертной системой. 

16. Служба FTP в Интернете предназначена:

1. для создания, приема и передачи web-страниц; 

2. для обеспечения функционирования электронной почты; 

3. для обеспечения работы телеконференций; 

4. для приема и передачи файлов любого формата; 

5. для удаленного управления техническими системами. 

17. Компьютер предоставляющий свои ресурсы в пользование другим компьютерам при совместной работе, называется:

1. адаптером; 

2. коммутатором; 

3. станцией; 

4. сервером; 

5. клиент-сервером. 

18. Теоретически модем, передающий информацию со скорость 57600 бит/с, может передать 2 страницы текста (3600 байт) в течении:

1. 0.5 ч; 

2. 0.5 мин; 

3. 0.5 с; 

4. 3 мин 26 с. 

КЛЮЧ
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18

	3
	3
	4
	4
	2
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	3
	2
	1
	1
	4
	4
	3


Часть2
«Информационное моделирование»

Вариант 1

1. Модель есть замещение изучаемого объекта, другим объектом, который отражает…

1) все стороны данного объекта;   2) некоторые стороны данного объекта;  3) существенные стороны данного объекта;

4) несущественные стороны данного объекта.
2. Информационной моделью организации учебного процесса в школе является…

1) правила поведения учащихся;  2) список класса;  3) расписание уроков;  4) перечень учебников.

3.Информационной (знаковой) моделью является….

1) анатомический муляж;  2) макет здания;   3) модель корабля;   4) диаграмма.

4.   Продолжите высказывание: «Человек в процессе своей деятельности моделирует…»

А)  Летательные аппараты и другие конструкции, созданные руками человека.

Б)  Объекты и явления окружающего мира и процессы с ними происходящие.

В)  Объекты реального мира и виртуальные объекты, используемые в компьютере.

Г)  Объекты живой и неживой природы.

Выберите ответ, в котором высказывания расположены по возрастанию степени обобщенности.

	1)
	А Б В Г
	2)
	В Б А Г
	3)
	А Г В Б
	4)
	Б В А Г


5.   В рамках предмета «природоведение» учащиеся ежедневно замеряют утреннюю и вечернюю температуру и строят графики изменения температуры. Какой тип модели (с точки зрения временного фактора) представляет подобный график?

1)  Знаковая.

2)  Статическая.

3)  Динамическая.

4)  Образно-знаковая.

6. Установите соответствие между моделями и их разновидностью согласно приведенной классификации. К каждой позиции, приведенной в первом столбце, подберите  соответствующую позицию из второго столбца.

	
	Модель
	
	
	Разновидность 

	1
	Экономическая игра «Монополия»
	
	
	

	2
	Действующий макет железнодорожной развязки
	
	А
	Учебная

	3
	Автомобильный тренажер
	
	Б
	Опытная

	4
	Военно-патриотическая игра «Зарница»
	
	В
	Игровая 

	5
	Аэродинамическая труба на авиационном заводе
	
	
	

	6
	Установка для подготовки и тренировки летного состава
	
	
	


Запишите в таблицу выбранные буквы.

	1
	2
	3
	4
	5
	6

	
	
	
	
	
	


7. На уроке математики рассчитывается скорость автомобиля на различных отрезках пути. Что является объектом исследования?

1. Автомобиль.

2. Процесс управления автомобилем.

3. Процесс движения автомобиля.

4. Параметры объекта «автомобиль».

8. Какие из перечисленных отношений являются отношениями части целого?

А) Певец-продюсер.

Б) Дуга-окружность.

В) Планета-Вселенная.

Г) Печенье-коробка.
Д) Комната-дом
Е) Сын-отец.

Укажите правильный ответ:

1) БВЕ          2) АВГД                     3) АБВГДЕ        4) БВД

9. Обозначить группу, содержащую перечень моделей:

1) стул, схема, инструкция, географическая карта, глобус;   2) формула, телевизор, инструкция, глобус;

3) компьютер, географическая карта, формула;   4) чертеж, глобус, схема телевизора, детская железная дорога.

10.Приведите примеры применяемых в школе учебных моделей.

Часть 2

«Информационное моделирование»

Вариант 2

1. Модель содержит информации…

1) столько же, сколько и моделируемый объект;  2) меньше, чем моделируемый объект;

3)больше, чем моделируемый объект;   4) не содержит информации

2. Материальной моделью является….

1) анатомический муляж;   2) карта;    3) чертеж;    4) диаграмма.

3.Информационной (знаковой) моделью является….

1) глобус;  2) график движения;   3) модель корабля;   4) манекен.

4. Продолжите высказывание: «Человек в процессе своей деятельности моделирует…»

А)  Летательные аппараты и другие конструкции, созданные руками человека.

Б)  Объекты и явления окружающего мира и процессы с ними происходящие.

В)  Объекты реального мира и виртуальные объекты, используемые в компьютере.

Г)  Объекты живой и неживой природы.

Выберите ответ, в котором высказывания расположены по убыванию степени обобщенности.

	1)
	А Б В Г
	2)
	В Б А Г
	3)
	Б В Г А
	4)
	Б В А Г


5. Установите последовательность этапов моделирования:

А) Постановка задачи.

Б) Анализ результатов моделирования.

В) Компьютерный эксперимент.

Г) Разработка модели.

Запишите в таблицу буквы ответов в нужной последовательности.

	
	
	
	


6. Установите соответствие между моделями и их разновидностью по степени формализации. К каждой позиции, приведенной в первом столбце, подберите  соответствующую позицию из второго столбца.

	
	Модель
	
	
	Разновидность 

	1
	Географическая карта
	
	
	

	2
	Уравнение движения тела при равноускоренном движении
	
	А
	Знаковая

	3
	Рассказ ветерана войны об одном из сражений
	
	Б
	Образная

	4
	Стихотворение А.С. Пушкина «Бородино»
	
	В
	Образно-знаковая

	5
	Диаграмма, отражающая структуру бюджета России
	
	
	

	6
	Партитура оперы
	
	
	


Запишите в таблицу выбранные буквы.

	1
	2
	3
	4
	5
	6

	
	
	
	
	
	


7. На уроке биологии учащиеся берут пробы воды в близлежащей речке для проверки её чистоты лабораторным методом. Что является объектом исследования?

1. Система «водоём».

2. объект «река».

3. Процесс загрязнения водоема.

4. объект «вода» и его параметры: чистота, прозрачность, наличие микроорганизмов и т.д.

8. Какие из перечисленных высказываний иллюстрируют отношения формы и содержания?

А) В тупоугольном треугольнике один из углов тупой.

Б) Мяч- круглый, а дыня овальная.

В) В кувшин можно налить воды или молока.

Г) Все банки на полке одинаковые, а варенье в них разное.

Д) Толстяки всегда добрые.

Е) Пирожки у мамы разной формы: круглые – с творогом, овальные – с капустой, а треугольные – с повидлом.

Укажите верный ответ.

1) БГЕ            2) АВГ           3) АБВ         4) ВДЕ

9. Из перечня выбрать модель организации движения поездов:

1) план вокзала;  2) расписание пригородных поездов; 3) план эвакуации пассажиров;  4) железнодорожный билет.

10.Приведите примеры применяемых в школе учебных моделей.

Часть 2

Вариант 1

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	3
	3
	4
	3
	3
	вбавба
	3
	4
	4


Часть 2

Вариант 2

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	2
	1
	2
	3
	агвб
	ваббва
	4
	1
	2


Тест №2

«Хранение и обработка информации в базах данных»

 1. База данных - это:

1. совокупность данных, организованных по определенным правилам; 

2. совокупность программ для хранения и обработки больших массивов информации; 

3. интерфейс, поддерживающий наполнение и манипулирование данными; 

4. определенная совокупность информации. 

2. Наиболее распространенными в практике являются:

1. распределенные базы данных; 

2. иерархические базы данных; 

3. сетевые базы данных; 

4. реляционные базы данных. 

3. Наиболее точным аналогом  реляционной базы данных может служить:

1. неупорядоченное множество данных; 

2. вектор; 

3. генеалогическое дерево; 

4. двумерная таблица. 

4. Таблицы в базах данных предназначены:

1. для хранения данных базы; 

2. для отбора и обработки данных базы; 

3. для ввода данных базы и их просмотра; 

4. для автоматического выполнения группы команд; 

5. для выполнения сложных программных действий. 

5. Что из перечисленного не является объектом Access:

1. модули; 

2. таблицы; 

3. макросы; 

4. ключи; 

5. формы; 

6. отчеты; 

7. запросы? 
6. Для чего предназначены запросы:

1. для хранения данных базы; 

2. для отбора и обработки данных базы; 

3. для ввода данных базы и их просмотра; 

4. для автоматического выполнения группы команд; 

5. для выполнения сложных программных действий; 

6. для вывода обработанных данных базы на принтер? 

7. Для чего предназначены формы:

1. для хранения данных базы; 

2. для отбора и обработки данных базы; 

3. для ввода данных базы и их просмотра; 

4. для автоматического выполнения группы команд; 

5. для выполнения сложных программных действий? 

8. Для чего предназначены модули: 

1. для хранения данных базы; 

2. для отбора и обработки данных базы; 

3. для ввода данных базы и их просмотра; 

4. для автоматического выполнения группы команд; 

5. для выполнения сложных программных действий? 

9. Для чего предназначены макросы:

1. для хранения данных базы; 

2. для отбора и обработки данных базы; 

3. для ввода данных базы и их просмотра; 

4. для автоматического выполнения группы команд; 

5. для выполнения сложных программных действий? 

10. В каком режиме работает с базой данных пользователь:

1. в проектировочном; 

2. в любительском; 

3. в заданном; 

4. в эксплутационном? 

11. В каком диалоговом окне создают связи между полями таблиц базы данных:

1. таблица связей; 
2. схема связей; 

3. схема данных; 

4. таблица данных? 

12. Почему при закрытии таблицы программа Access не предлагает выполнить сохранение внесенных данных:

1. недоработка программы; 

2. потому что данные сохраняются сразу после ввода в таблицу; 

3. потому что данные сохраняются только после закрытия всей базы данных? 

13. Без каких объектов не может существовать база данных:

1. без модулей; 

2. без отчетов; 

3. без таблиц; 

4. без форм; 

5. без макросов; 

6. без запросов? 

14. В каких элементах таблицы хранятся данные базы:

1. в полях; 

2. в строках; 

3. в столбцах; 

4. в записях; 

5. в ячейках? 

15. Содержит ли какую-либо информацию таблица, в которой нет ни одной записи?

1. пустая таблица не содержит ни какой информации; 

2. пустая таблица содержит информацию о структуре базы данных; 

3. пустая таблица содержит информацию о будущих записях; 

4. таблица без записей существовать не может. 

16. Содержит ли какую-либо информацию таблица, в которой нет полей?

1. содержит информацию о структуре базы данных; 

2. не содержит ни какой информации; 

3. таблица без полей существовать не может; 

4. содержит информацию о будущих записях. 

17. В чем состоит особенность поля "счетчик"?
1. служит для ввода числовых данных; 

2. служит для ввода действительных чисел; 

3. данные хранятся не в поле, а в другом месте, а в поле хранится только указатель на то, где расположен текст; 

4. имеет ограниченный размер; 

5. имеет свойство автоматического наращивания. 

18. В чем состоит особенность поля "мемо"?

1. служит для ввода числовых данных; 

2. служит для ввода действительных чисел; 

3. данные хранятся не в поле, а в другом месте, а в поле хранится только указатель на то, где расположен текст; 

4. имеет ограниченный размер; 

5. имеет свойство автоматического наращивания. 

19. Какое поле можно считать уникальным?

1. поле, значения в котором не могут повторятся; 

2. поле, которое носит уникальное имя; 

3. поле, значение которого имеют свойство наращивания. 

20.  Ключами поиска в системах управления базами данных (СУБД) называются:

1. диапазон записей файла БД, в котором осуществляется поиск; 

2. логические выражения, определяющие условия поиска; 

3. поля, по значению которых осуществляется поиск; 

4. номера записей, удовлетворяющих условиям поиска; 

5. номер первой по порядку записи, удовлетворяющей условиям поиска? 

КЛЮЧ
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

	1
	4
	4
	1
	4
	2
	3
	5
	4
	4
	3
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	3
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	2
	3
	5
	3
	1
	3


Тест №3 по теме «Табличные вычисления на компьютере»

I вариант

1.Укажите правильный адрес ячейки:

	А) 12А
	Б) В89К
	В) В12С
	Г) О456


2. В электронных таблицах выделена группа ячеек А1:С2. Сколько ячеек входит в этот диапазон?

	А) 6
	Б) 5
	В) 4
	Г) 3


3.Результатом вычислений в ячейке С1 будет:

	
	А
	В
	С

	1
	5
	=А1*3
	=А1+В1


	А) 5
	Б) 10
	В) 15
	Г) 20


4.В ЭТ формула не может включать в себя:

	А) числа
	Б) имена ячеек
	В) текст
	Г) знаки арифметических операций


5.В ЭТ имя ячейки  образуется:

	А) из имени столбца
	Б) из имени строки
	В) из имени столбца и строки
	Г) произвольно


6.Укажите неправильную формулу:

	А) =О45*В2
	Б) =К15*В1
	В) =12А-В4
	Г) А123+О1


7.При перемещении или копировании в ЭТ относительные ссылки:

А) не изменяются;

Б) преобразуются вне зависимости от нового положения формулы;

В) преобразуются в зависимости от нового положения формулы;

Г) преобразуются в зависимости от длины формулы.

8. Активная ячейка – это ячейка:

А) для записи команд;

Б) содержащая формулу, включающую в себя имя ячейки, в которой выполняется ввод данных;

В) формула в которой содержит ссылки на содержимое зависимой ячейки;

Г) в которой выполняется ввод данных.

9. Электронная таблица предназначена для:

А) обработки преимущественно числовых данных, структурированных с помощью таблиц;

Б) упорядоченного хранения и обработки значительных  массивов данных;

В) визуализации структурных связей между данными, представленными в таблицах;

Г) редактирования графических представлений больших объемов информации.

10. Какая формула будет получена при копировании в ячейку D3, формулы из ячейки D2:
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А) =А2*С2;

Б) =$A$2*C3;

В) =$A$2*$C$3;

Г) = A2*C3.

11. Электронная таблица - это:

a) прикладная программа, предназначенная для обработки структурированных в виде таблицы данных; 

b) прикладная программа для обработки кодовых таблиц; 

c) устройство ПК, управляющее его ресурсами в процессе обработки данных в табличной форме; 

системная программа, управляющая ресурсами ПК при обработке таблиц.

12. Электронная таблица представляет собой:

a) совокупность нумерованных строк и поименованных буквами латинского алфавита столбцов; 

b) совокупность поименованных буквами латинского алфавита строк и нумерованных столбцов; 

c) совокупность пронумерованных строк и столбцов; 

d) совокупность строк и столбцов, именуемых пользователем произвольным образом. 

13. В общем случае столбцы электронной таблицы:

a) обозначаются буквами латинского алфавита; 

b) нумеруются; 

c) обозначаются буквами русского алфавита; 

d) именуются пользователями произвольным образом; 

14. Выражение 5(A2+C3):3(2B2-3D3) в электронной таблице имеет вид:

a) 5(A2+C3)/3(2B2-3D3) ; 

b) 5*(A2+C3)/3*(2*B2-3*D3) ; 

c) 5*(A2+C3)/(3*(2*B2-3*D3)) ; 

d) 5(A2+C3)/(3(2B2-3D3)) . 

15. При перемещении или копировании в электронной таблице абсолютные ссылки:

a) не изменяются; 

b) преобразуются вне зависимости от нового положения формулы; 

c) преобразуются в зависимости от нового положения формулы; 

d) преобразуются в зависимости от длины формулы; 

e) преобразуются в зависимости от правил указанных в формуле. 

16. Диапазон - это:

a) совокупность клеток, образующих в таблице область прямоугольной формы; 

b) все ячейки одной строки; 

c) все ячейки одного столбца; 

d) множество допустимых значений. 

17. Формула в электронных таблицах не может включать

a) имена ячеек; 
b) числа; 
c) текст; 
d) знаки арифметических операций
18. В электронной  таблице "=" - начало ввода

a) Текста; 
b) Формулы; 
c) Строки; 4.
d) Числа

19. Выделена группа ячеек - A1:B3. Сколько ячеек выделено?
a) 10; 
b)  4; 
c) 6; 
d) 3

20
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Тест №3 по теме «Табличные вычисления на компьютере»

II вариант

1.Укажите правильный адрес ячейки:

	А) А12С
	Б) В1256
	В) 123С
	Г) В1А


2. В электронных таблицах выделена группа ячеек А1:В3. Сколько ячеек входит в этот диапазон?

	А) 6
	Б) 5
	В) 4
	Г) 3


3.Результатом вычислений в ячейке С1 будет:

	
	А
	В
	С

	1
	5
	=А1*2
	=А1+В1


	А) 5
	Б) 10
	В) 15
	Г) 20


4.В ЭТ нельзя удалить:

	А) столбец
	Б) строку
	В) имя ячейки
	Г) содержимое                    ячейки


5.Основным элементом ЭТ является:

	А) ячейка
	Б) строка
	В) столбец
	Г) таблица


6.Укажите неправильную формулу:

	А) А2+В4
	Б) =А1/С453
	В) =С245*М67
	Г) =О89-К89


7.При перемещении или копировании в ЭТ абсолютные ссылки:

А) не изменяются;

Б) преобразуются вне зависимости от нового положения формулы;

В) преобразуются в зависимости от нового положения формулы;

Г) преобразуются в зависимости от длины формулы.

8. Диапазон – это:

А) все ячейки одной строки;

Б) совокупность клеток, образующих в таблице область прямоугольной формы;

В) все ячейки одного столбца;

Г) множество допустимых значений.

9. Электронная таблица – это:

А) прикладная программа для обработки кодовых таблиц;

Б) устройство персонального компьютера, управляющее его ресурсами;

В) прикладная программа, предназначенная для обработки структурированных в виде таблицы данных;

Г) системная программа, управляющая ресурсами персонального компьютера при обработке таблиц.

10. Какая формула будет получена при копировании в ячейку D3, формулы из ячейки D2:
А) =А2*$С$2;

Б) =$A$2*C2;

В) =A3*$C$2;

Г) = A2*C3.


11. Электронная таблица предназначена для:

a) обработки преимущественно числовых данных, структурированных с помощью таблиц; 

b) упорядоченного хранения и обработки значительных массивов данных; 

c) визуализации структурных связей между данными, представленными в таблицах; 

d) редактирования графических представлений больших объемов информации. 

12. Строки электронной таблицы:

a) именуются пользователями произвольным образом; 

b) обозначаются буквами русского алфавита; 

c) обозначаются буквами латинского алфавита; 

d) нумеруются. 

13. Для пользователя ячейка электронной таблицы идентифицируются:

a) путем последовательного указания имени столбца и номера строки, на пересечении которых располагается ячейка; 

b) адресом машинного слова оперативной памяти, отведенного под ячейку; 

c) специальным кодовым словом;

d)  именем, произвольно задаваемым пользователем. 

14. Выберите верную запись формулы для электронной таблицы:

a)           C3+4*D4       b) C3=C1+2*C2           c)   A5B5+23       d)  =A2*A3-A4 

15. При перемещении или копировании в электронной таблице относительные ссылки:

a) преобразуются вне зависимости от нового положения формулы; 

b) преобразуются в зависимости от длины формулы; 

c) не изменяются; 

d) преобразуются в зависимости от нового положения формулы. 

16. Активная ячейка - это ячейка:

a) для записи команд; 

b) содержащая формулу, включающую в себя имя ячейки, в которой выполняется ввод данных; 

c) формула в которой содержатся ссылки на содержимое зависимой ячейки; 

d) в которой выполняется ввод команд. 

17.В сравнении с бумажными эквивалентами электронные таблицы ..

a) Красиво смотрятся

b) стоят гораздо дороже

c) Позволяют проводить расчёты с большой скоростью

d) имеют большую размерность

18. Дан фрагмент электронной таблицы в режиме отображения формул.

	
	A
	B

	1
	0,1
	0

	2
	0,2
	B1+A$1


Чему будут равны значения в ячейках B3 и B 4  ,если в них скопировать содержимое ячейки B2? 

a) 0.2 и 0.3;             b).   0.2 и 0.2                 c)   0.1 и 0.3

19. . Выделена группа ячеек - A1:С3. Сколько ячеек выделено?

a)9;       b)    3;           c)   6;          d)   12.
	
	А
	В

	1
	=B1+1
	1

	2
	=A1+2
	2

	3
	=B2-1
	

	4
	=A3
	


20. Дан фрагмент электронной таблицы: После выполнения вычислений, была построена диаграмма  по значениям диапазона ячеек A1:A4. Укажите получившуюся диаграмму

	a
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	b
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Тест №4 по теме «Управление и алгоритмы»

1. Алгоритм - это

1. правила выполнения определенных действий; 

2. ориентированный граф, указывающий порядок выполнения некоторого набора команд; 

3. описание последовательности действий, строгое исполнение которых приводит к решению поставленной задачи за конечное число шагов; 

4. набор команд для компьютера; 

5. протокол вычислительной сети. 

2. Алгоритм называется линейным, если

1. он составлен так, что его выполнение предполагает многократное повторение одних и тех же действий; 

2. ход его выполнения зависит от истинности тех или иных условий; 

3. его команды выполняются в порядке их естественного следования друг за другом независимо от каких-либо условий; 

4. он представим в табличной форме; 

5. он включает в себя вспомогательный алгоритм. 

3. Алгоритм называется циклическим, если

1. он составлен так, что его выполнение предполагает многократное повторение одних и тех же действий; 

2. ход его выполнения зависит от истинности тех или иных условий; 

3. его команды выполняются в порядке их естественного следования друг за другом независимо от каких-либо условий; 

4. он представим в табличной форме; 

5. он включает в себя вспомогательный алгоритм. 

4. Алгоритм включает в себя ветвление, если

1. он составлен так, что его выполнение предполагает многократное повторение одних и тех же действий; 

2. ход его выполнения зависит от истинности тех или иных условий; 

3. его команды выполняются в порядке их естественного следования друг за другом независимо от каких-либо условий; 

4. он представим в табличной форме; 

5. он включает в себя вспомогательный алгоритм. 

5. Свойством алгоритма является:

1. результативность; 

2. цикличность; 

3. возможность изменения последовательности выполнения команд; 

4. возможность выполнения алгоритма в обратном порядке; 

5. простота записи на языках программирования. 

6. Свойство алгоритма, заключающиеся в том, что каждое действие и алгоритм в целом должны иметь возможность завершения, называется

1. дискретность; 

2. детерминированность; 

3. конечность; 

4. массовость; 

5. результативность. 

7. Свойство алгоритма, заключающиеся в том, что алгоритм должен состоять из конкретных действий, следующих в определенном порядке, называется

1. дискретность; 

2. детерминированность; 

3. конечность; 

4. массовость; 

5. результативность. 

8. Свойство алгоритма, заключающиеся в отсутствие ошибок, алгоритм должен приводить к правильному результату для всех допустимых входных значениях, называется

1. дискретность; 

2. детерминированность; 

3. конечность; 

4. массовость; 

5. результативность. 

9. Свойство алгоритма, заключающиеся в том, что один и тот же алгоритм можно использовать с разными исходными данными, называется

1. дискретность; 

2. детерминированность; 

3. конечность; 

4. массовость; 

5. результативность. 

10. Свойство алгоритма, заключающиеся в том, что любое действие должно быть строго и недвусмысленно определено в каждом случае, называется

1. дискретность; 

2. детерминированность; 

3. конечность; 

4. массовость; 

5. результативность. 

11. Выберите верное представление арифметического выражения [image: image11.png]x+3y
Sxy




на алгоритмическом языке:

1. x + 3y / 5xy 

2. x + 3*y / 5*x*y 

3. (x + 3y) / 5xy 

4. (x + 3*y) / (5*x*y) 

5. x + 3*y / (5*x*y) 

12. Алгоритм, записанный на «понятном» компьютеру языке программирования, называется

1. исполнителем алгоритмов; 

2. программой; 

3. листингом; 

4. текстовкой; 

5. протоколом алгоритма. 

 13. Отдельное указание исполнителю – это:

1. Программа;

2. Алгоритм;

3. Команда;

4. Приказ;

5. Свойство?

14. Повторяющийся блок команд называется:

1. Повтором;

2. Циклом;

3. Телом цикла;

4. Командой повторения;

5. Условием?

15. Совокупность команд, которые может выполнить конкретный исполнитель, - это:

1. Система программ;

2. Система алгоритмов;

3. Система команд;

4. Система задач;

5. Система действий?

16. Вспомогательная команда – это:

1. Цикл;

2. Ветвление;

3. Структура;

4. Процедура;

5. Следование?

17. Графический способ описания алгоритма – это:

1. Программа;

2. Блок-схема;

3. Алгоритм;

4. Словесная запись;

5. Таблица?

18. Сложные условия – это такие условия, которые содержат:

1. Логическую связку И;

2. Логическую связку ИЛИ;

3. Логическую связку НЕ;

4. Логические связки И, ИЛИ, НЕ;

5. Не содержит логических связок?

19. Фрагмент алгоритма изображен в виде блок-схемы. В результате выполнения алгоритма будет напечатано значение переменной S:



	1. 6
	2. 2
	3. 24
	4. 1
	5. 3


20. Алгоритмом можно назвать:

1. Расписание уроков в школе;

2. Технический паспорт автомобиля;

3. Список класса в журнале;

4. Схему эвакуации из помещений во время пожара;

5. Инструкцию по пользованию огнетушителем?
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Тест №5 по теме «Программное управление работой компьютера»

Вариант 1

1. В системах управления по линии прямой связи передаются:

a) команды управления;

b) информация о состоянии объекта управления;

c) информация о состоянии управляющей системы;

d) команды управления и информация об объекте управления;

e) команды управления и информация о состоянии управляющей системы.

2. Без учета обратной связи алгоритм управления:

a) Может содержать только циклы и ветвления;

b) Может содержать циклы;

c) Может быть только циклическим;

d) Может быть только линейным;

e) Может содержать ветвления.

3. Свойство алгоритма, заключающееся в том, что один и тот же алгоритм можно использовать с разными исходными данными, называется

a) дискретность; 

b) точность; 

c) понятность; 

d) массовость; 

e) эффективность;

f) результативность. 

4. Структура алгоритма, команды которого выполняются по очереди только один раз, называется:

a) Циклическими;

b) Вспомогательными;

c) Линейными;

d) Основными;

e) Разветвляющимися.

5. Алгоритмы, решающие некоторую подзадачу главной задачи, называются:

a) Циклическими;

b) Вспомогательными;

c) Линейными;

d) Основными;

e) Разветвляющимися.
6. Результаты каких операций могут принимать целочисленные  значения?

a) Сложение, вычитание, умножение, деление, нахождение остатка;

b) Сложение, вычитание, умножение, целочисленное деление, нахождение остатка;

c) Сложение, умножение, целочисленное деление, нахождение остатка;

d) Сложение, вычитание, деление.
7. Какой вариант из перечисленных описывает вещественную переменную на языке Pascal?

a) var x: integer; 



b) var x: boolean; 


c) var x: real;

d) var x: char.

e) как целые и правильные дроби.

8.  Служебное слово END   в программе на языке Pascal обозначает:

a) конец раздела программы, содержащего список меток;

b) конец раздела программы, содержащего описание переменных;

c) конец раздела программы, содержащего  блок операторов;

d) конец раздела программы, содержащего перечень констант.

9. Комментарий к тексту программы на языке Pascal записывается следующим образом:

a) (Комментарий);

b) {Комментарий };

c) [Комментарий];

d) между служебными словами Begin, End.

10. Служебное слово VAR в программе на языке Pascal обозначает:

a) раздел программы, содержащего перечень констант;

b) раздел программы, содержащего список меток;

c) раздел программы, содержащего описание сложных типов данных;

d) раздел программы, содержащего описание переменных.

11. Этап, на котором устраняются синтаксические ошибки в программе, – это ...

a) ввод программы;
b) отладка программы;
c) тестирование программы;
d) сопровождение программы.
12. Какие из перечисленных операторов являются операторами ввода данных?

a) AND, OR ;



b) READ, READLN ;


c) IF, THEN;

d) WRITE, WRITELN.
13. Какой из операторов  выводит на экран символ х?

a) READ (‘х’);

b) WRITE (‘x’);

c) READLN (x);


d) WRITELN(x).

14. Какое значение примет переменная Х после выполнения оператора X = 17 mod 4 ?
a) 4.25;




b) 1;

c) 4;




d) 0.

15. Какая из функций позволяет вычислить модуль числа?

a) SQR;

 

b) SQRT;

c) ABS;

d) RANDOM.

16. Запись следующего выражения: у = 5х2 – 10х + 2 на язые программирования :

a) Y:=5xx+10x+2;

b) Y:=5*x*x+10*x+2 ;

c) Y:=5*x*x+10x+2 ;

d) Y:=5x*x+10x+2.

17. Определите, какое из выражений  является ложным (False). 

a) (5 < 8)   and (4 > 3) or (11 < 5) ;  

b) ((5 < 6) or (4 > 3)) and (11 < 5) ;

c) (8 >= 8) or (12 = 13) ; 

d) not (4 > 8).   

18. Какое значение примет переменная C  в результате выполнения тела программы: 

A := 4;



 

B := A*3 – 6;


 

IF  B>2*A  THEN  A := 2;
 

IF  B<2*A  THEN  A := 5;
 

IF  B=2*A  THEN  A := B - А;
 

C := A*B + A – B;

 

WRITELN (‘C=’, C);

a) 8;   

b) 22;   

c) 29;   

d) 34
19. Какой из перечисленных заголовков циклов на языке Pascal не содержит ошибок?

a) FOR  J := 1  TO  6  DO;

b) FOR  K := 7  TO  –3  DO;

c) FOR  X = 3  TO 10  DO;

d) FOR  Y = 11  TO 5  DO. 

20. Что является назначением представленного фрагмента программы:  

s:=0;  

for k:=1  to 100 do s:=s+k?

a) вычисление сотой степени числа k  ;

b) вычисление суммы ста чисел, введенных пользователем;

c) вычисление суммы первых ста натуральных чисел;

d) Вычисление факториала 100!.

Тест №5 по теме «Программное управление работой компьютера»
Вариант 2

1. В системах управления по линии обратной связи передаются:

a) команды управления;

b) информация о состоянии объекта управления;

c) информация о состоянии управляющей системы;

d) команды управления и информация об объекте управления;

e) команды управления и информация о состоянии управляющей системы.

2. Алгоритм управления с обратной связью:

a) Может содержать циклы и ветвления;

b) Может содержать циклы;

c) Может быть только циклическим;

d) Может быть только линейным;

e) Может содержать ветвления.

3.  Свойство алгоритма, заключающиеся в том, что    алгоритм должен приводить к искомому результату при минимальном числе шагов, называется

a) дискретность; 

b) точность; 

c) понятность; 

d) массовость; 

e) эффективность;

f) результативность.

4. Структура алгоритма, команды которого выполняются многократно называется:

a) Циклическими;

b) Вспомогательными;

c) Линейными;

d) Основными;

e) Разветвляющимися.

5. Алгоритмы, решающие некоторую подзадачу главной задачи, называются:

a) Циклическими;

b) Вспомогательными;

c) Линейными;

d) Основными;

e) Разветвляющимися.
6. В каком разделе происходит описание переменных?

a) В разделе описания констант;
b) В разделе описания типов;
c) В разделе описания переменных;
d) В разделе комментариев.
7. Какая строка из перечисленных описывает целую переменную на языке Pascal?

a) var  x : integer;



b) var  x : boolean;

c) var  x : real;

d) var  x : char.
8. Служебное слово CONST в программе на языке Pascal обозначает:

a) раздел программы, содержащего описание переменных;

b) раздел программы, содержащего список меток;

c) раздел программы, содержащего перечень констант;

d) раздел программы, содержащего описание сложных типов данных. 

9. Операторы в программе на языке Pascal отделяются друг от друга:

a) двоеточием;

b) точкой с запятой;

c) пробелом;

d) запятой.
10. Служебное слово BEGIN  в программе на языке Pascal обозначает:

a) начало раздела программы, содержащего список меток;

b) начало раздела программы, содержащего описание переменных;

c) начало раздела программы, содержащего  блок операторов;

d) начало раздела программы, содержащего перечень констант.

11. Этап, на котором выявляются логические ошибки в программе, – это ...

a) ввод программы;
b) отладка программы;
c) тестирование программы;
d) сопровождение программы.
12. Какие из перечисленных операторов являются операторами вывода данных?

a) AND, OR ;



b) READ, READLN ;


c) IF, THEN;

d) WRITE, WRITELN.
13. Какой из операторов  выводит на экран значение х?

a) READ (‘х’);

b) WRITE (‘x’);

c) READLN (x);


d) WRITELN(x).
14. Какое значение примет переменная Х после выполнения оператора X := 18 div 4 ?

a) 2;



b) 4;



c) 4,5;
d) 0.
15. Какая из функций  позволяет вычислить квадрат числа X:

a) SQR;




b) ABS;




c) SQRT;
d) RANDOM.
16. Запись следующего выражения: у = 5х2 – 10х + 2 на язые программирования :

a) Y:=5xx+10x+2;

b) Y:=5*sqr(x)+10*x+2 ;

c) Y:=5*x*x+10x+2 ;

d) Y:=5x*x+10x+2.

17. Определите, какое из выражений является истинным (True)?
a) not (4 = 8/2);   

b) (10 < 10) or (4 >= 3);   

c) (5 < 8) or (4 > 3) and (11 < 5);   

d) ((5 < 6) or (4 > 3)) and (11 < 5).

18. Какое значение примет переменная C в результате выполнения  тела программы:

A := 2;

B := A*3 + 1;

IF  B>A+5  THEN  A := 4;

IF  B<A+5  THEN  A := 6;

IF  B=A+5  THEN  A := B - А;

C := A*B – В;

WRITELN (‘C=’, C);

a) 28;
b) 25;


c) 15;
d) 41?
19. Какой из перечисленных заголовков циклов на языке Pascal не содержит ошибок?

a) FOR  J := 1 DOWNTO  6  DO;

b) FOR  K := 7  DOWNTO  –3  DO;

c) FOR  X = 3  TO 10  DO;

d) FOR  Y = 11  TO 5  DO. 

20. Что является назначением представленного фрагмента программы:  
P:=1;   

for k:=1 to 100 do P:=P*k?

a) вычисление сотой степени числа k ;

b) вычисление произведения ста чисел, введенных пользователем;

c) вычисление сотой степени числа 1/k;  

d) Вычисление факториала 100!.
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Тест №6 Итоговый
Критерии оценивания:

	Количество правильных ответов
	Рекомендуемая отметка

	Менее 10
	2

	10 – 14 
	3

	15 – 19 
	4

	20 – 24 
	5


Тесты составлены на основе «Обязательного минимума содержания образования по информатике»

Таблица соответствия номеров вопросов темам курса

	№ вопроса
	Контролируемые темы

	1. Информация и информационные процессы

	1
	Представление о развитии ВТ и становлении информационного общества

	2. Представление информации

	2
	Знание единиц измерения количества информации

	3
	Умение определять количество информации

	4
	Умение записывать десятичные числа в двоичной системе счисления

	3. Компьютер

	5
	Знание основных устройств компьютера и их функций

	6
	Знание правил техники безопасности, технической эксплуатации, сохранности информации и защиты ее от вирусов при работе на компьютере

	7
	Знание, что такое файл и файловая система

	4. Моделирование и формализация

	8
	Представление о процессе моделирования и решение задач на компьютере

	5. Алгоритмы и исполнители

	9
	Представление об алгоритме, исполнителе, системе команд исполнителя

	10
	Знание основных алгоритмических конструкций

	11
	Умение формально выполнять алгоритмы

	12
	Присваивание и переменная в программировании

	6. Информационные технологии


	
	Технологи обработки текста и графики

	13
	Представление о возможностях текстовых редакторов

	14
	Знание о существовании различных форматов и кодировок текстовых документов

	15
	Представление о различных типах графических редакторов и их возможностях

	16
	Представление о существовании различных форматов графических файлов

	17
	Представление о мультимедиа-технологии

	
	Технология обработки числовой информации 

	18
	Знание структуры и возможностей электронных таблиц

	19
	Умение решать задачи в электронных таблицах

	
	Технология хранения, поиска и сортировки информации 

	20
	Знание структуры и возможностей баз данных

	21
	Умение решать задачи на поиск и сортировку записей

	
	Компьютерные коммуникации 

	22
	Представление о технических характеристиках модемов и линий связи

	23
	Представление об информационных сервисах Интернета

	24
	Представление об основах технологии WWW 


Тест №6 Итоговый
	Вариант № 1.

Вопрос 1. Массовое производство персональных компьютеров началось в:

[image: image12.wmf]Ответ 1. 40-е гг.[image: image13.wmf]Ответ 2. 50-е гг.[image: image14.wmf]Ответ 3. 80-е гг.[image: image15.wmf]Ответ 4. 90-е гг.

Вопрос 2. За минимальную единицу измерения количества информации принят:

[image: image16.wmf]Ответ 1. 1 бод[image: image17.wmf]Ответ 2. 1 бит[image: image18.wmf]Ответ 3. 1 байт[image: image19.wmf]Ответ 4. 1 Кбайт

Вопрос 3. В детской игре «Угадай число» первый участник загадал целое число в промежутке от 1 до 8. Второй участник задает вопросы: «Загаданное число больше числа _?» Какое количество вопросов при правильной стратегии (интервал чисел в каждом вопросе делится пополам) гарантирует угадывание?

[image: image20.wmf]Ответ 1. 1[image: image21.wmf]Ответ 2. 2[image: image22.wmf]Ответ 3. 3[image: image23.wmf]Ответ 4. 4

Вопрос 4. Как записывается десятичное число 5 в двоичной системе счисления?

[image: image24.wmf]Ответ 1. 101[image: image25.wmf]Ответ 2. 110[image: image26.wmf]Ответ 3. 111[image: image27.wmf]Ответ 4. 100

Вопрос 5. Производительность работы компьютера (быстрота выполнения операций) зависит от:

[image: image28.wmf]Ответ 1. размера экрана дисплея[image: image29.wmf]Ответ 2. частоты процессора
[image: image30.wmf]Ответ 3. напряжения питания[image: image31.wmf]Ответ 4. быстроты нажатия на клавиши

Вопрос 6. Какое устройство может оказать вредное воздействие на здоровье человека?

[image: image32.wmf]Ответ 1. принтер[image: image33.wmf]Ответ 2. монитор
[image: image34.wmf]Ответ 3. системный блок[image: image35.wmf]Ответ 4. модем

Вопрос 7. Файл — это:

[image: image36.wmf]Ответ 1. единица измерения информации[image: image37.wmf]Ответ 2. программа в оперативной памяти
[image: image38.wmf]Ответ 3. текст, распечатанный на принтере[image: image39.wmf]Ответ 4. программа или данные на диске, имеющие имя

Вопрос 8. Модель есть замещение изучаемого объекта другим объектом, который отражает:

[image: image40.wmf]Ответ 1. все стороны данного объекта[image: image41.wmf]Ответ 2. некоторые стороны данного объекта
[image: image42.wmf]Ответ 3. существенные стороны данного объекта[image: image43.wmf]Ответ 4. несущественные стороны данного объекта

Вопрос 9. Свойством алгоритма является:

[image: image44.wmf]Ответ 1. результативность[image: image45.wmf]Ответ 2. цикличность
[image: image46.wmf]Ответ 3. возможность изменения последовательности выполнения команд
[image: image47.wmf]Ответ 4. возможность выполнения алгоритма в обратном порядке

Вопрос 10. Алгоритмическая конструкция какого типа изображена на блок-схеме?
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[image: image49.wmf]Ответ 1. цикл[image: image50.wmf]Ответ 2. ветвление[image: image51.wmf]Ответ 3. подпрограмма[image: image52.wmf]Ответ 4. линейная

Вопрос 11. Какая последовательность команд приведет исполнителя «Черепашка» в первоначальное место и положение?

[image: image53.wmf]Ответ 1. вперед (1 см), направо (900), вперед (1 см), направо (900), вперед (1 см), направо (900), вперед (1 см), направо (900),
[image: image54.wmf]Ответ 2. вперед (1 см), направо (900), вперед (1 см), направо (900), вперед (1 см), направо (900), вперед (1 см)
[image: image55.wmf]Ответ 3. вперед (1 см), направо (900), вперед (1 см), направо (900), вперед (1 см), направо (900)
[image: image56.wmf]Ответ 4. вперед (1 см), направо (900), вперед (1 см), направо (900)

Вопрос 12. Что изменяет операция присваивания?

[image: image57.wmf]Ответ 1. значение переменной[image: image58.wmf]Ответ 2. имя переменной
[image: image59.wmf]Ответ 3. тип переменной[image: image60.wmf]Ответ 4. тип алгоритма

Вопрос 13. Минимальным объектом, используемом в текстовом редакторе, является:

[image: image61.wmf]Ответ 1. слово[image: image62.wmf]Ответ 2. точка экрана (пиксель)[image: image63.wmf]Ответ 3. абзац[image: image64.wmf]Ответ 4. знакоместо (символ)

Вопрос 14. Сколько существует различных кодировок букв русского алфавита?

[image: image65.wmf]Ответ 1. одна[image: image66.wmf]Ответ 2. две (MS-Dos, Windows)
[image: image67.wmf]Ответ 3. три (MS-Dos, Windows, Macintosh)[image: image68.wmf]Ответ 4. пять (MS-Dos, Windows, Macintosh, КОИ-8, ISO)

Вопрос 15. Инструментами в графическом редакторе являются:

[image: image69.wmf]Ответ 1. линия, круг, прямоугольник[image: image70.wmf]Ответ 2. выделение, копирование, вставка
[image: image71.wmf]Ответ 3. карандаш, кисть, ластик[image: image72.wmf]Ответ 4. наборы цветов (палитры)

Вопрос 16. Растровый графический файл содержит черно-белое изображение (без градаций серого) размером 100×100 точек. Каков информационный объем этого файла?

[image: image73.wmf]Ответ 1. 10000 бит[image: image74.wmf]Ответ 2. 10000 байт[image: image75.wmf]Ответ 3. 10 Кбайт[image: image76.wmf]Ответ 4. 100 бит
Вопрос 17. В состав мультимедиа компьютера обязательно входит:

[image: image77.wmf]Ответ 1. проекционная панель[image: image78.wmf]Ответ 2. CD-ROM дисковод и звуковая плата
[image: image79.wmf]Ответ 3. модем[image: image80.wmf]Ответ 4. плоттер

Вопрос 18. В электронных таблицах выделена группа ячеек А1:В3. Сколько ячеек входит в эту группу?

[image: image81.wmf]Ответ 1. 6[image: image82.wmf]Ответ 2. 5[image: image83.wmf]Ответ 3. 4[image: image84.wmf]Ответ 4. 3

Вопрос 19. Результатом вычислений в ячейке С1 будет:

[image: image85.jpg]a7





[image: image86.wmf]Ответ 1. 5[image: image87.wmf]Ответ 2. 10[image: image88.wmf]Ответ 3. 15[image: image89.wmf]Ответ 4. 20

Вопрос 20. Основным элементом реляционной базы данных является:

[image: image90.wmf]Ответ 1. поле[image: image91.wmf]Ответ 2. форма[image: image92.wmf]Ответ 3. таблица[image: image93.wmf]Ответ 4. запись

Вопрос 21. Какую строку будет занимать запись Pentium после проведения сортировки по возрастанию в поле Опер. память?
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[image: image95.wmf]Ответ 1. 1[image: image96.wmf]Ответ 2. 2[image: image97.wmf]Ответ 3. 3[image: image98.wmf]Ответ 4. 4

Вопрос 22. Модем, передающий информацию со скоростью 28800 бит/с, может передать две страницы текста (3600) байт в течение:

[image: image99.wmf]Ответ 1. 1 секунды[image: image100.wmf]Ответ 2. 1 минуты[image: image101.wmf]Ответ 3. 1 часа[image: image102.wmf]Ответ 4. 1 дня

Вопрос 23. Какой из способов подключения к Интернет обеспечивает наибольшие возможности для доступа к информационным ресурсам?

[image: image103.wmf]Ответ 1. удаленный доступ по коммутируемому телефонному каналу
[image: image104.wmf]Ответ 2. постоянное соединение по оптоволоконному каналу
[image: image105.wmf]Ответ 3. постоянное соединение по выделенному телефонному каналу
[image: image106.wmf]Ответ 4. терминальное соединение по коммутируемому телефонному каналу

Вопрос 24. Гипертекст — это:

[image: image107.wmf]Ответ 1. очень большой текст[image: image108.wmf]Ответ 2. структурированный текст, в котором могут осуществляться переходы по выделенным меткам[image: image109.wmf]Ответ 3. текст, набранный на компьютере[image: image110.wmf]Ответ 4. текст, в котором используется шрифт большого размера


	Тест №6 Итоговый

	Вариант № 2.

Вопрос 1. Общим свойством машины Бэбиджа, современного компьютера и человеческого мозга является способность обрабатывать:

[image: image111.wmf]Ответ 1. числовую информацию[image: image112.wmf]Ответ 2. текстовую информацию
[image: image113.wmf]Ответ 3. звуковую информацию[image: image114.wmf]Ответ 4. графическую информацию
Вопрос 2. Чему равен 1 байт?

[image: image115.wmf]Ответ 1. 10 бит[image: image116.wmf]Ответ 2. 1000 бит[image: image117.wmf]Ответ 3. 8 бит[image: image118.wmf]Ответ 4. 1 бод

Вопрос 3. В детской игре «Угадай число» первый участник загадал число в промежутке от 1 до 16. Второй участник задает вопросы «Загаданное число больше числа __?» Какое количество вопросов при правильной стратегии (интервал чисел в каждом вопросе делится пополам) гарантируется угадывание?

[image: image119.wmf]Ответ 1. 16[image: image120.wmf]Ответ 2. 2[image: image121.wmf]Ответ 3. 4[image: image122.wmf]Ответ 4. 8

Вопрос 4. Как записывается десятичное число 6 в двоичной системе счисления?

[image: image123.wmf]Ответ 1. 101[image: image124.wmf]Ответ 2. 110[image: image125.wmf]Ответ 3. 111[image: image126.wmf]Ответ 4. 100

Вопрос 5. При выключении компьютера вся информация стирается:

[image: image127.wmf]Ответ 1. на гибком магнитном диске[image: image128.wmf]Ответ 2. на CD-ROM диске
[image: image129.wmf]Ответ 3. на жестком диске[image: image130.wmf]Ответ 4. в оперативной памяти

Вопрос 6. В каком направлении от монитора вредные излучения максимальны?

[image: image131.wmf]Ответ 1. от экрана вперед[image: image132.wmf]Ответ 2. от экрана назад
[image: image133.wmf]Ответ 3. от экрана вверх[image: image134.wmf]Ответ 4. от экрана вниз

Вопрос 7. Файловую систему обычно изображают в виде дерева, где «ветки» — это каталоги (папки), а «листья» — это файлы (документы). Что может располагаться непосредственно в корневом каталоге, т. е. на «стволе» дерева?

[image: image135.wmf]Ответ 1. каталоги и файлы[image: image136.wmf]Ответ 2. только каталоги
[image: image137.wmf]Ответ 3. только файлы[image: image138.wmf]Ответ 4. ничего

Вопрос 8. Результатом процесса формализации является:

[image: image139.wmf]Ответ 1. описательная модель[image: image140.wmf]Ответ 2. математическая модель
[image: image141.wmf]Ответ 3. графическая модель[image: image142.wmf]Ответ 4. предметная модель

Вопрос 9. Какой из документов является алгоритмом?

[image: image143.wmf]Ответ 1. правила техники безопасности[image: image144.wmf]Ответ 2. расписание уроков
[image: image145.wmf]Ответ 3. инструкция по получению денег в банкомате[image: image146.wmf]Ответ 4. список класса

Вопрос 10. Алгоритмическая конструкция какого типа изображена на блок-схеме?

[image: image147.jpg]v
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[image: image148.wmf]Ответ 1. цикл[image: image149.wmf]Ответ 2. ветвление[image: image150.wmf]Ответ 3. подпрограмма[image: image151.wmf]Ответ 4. линейная

Вопрос 11. Какое расстояние пройдет исполнитель «Черепашка» после выполнения последовательности команд: вп 1 пр 90 вп 1 пр 90 вп 1 пр 90 вп 1 пр 90?

[image: image152.wmf]Ответ 1. 0[image: image153.wmf]Ответ 2. 2[image: image154.wmf]Ответ 3. 3[image: image155.wmf]Ответ 4. 4
Вопрос 12. переменная в программировании считается полностью заданной, если известны ее:

[image: image156.wmf]Ответ 1. тип, имя[image: image157.wmf]Ответ 2. имя, значение[image: image158.wmf]Ответ 3. тип, значение[image: image159.wmf]Ответ 4. тип, имя, значение

Вопрос 13. В процессе редактирования текста изменяется:

[image: image160.wmf]Ответ 1. размер шрифта[image: image161.wmf]Ответ 2. параметры абзаца
[image: image162.wmf]Ответ 3. последовательность символов, слов, абзацев[image: image163.wmf]Ответ 4. параметры страницы

Вопрос 14. Сколько существует различных кодировок букв латинского алфавита?

[image: image164.wmf]Ответ 1. Одна
[image: image165.wmf]Ответ 2. две (MS-DOS, Windows)
[image: image166.wmf]Ответ 3. три (MS-DOS, Windows, Macintosh)
[image: image167.wmf]Ответ 4. пять (MS-DOS, Windows, Macintosh, КОИ-8, ISO)

Вопрос 15. Палитрами в гафическом редакторе являются:

[image: image168.wmf]Ответ 1. линия, круг, прямоугольник[image: image169.wmf]Ответ 2. выделение, копирование, вставка
[image: image170.wmf]Ответ 3. карандаш, кисть, ластик[image: image171.wmf]Ответ 4. наборы цветов

Вопрос 16. Растровый графический файл содержит черно-белое изображение с 16 градациями серого цвета размером 10×10 точек. Каков объем информации этого файла?

[image: image172.wmf]Ответ 1. 100 бит[image: image173.wmf]Ответ 2. 400 байт[image: image174.wmf]Ответ 3. 400 бит[image: image175.wmf]Ответ 4. 100 байт

Вопрос 17. Звуковая плата с возможностью 16-битного кодирования позволяет воспроизводить звук с:

[image: image176.wmf]Ответ 1. 8 уровнями интенсивности[image: image177.wmf]Ответ 2. 16 уровнями интенсивности
[image: image178.wmf]Ответ 3. 256 уровнями интенсивности[image: image179.wmf]Ответ 4. 65536 уровнями интенсивности

Вопрос 18. В электронной таблице выделена группа ячеек А1:С2. Сколько ячеек входит в эту группу?

[image: image180.wmf]Ответ 1. 6[image: image181.wmf]Ответ 2. 5[image: image182.wmf]Ответ 3. 4[image: image183.wmf]Ответ 4. 3

Вопрос 19. Результатом вычислений в ячейке С1 будет:

[image: image184.jpg]



[image: image185.wmf]Ответ 1. 20[image: image186.wmf]Ответ 2. 15[image: image187.wmf]Ответ 3. 10[image: image188.wmf]Ответ 4. 5

Вопрос 20. База данных представлена в табличной форме. Запись образует:

[image: image189.wmf]Ответ 1. поле в таблице[image: image190.wmf]Ответ 2. имя поле[image: image191.wmf]Ответ 3. строку в таблице[image: image192.wmf]Ответ 4. ячейку
Вопрос 21. Какие записи будут найдены после проведения поиска в поле Опер. память с условием >8?
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[image: image194.wmf]Ответ 1. 1, 2[image: image195.wmf]Ответ 2. 2, 3[image: image196.wmf]Ответ 3. 3, 4[image: image197.wmf]Ответ 4. 1, 4

Вопрос 22. Модем, передающий информацию со скоростью 28800 бит/с, за 1 сек может передать:

[image: image198.wmf]Ответ 1. две страницы текста (3600 байт)[image: image199.wmf]Ответ 2. рисунок (36 Кбайт)
[image: image200.wmf]Ответ 3. аудиофайл (360 Кбайт)[image: image201.wmf]Ответ 4. видеофайл (3,6 Мбайт)

Вопрос 23. Электронная почта позволяет передавать:

[image: image202.wmf]Ответ 1. только сообщения[image: image203.wmf]Ответ 2. только файлы
[image: image204.wmf]Ответ 3. сообщения и приложенные файлы[image: image205.wmf]Ответ 4. видеоизображение

Вопрос 24. HTML (Hyper Text Markup Language) является:

[image: image206.wmf]Ответ 1. сервером Интернета[image: image207.wmf]Ответ 2. транслятором языка программирования
[image: image208.wmf]Ответ 3. средством создания Web-страниц[image: image209.wmf]Ответ 4. средством просмотра Web-страниц


	Тест №6 Итоговый

	Вариант № 3.

Вопрос 1. (Сложность — A) Первые ЭВМ были созданы в ХХ веке в:

[image: image210.wmf]Ответ 1. 40-е гг.[image: image211.wmf]Ответ 2. 60-е гг.[image: image212.wmf]Ответ 3. 70-е гг.[image: image213.wmf]Ответ 4. 80-е гг.

Вопрос 2. (Сложность — A) Чему равен 1 Кбайт?

[image: image214.wmf]Ответ 1. 1000 бит[image: image215.wmf]Ответ 2. 1000 байт[image: image216.wmf]Ответ 3. 1024 бит[image: image217.wmf]Ответ 4. 1024 байт

Вопрос 3. (Сложность — A) Какое количество информации содержит один разряд шестнадцатеричного числа?

[image: image218.wmf]Ответ 1. 1 бит[image: image219.wmf]Ответ 2. 4 бит[image: image220.wmf]Ответ 3. 1 байт[image: image221.wmf]Ответ 4. 16 бит

Вопрос 4. (Сложность — A) Как записывается десятичное число 7 в двоичной системе счисления?

[image: image222.wmf]Ответ 1. 101[image: image223.wmf]Ответ 2. 110[image: image224.wmf]Ответ 3. 111[image: image225.wmf]Ответ 4. 100

Вопрос 5. (Сложность — A) Какое устройство обладает наибольшей скоростью обмена информацией?

[image: image226.wmf]Ответ 1. CD-ROM дисковод[image: image227.wmf]Ответ 2. жесткий диск
[image: image228.wmf]Ответ 3. дисковод для гибких дисков[image: image229.wmf]Ответ 4. микросхемы оперативной памяти

Вопрос 6. (Сложность — A) В целях сохранения информации гибкие диски необходимо оберегать от:

[image: image230.wmf]Ответ 1. холода[image: image231.wmf]Ответ 2. света[image: image232.wmf]Ответ 3. магнитных полей[image: image233.wmf]Ответ 4. перепадов атмосферного давления

Вопрос 7. (Сложность — A) Системная дискета необходима для:

[image: image234.wmf]Ответ 1. первоначальной загрузки операционной системы
[image: image235.wmf]Ответ 2. систематизации файлов
[image: image236.wmf]Ответ 3. хранения важных файлов[image: image237.wmf]Ответ 4. лечения компьютера от вырусов

Вопрос 8. (Сложность — A) Информационной моделью организации занятий в школе является:

[image: image238.wmf]Ответ 1. свод правил поведения учащихся[image: image239.wmf]Ответ 2. список класса
[image: image240.wmf]Ответ 3. расписание уроков[image: image241.wmf]Ответ 4. перечень учебников

Вопрос 9. (Сложность — A) Система команд процессора записывается:

[image: image242.wmf]Ответ 1. на алгоритмическом языке
[image: image243.wmf]Ответ 2. на машинном языке (в двоичном коде)
[image: image244.wmf]Ответ 3. на естественном языке[image: image245.wmf]Ответ 4. в виде блок-схемы
Вопрос 10. (Сложность — A) Алгоритм какого типа записан на алгоритмическом языке?

                    алг выбор (вещ А, В, Х)
                        арг А, В
                        рез Х
                   нач
                        если A>B
                        то Х:=А
                        иначе Х:=В
                    кон
[image: image246.wmf]Ответ 1. циклический[image: image247.wmf]Ответ 2. линейный[image: image248.wmf]Ответ 3. вспомогательный[image: image249.wmf]Ответ 4. разветвляющийся

Вопрос 11. (Сложность — A) Каково будет значение переменной Х после выполнения операций присваивания: Х:=5; Х:=Х+1;

[image: image250.wmf]Ответ 1. 5[image: image251.wmf]Ответ 2. 6[image: image252.wmf]Ответ 3. 1[image: image253.wmf]Ответ 4. 10

Вопрос 12. (Сложность — A) В текстовом редакторе при задании параметров страницы устанавливается:

[image: image254.wmf]Ответ 1. гарнитура, размер, начертание[image: image255.wmf]Ответ 2. отступ, интервал[image: image256.wmf]Ответ 3. поля, ориентация[image: image257.wmf]Ответ 4. стиль, шаблон

Вопрос 13. (Сложность — A) Чтобы сохранить текстовый файл (документ) в определенном формате, необходимо задать:

[image: image258.wmf]Ответ 1. размер шрифта[image: image259.wmf]Ответ 2. тип файла
[image: image260.wmf]Ответ 3. параметры абзаца[image: image261.wmf]Ответ 4. размеры страницы

Вопрос 14. (Сложность — A) Примитивами в графическом редакторе называются:

[image: image262.wmf]Ответ 1. линия, круг, прямоугольник[image: image263.wmf]Ответ 2. выделение, копирование, вставка
[image: image264.wmf]Ответ 3. карандаш, ластик, кисть[image: image265.wmf]Ответ 4. наборы цветов (палитра)

Вопрос 15. (Сложность — A) Растровый графический файл содержит цветное изображение с палитрой из 256 цветов размером 10×10 точек. Каков информационный объем файла?

[image: image266.wmf]Ответ 1. 100 байт[image: image267.wmf]Ответ 2. 256 байт[image: image268.wmf]Ответ 3. 400 бит[image: image269.wmf]Ответ 4. 8 Кбайт

Вопрос 16. (Сложность — B) При заданных исходных данных (N=3) определите с помощью блок-схемы результат выполнения алгоритма вычисления факториала.

[image: image270.jpg]Hasano
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[image: image271.wmf]Ответ 1. N!=9[image: image272.wmf]Ответ 2. N!=6[image: image273.wmf]Ответ 3. N!=3[image: image274.wmf]Ответ 4. N!=12

Вопрос 17. (Сложность — A) 44-скоростной CD-ROM дисковод:

[image: image275.wmf]Ответ 1. имеет 44 различных скорости вращения диска
[image: image276.wmf]Ответ 2. имеет скорость вращения диска в 44 раза большую, чем односкоростной CD-ROM
[image: image277.wmf]Ответ 3. имеет скорость вращения диска в 44 раза меньшую, чем односкоростной CD-ROM
[image: image278.wmf]Ответ 4. читает только специальные 44-скоростные CD-ROM диски

Вопрос 18. (Сложность — A) В электронной таблице нельзя удалить:

[image: image279.wmf]Ответ 1. столбец[image: image280.wmf]Ответ 2. строку
[image: image281.wmf]Ответ 3. имя ячейки[image: image282.wmf]Ответ 4. содержимое ячейки

Вопрос 19. (Сложность — A) Результатом вычислений в ячейке С1 будет:

[image: image283.jpg]&
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[image: image284.wmf]Ответ 1. 5[image: image285.wmf]Ответ 2. 10[image: image286.wmf]Ответ 3. 15[image: image287.wmf]Ответ 4. 20

Вопрос 20. (Сложность — A) Тип поля (числовой, текстовый и т. д.) в базе данных оперделяется:

[image: image288.wmf]Ответ 1. названием поля[image: image289.wmf]Ответ 2. шириной поля
[image: image290.wmf]Ответ 3. количеством строк[image: image291.wmf]Ответ 4. типом данных

Вопрос 21. (Сложность — A) Какую строку будет занимать запись PentiumII после проведения сортировки по возрастанию в поле Винчестер?

[image: image292.jpg]Kosmbwrep | Omep.nmamsrs | Brorwecrep
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[image: image293.wmf]Ответ 1. 2[image: image294.wmf]Ответ 2. 1[image: image295.wmf]Ответ 3. 4[image: image296.wmf]Ответ 4. 3

Вопрос 22. (Сложность — A) Максимальная скорость передачи информации по качественной коммутируемой телефонной линии может достигать:

[image: image297.wmf]Ответ 1. 56,6 Кбит/с[image: image298.wmf]Ответ 2. 100 Кбит/с[image: image299.wmf]Ответ 3. 1 Мбит/с[image: image300.wmf]Ответ 4. 1 Кбайт/с

Вопрос 23. (Сложность — A) Задан адрес электронной почты user_name@mtu-net. ru. Каково имя владельца этого электронного адреса?

[image: image301.wmf]Ответ 1. ru[image: image302.wmf]Ответ 2. mtu-net. ru[image: image303.wmf]Ответ 3. user_name[image: image304.wmf]Ответ 4. mtu-net

Вопрос 24. (Сложность — A) Браузеры (например, MS Internet Explorer) являются:

[image: image305.wmf]Ответ 1. серверами Интернет[image: image306.wmf]Ответ 2. антивирусными программами
[image: image307.wmf]Ответ 3. трансляторами языка программирования[image: image308.wmf]Ответ 4. средством просмотра Web-страниц


	Тест №6 Итоговый

	Вариант № 4.

Вопрос 1. Элементной базой второго поколения ЭВМ являются:

[image: image309.wmf]Ответ 1. транзисторы[image: image310.wmf]Ответ 2. микроэлектронная база
[image: image311.wmf]Ответ 3. электронно-вакуумные лампы[image: image312.wmf]Ответ 4. интегральные схемы

Вопрос 2. Чему равен 1 Мбайт?

[image: image313.wmf]Ответ 1. 1000000 бит[image: image314.wmf]Ответ 2. 1000000 байт
[image: image315.wmf]Ответ 3. 1024 Кбайт[image: image316.wmf]Ответ 4. 1024 байт

Вопрос 3. Какое количество информации содержит один разряд двоичного числа?

[image: image317.wmf]Ответ 1. 1 байт[image: image318.wmf]Ответ 2. 1 бит
[image: image319.wmf]Ответ 3. 3 бит[image: image320.wmf]Ответ 4. 4 бит

Вопрос 4. Как записывается десятичное число 4 в двоичной системе счисления?

[image: image321.wmf]Ответ 1. 101[image: image322.wmf]Ответ 2. 110[image: image323.wmf]Ответ 3. 111[image: image324.wmf]Ответ 4. 100

Вопрос 5. Запись и считывание информации в дисководах для гибких дисков осуществляется с помощью:

[image: image325.wmf]Ответ 1. магнитной головки[image: image326.wmf]Ответ 2. лазера
[image: image327.wmf]Ответ 3. термоэлемента[image: image328.wmf]Ответ 4. сенсорного датчика

Вопрос 6. Какое действие не рекомендуется производить при включенном компьютере?

[image: image329.wmf]Ответ 1. вставлять/вынимать дискету
[image: image330.wmf]Ответ 2. отключать/подключать внешние устройства
[image: image331.wmf]Ответ 3. перезагружать компьютер, нажимая кнопку Reset
[image: image332.wmf]Ответ 4. перезагружать компьютер, используя клавиши CTRL-ALT-DEL

Вопрос 7. Задан полный путь к файлу C:\DOC\PROBA.TXT. Каково имя файла?

[image: image333.wmf]Ответ 1. DOC\PROBA[image: image334.wmf]Ответ 2. PROBA.TXT
[image: image335.wmf]Ответ 3. \DOC\PROBA.TXT[image: image336.wmf]Ответ 4. TXT

Вопрос 8. Предметной моделью является:

[image: image337.wmf]Ответ 1. макет самолета[image: image338.wmf]Ответ 2. карта
[image: image339.wmf]Ответ 3. чертеж[image: image340.wmf]Ответ 4. диаграмма

Вопрос 9. Какой из объектов может являться исполнителем алгоритмов?

[image: image341.wmf]Ответ 1. ножницы[image: image342.wmf]Ответ 2. карта[image: image343.wmf]Ответ 3. принтер[image: image344.wmf]Ответ 4. книга

Вопрос 10. Алгоритм какого типа записан на алгоритмическом языке?

                            алг сумма квадратов (цел S) 
                                рез S 
                            нач нат n 
                                    S:=0 
                        для  n от 1 до 3 
                         нц 
                                        S:=S+n*n 
                        кц 
                            кон
[image: image345.wmf]Ответ 1. циклический[image: image346.wmf]Ответ 2. разветвляющийся
[image: image347.wmf]Ответ 3. вспомогательный[image: image348.wmf]Ответ 4. линейный

Вопрос 11. Какова траектория исполнителя «Черепашки» после выполнения последовательности команд: вп 1 пр 90 вп 1 пр 90 вп 1 пр 90 вп 1 пр 90?

[image: image349.wmf]Ответ 1. [image: image350.jpg]



[image: image351.wmf]Ответ 2. [image: image352.jpg]



[image: image353.wmf]Ответ 3. [image: image354.jpg]



[image: image355.wmf]Ответ 4. [image: image356.jpg]



Вопрос 12. Каково будет значение переменной Х после выполнения операций присваивания: А:=5; В:=10; Х:=А+В;

[image: image357.wmf]Ответ 1. 5[image: image358.wmf]Ответ 2. 10[image: image359.wmf]Ответ 3. 15[image: image360.wmf]Ответ 4. 20

Вопрос 13. В текстовом редакторе выполнение операции Копирование становится возможным после:

[image: image361.wmf]Ответ 1. установки курсора в определенное положение
[image: image362.wmf]Ответ 2. сохранения файла
[image: image363.wmf]Ответ 3. распечатки файла[image: image364.wmf]Ответ 4. выделения фрагмента текста

Вопрос 14. В процессе преобразования текстового файла из кодировки MS-DOS в кодировку Windows происходит:

[image: image365.wmf]Ответ 1. редактирование документа[image: image366.wmf]Ответ 2. форматирование документа
[image: image367.wmf]Ответ 3. перекодировка символов[image: image368.wmf]Ответ 4. печать документа

Вопрос 15. К основным операциям, возможным в графическом редакторе, относятся:

[image: image369.wmf]Ответ 1. линия, круг, прямоугольник[image: image370.wmf]Ответ 2. выделение, копирование, вставка
[image: image371.wmf]Ответ 3. карандаш, кисть, ластик[image: image372.wmf]Ответ 4. наборы цветов (палитра)

Вопрос 16. Минимальным объектом, используемым в векторном графическом редакторе, является:

[image: image373.wmf]Ответ 1. точка экрана (пиксель)[image: image374.wmf]Ответ 2. объект (прямоугольник, круг и т. д.)
[image: image375.wmf]Ответ 3. палитра[image: image376.wmf]Ответ 4. знакоместо (символ)

Вопрос 17. В целях сохранения информации необходимо оберегать CD-ROM диски от:

[image: image377.wmf]Ответ 1. холода[image: image378.wmf]Ответ 2. загрязнений[image: image379.wmf]Ответ 3. магнитных полей
[image: image380.wmf]Ответ 4. перепадов атмосферного давления

Вопрос 18. Основным элементом электронных таблиц является:

[image: image381.wmf]Ответ 1. ячейка[image: image382.wmf]Ответ 2. строка[image: image383.wmf]Ответ 3. столбец[image: image384.wmf]Ответ 4. таблица

Вопрос 19. Результатом вычислений в ячейке С1 будет:

[image: image385.jpg][
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[image: image386.wmf]Ответ 1. 5[image: image387.wmf]Ответ 2. 10[image: image388.wmf]Ответ 3. 15[image: image389.wmf]Ответ 4. 20

Вопрос 20. Сколько записей в базе данных задания 21?

[image: image390.wmf]Ответ 1. 1[image: image391.wmf]Ответ 2. 2[image: image392.wmf]Ответ 3. 3[image: image393.wmf]Ответ 4. 4

Вопрос 21. Какие записи будут найдены после проведения поиска в текстовом поле Компьютер с условием «содержит Pentium»?
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[image: image395.wmf]Ответ 1. 1[image: image396.wmf]Ответ 2. 1,4[image: image397.wmf]Ответ 3. 4[image: image398.wmf]Ответ 4. 2, 3

Вопрос 22. Максимальная скорость передачи информации в компьютерной локальной сети может достигать:

[image: image399.wmf]Ответ 1. 56,6 Кбит/с[image: image400.wmf]Ответ 2. 100 Кбит/с[image: image401.wmf]Ответ 3. 100 Мбит/с[image: image402.wmf]Ответ 4. 100 Кбайт/с

Вопрос 23. Задан адрес электронной почты в сети Интернет user_name@mtu-net. ru. Каково имя компьютера, на котором хранится почта?

[image: image403.wmf]Ответ 1. ru[image: image404.wmf]Ответ 2. user_name@mtu-net. ru
[image: image405.wmf]Ответ 3. user_name[image: image406.wmf]Ответ 4. mtu-net.ru

Вопрос 24. Гиперссылки на Web-странице могут обеспечить переход:

[image: image407.wmf]Ответ 1. на любую Web-страницу любого сервера Интернет
[image: image408.wmf]Ответ 2. на любую Web-страницу в пределах данного домена
[image: image409.wmf]Ответ 3. на любую Web-страницу данного сервера
[image: image410.wmf]Ответ 4. в пределах данной web-страницы


Критерии оценки:

· менее 51% — «2» 

· от 51% до 67% — «3» 

· от 68% до 84% — «4» 

· 85% и более — «5» 

ВАРИАНТ 1

	№ вопроса
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	Вариант ответа
	3
	2
	3
	1
	2
	2
	4
	3
	1
	2
	1
	1

	№ вопроса
	13
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	4
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	2


ВАРИАНТ 2

	№ вопроса
	1
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	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	Вариант ответа
	1
	3
	3
	2
	4
	2
	1
	2
	3
	1
	4
	4

	№ вопроса
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	21
	22
	23
	24

	Вариант ответа
	3
	1
	4
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	3
	3


ВАРИАНТ 3

	№ вопроса
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	Вариант ответа
	1
	4
	2
	3
	4
	3
	1
	3
	2
	4
	2
	3
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	13
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	Вариант ответа
	2
	1
	1
	2
	2
	3
	3
	4
	3
	1
	3
	4


ВАРИАНТ 4

	№ вопроса
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	Вариант ответа
	1
	3
	2
	4
	1
	2
	2
	1
	3
	1
	3
	3

	№ вопроса
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	21
	22
	23
	24

	Вариант ответа
	4
	3
	2
	2
	2
	1
	3
	4
	2
	3
	4
	1


Перечень практических работ

	Номер работы
	Тема
	Источник

	Практическая работа №1 
	Работа в локальной сети компьютерного класса в режиме обмена файлами.
	[4] стр. 359

	Практическая работа №2
	Работа в Интернете с почтовой программой.
	[4] стр. 360

	Практическая работа №3
	Работа с браузером WWW, с поисковыми программами.
	[4] стр. 360-361

	Практическая работа  №4
	Работа с архиваторами
	[4] стр. 363

	Практическая работа №5 
	Знакомство с энциклопедиями и справочниками учебного содержания. Копирование информационных объектов.
	[4] стр. 361

	Практическая работа №6 
	Создание простейшей Web-страницы с использованием текстового редактора.
	[4] стр. 362

	Практическая работа №7 
	Работа с демонстрационными примерами компьютерных информационных моделей.
	[4] стр. 

	Практическая работа №8 
	Работа с готовой базой данных: открытие, просмотр, простейшие приемы поиска и сортировки.
	[4] стр. 365-366

	Практическая работа № 9 
	Формирование запросов на поиск с простыми и составными условиями
	[4] стр. 368

	Практическая работа №10 
	Сортировка таблицы по одному или нескольким ключам.
	[4] стр. 369

	Практическая работа №11 
	11 Создание однотабличной базы данных на компьютере.
	[4] стр. 367

	Практическая работа №12  
	Ввод, удаление и добавление записей.
	[4] стр. 367

	Практическая работа №13  
	Знакомство с геоинформационной системой.
	[4] стр. 369

	Практическая работа №14 
	Работа с готовой электронной таблицей: просмотр, ввод исходных данных, изменение формул.
	[4] стр. 371

	Практическая работа №15 
	Создание электронной таблицы для решения расчетной задачи.
	[4] стр. 372-373

	Практическая работа №16
	Решение задач с использованием условной и логической функций.
	[4] стр. 373

	Практическая работа №17
	Манипулирование фрагментами ЭТ (удаление и вставка строк, сортировка строк). Использование встроенных графических средств.
	[4] стр. 373-374

	Практическая работа №18
	Численный эксперимент с данной информационной моделью в среде электронных таблиц.
	[4] стр. 374

	Практическая работа №19
	Работа с учебным исполнителем алгоритмов: составление линейных алгоритмов
	[4] стр. 374

	Практическая работа №20
	Работа с учебным исполнителем алгоритмов: составление ветвящихся алгоритмов.
	[4] стр. 375

	Практическая работа №21


	Работа с учебным исполнителем алгоритмов: составление циклических алгоритмов.
	[4] стр. 375

	Практическая работа №22
	Работа с учебным исполнителем алгоритмов: составление алгоритмов со сложной структурой.
	[4] стр. 375

	Практическая работа №23
	Использование вспомогательных алгоритмов (процедур).
	[4] стр. 375

	Практическая работа №24
	Использование вспомогательных алгоритмов (подпрограмм).
	[4] стр. 375

	Практическая работа №25
	Знакомство с системой программирования на языке Паскаль.
	[4] стр. 376

	Практическая работа №26
	Ввод, трансляция и исполнение линейной программы.
	[4] стр. 377

	Практическая работа №27
	Разработка и исполнение ветвящихся программ.
	[4] стр. 377

	Практическая работа №28
	Разработка и исполнение циклических программ.
	[4] стр. 377

	Практическая работа №29
	Разработка и исполнение циклических программ.
	[4] стр. 378

	Практическая работа №30
	Программирование обработки линейных массивов.
	[4] стр. 378

	Практическая работа №31
	Программирование обработки двумерных массивов.
	[4] стр. 378


Приложение №1

к рабочей программе

учебного курса «Информатика и ИКТ»

основного общего образования

Календарно-тематическое планирование
для 9б класса 

учителя Лабазовой Т.А.

	№ п/п 

и в теме
	Тема урока, практического занятия
	Планируемая дата
	Фактическая дата
	Примечание

	
	Передача информации в компьютерных сетях. (10ч=4+6)


	
	
	

	1/1
	Вводный инструктаж по технике безопасности. Компьютерные сети: виды, структура, принципы функционирования, технические устройства. Скорость передачи данных.
	03.09
	
	

	2/2
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №1 Работа в локальной сети компьютерного класса в режиме обмена файлами.
	05.09
	
	

	3/3
	Информационные услуги компьютерных сетей: электронная почта, телеконференции, файловые архивы.
	10.09
	
	

	4/4
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №2 Работа в Интернете с почтовой программой.
	12.09
	
	

	5/5
	Интернет. WWW – «Всемирная паутина». Поисковые системы Интернет.
	17.09
	
	

	6/6
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №3 Работа с браузером WWW, с поисковыми программами.
	19.09
	
	

	7/7
	Архивирование и разархивирование файлов. 
	24.09
	
	

	8/8
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №4 Работа с архиваторами
	26.09
	
	

	9/9
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №5 Знакомство с энциклопедиями и справочниками учебного содержания. Копирование информационных объектов.
	01.10
	
	

	10/10
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №6. Создание простейшей Web-страницы с использованием текстового редактора.
	03.10
	
	

	
	Информационное моделирование. (5ч=4+1)

	
	
	

	11/1
	Понятие модели: модели натурные и информационные. Назначение и свойства моделей. 

	08.10
	
	

	12/2
	Виды информационных моделей: вербальные, графические, математические, имитационные. Табличная организация информации.
	10.10
	
	

	13/3
	Области применения компьютерного информационного моделирования.
	15.10
	
	

	14/4
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №7 Работа с демонстрационными примерами компьютерных информационных моделей.
	17.10
	
	

	15/5
	Итоговое тестирование по теме «Компьютерные сети. Информационное моделирование»
	22.10
	
	

	
	Хранение и обработка информации в базах данных. (12ч=6+6)

	
	
	

	16/1
	Понятие базы данных, информационной системы. Основные понятия БД: запись, поле, типы полей, первичный ключ.
	24.10
	
	

	17/2
	Системы управления БД и принципы работы с ними. Просмотр и редактирование БД.
	05.11
	
	

	18/3
	Проектирование однотабличной базы данных. Инструктаж по ТБ. Практическая работа №8 Работа с готовой базой данных: открытие, просмотр, простейшие приемы поиска и сортировки.
	07.11
	
	

	19/4
	Условия поиска информации, простые и сложные логические выражения.
	12.11
	
	

	20/5
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №9  Формирование запросов на поиск с простыми и составными условиями.
	14.11
	
	

	21/6
	Логические операции. Поиск, удаление и сортировка записей.
	19.11
	
	

	22/7
	Сортировка записей. Простые и составные ключи сортировки.
	21.11
	
	

	23/8
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №10 Сортировка таблицы по одному или нескольким ключам. 
	26.11
	
	

	24/9
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 11 Создание однотабличной базы данных на компьютере.
	28.11
	
	

	25/10
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №12 Ввод, удаление и добавление записей.
	03.12
	
	

	26/11
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №13 Знакомство с геоинформационной системой.
	05.12
	
	

	27/12
	Итоговое тестирование по теме «Хранение и обработка информации в базах данных».
	10.12
	
	

	
	Табличные вычисления на компьютере. (10ч=5+5)
	
	
	

	28/1
	Двоичная система счисления. Представление чисел в памяти компьютера.
	12.12
	
	

	29/2
	Табличные расчеты и электронные таблицы. Структура электронной таблицы, типы данных: числа, тексты, формулы.
	17.12
	
	

	30/3
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №14 Работа с готовой электронной таблицей: просмотр, ввод исходных данных, изменение формул.
	19.12
	
	

	31/4
	Адресация относительная и абсолютная. Встроенные функции. Методы работы с электронными таблицами. Инструктаж по ТБ. Практическая работа №15 Создание электронной таблицы для решения расчетной задачи.
	24.12
	
	

	32/5
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №16 Решение задач с использованием условной и логической функций.
	26.12
	
	

	33/6
	Построение графиков и диаграмм с помощью электронных таблиц.
	14.01
	
	

	34/7
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №17 Манипулирование фрагментами ЭТ (удаление и вставка строк, сортировка строк). Использование встроенных графических средств.
	16.01
	
	

	35/8
	Математическое моделирование и решение задач с помощью электронных таблиц.
	21.01
	
	

	36/9
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №18 Численный эксперимент с данной информационной моделью в среде электронных таблиц.
	23.01
	
	

	37/10
	Итоговое тестирование по теме «Табличные вычисления на компьютере».
	28.01
	
	

	
	Управление и алгоритмы. (10ч=4+6)

	
	
	

	38/1
	Кибернетика. Кибернетическая модель управления. Понятие алгоритма и его свойства.
	30.01
	
	

	39/2
	Исполнитель алгоритмов: назначение, среда исполнителя, система команд исполнителя, режимы работы. Инструктаж по ТБ. Практическая работа №19 Работа с учебным исполнителем алгоритмов: составление линейных алгоритмов.
	04.02
	
	

	40/3
	Языки для записи алгоритмов (язык блок-схем, учебный алгоритмический язык). Линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы.
	06.02
	
	

	41/4
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №20 Работа с учебным исполнителем алгоритмов: составление ветвящихся алгоритмов.
	11.02
	
	

	42/5
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №21 Работа с учебным исполнителем алгоритмов: составление циклических алгоритмов.


	13.02
	
	

	43/6
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №22 Работа с учебным исполнителем алгоритмов: составление алгоритмов со сложной структурой.
	18.02
	
	

	44/7
	Структурная методика алгоритмизации. Вспомогательные алгоритмы. Метод пошаговой детализации.
	20.02
	
	

	45/8
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №23 Использование вспомогательных алгоритмов (процедур).
	25.02
	
	

	46/9
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №24 Использование вспомогательных алгоритмов (подпрограмм).
	27.02
	
	

	47/10
	Итоговое тестирование по теме «Управление и алгоритмы».

	04.03
	
	

	
	Программное управление работой компьютера.(12ч=5+7)

	
	
	

	48/1
	Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные, понятие типов данных, ввод и вывод данных.
	06.03
	
	

	49/2
	Языки программирования высокого уровня (ЯПВУ), их классификация. Структура программы на языке Паскаль. Представление данных в программе. Правила записи основных операторов: ввода, вывода, присваивания.
	11.03
	
	

	50/3
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №25 Знакомство с системой программирования на языке Паскаль. 
	13.03
	
	

	51/4
	Оператор ветвления. Инструктаж по ТБ. Практическая работа №26 Ввод, трансляция и исполнение линейной программы.
	18.03
	
	

	52/5
	Оператор ветвления. Инструктаж по ТБ. Практическая работа №27 Разработка и исполнение ветвящихся программ..
	20.03
	
	

	53/6
	Операторы цикла. Инструктаж по ТБ. Практическая работа №28 Разработка и исполнение циклических программ.
	01.04
	
	

	54/7
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №29 Разработка и исполнение циклических программ.
	03.04
	
	

	55/8
	Структурированный тип данных – массив. Способы описания и обработки массивов. 
	08.04
	
	

	56/9
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №30 Программирование обработки линейных массивов.
	10.04
	
	

	57/10
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа №31 Программирование обработки двумерных массивов.
	15.04
	
	

	58/11
	Этапы решения задачи с использованием программирования: постановка, формализация, алгоритмизация, кодирование, отладка, тестирование.
	17.04
	
	

	59/12
	Итоговое тестирование по теме «Программное управление работой компьютера».

	22.04
	
	

	
	Информационные технологии и общество. (4ч=4+0)

	
	
	

	60/1
	Предыстория информационных технологий. История чисел и системы счисления.
	24.04
	
	

	61/2
	История ЭВМ и ИКТ.
	29.04
	
	

	62/3
	Понятие информационных ресурсов. Информационные ресурсы современного общества. Понятие об информационном обществе.
	06.05
	
	

	63/4
	Проблемы безопасности информации, этические и правовые нормы в информационной сфере.
	08.05
	
	

	
	Резервное время (5 ч.)
	
	
	

	64/1
	Повторение. Устройство компьютера. Классификация программного обеспечения. Технология работы с текстовой, числовой и графической информацией. 
	13.05
	
	

	65/2
	Повторение. Передача информации в компьютерных сетях, информационное моделирование, хранение и обработка информации в базах данных. 
	15.05
	
	

	66/3
	Повторение. Табличные вычисления на компьютере, программное управление работой компьютера. 
	20.05
	
	

	67/4
	Итоговое тестирование за курс 9 класса.

	22.05
	
	

	68/5
	Обобщение курса «Информатика и ИКТ» для основной школы.
	22.05
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Тест №1
«Передача информации в компьютерных сетях. Информационное моделирование»
Часть 1. Передача информации в компьютерных сетях

1. Комплекс аппаратных и программных средств, позволяющих компьютерам обмениваться данными:

5. интерфейс; 

6. магистраль; 

7. компьютерная сеть; 

8. адаптеры.  

2. Группа компьютеров, связанных каналами передачи информации и находящихся в пределах территории, ограниченной небольшими размерами: комнаты, здания, предприятия, называется:

6. глобальной компьютерной сетью; 

7. информационной системой с гиперсвязями; 

8. локальной компьютерной сетью; 

9. электронной почтой; 

10. региональной компьютерной сетью? 

3. Глобальная компьютерная сеть - это:

5. информационная система с гиперсвязями; 

6. множество компьютеров, связанных каналами передачи информации и находящихся в пределах одного помещения, здания; 

7. система обмена информацией на определенную тему; 

8. совокупность локальных сетей и компьютеров, расположенных на больших расстояниях и соединенные в единую систему. 

4. Обмен информацией между компьютерными сетями, в которых действуют разные стандарты представления информации (сетевые протоколы), осуществляется с использованием:

6. магистралей; 

7. хост-компьютеров; 

8. электронной почты; 

9. шлюзов; 

10. файл-серверов. 

5. Конфигурация (топология) локальной компьютерной сети, в которой все рабочие станции соединены непосредственно с сервером, называется:

6. кольцевой; 

7. радиальной; 

8. шинной; 

9. древовидной; 

10. радиально-кольцевой. 

6. Для хранения файлов, предназначенных для общего доступа пользователей сети, используется:

5. файл-сервер; 

6. рабочая станция; 

7. клиент-сервер; 

8. коммутатор. 

7. Сетевой протокол- это:

6. набор соглашений о взаимодействиях в компьютерной сети; 

7. последовательная запись событий, происходящих в компьютерной сети; 

8. правила интерпретации данных, передаваемых по сети; 

9. правила установления связи между двумя компьютерами в сети; 

10. согласование различных процессов во времени. 

8. Транспортный протокол (TCP) - обеспечивает:

5. разбиение файлов на IP-пакеты в процессе передачи и сборку файлов в процессе получения; 

6. прием, передачу и выдачу одного сеанса связи; 

7. предоставление в распоряжение пользователя уже переработанную информацию; 

8. доставку информации от компьютера-отправителя к компьютеру-получателю. 

9. Протокол маршрутизации (IP) обеспечивает:

6. доставку информации от компьютера-отправителя к компьютеру-получателю; 

7. интерпретацию данных  и подготовку их для пользовательского уровня; 

8. сохранение механических, функциональных параметров физической связи в компьютерной сети;  

9. управление аппаратурой передачи данных и каналов связи. 

10. разбиение файлов на IP-пакеты в процессе передачи и сборку файлов в процессе получения. 

10. Компьютер, подключенный к Интернет, обязательно имеет:

6. IP-адрес; 

7. web-страницу; 

8. домашнюю web-страницу; 

9. доменное имя; 

10. URL-адрес. 

11. Модем обеспечивает:

6. преобразование двоичного кода в аналоговый сигнал и обратно; 

7. преобразование двоичного кода в аналоговый сигнал; 

8. преобразование аналогового сигнала в двоичный код; 

9. усиление аналогового сигнала; 

10. ослабление аналогового сигнала. 

12. Телеконференция - это:

6. обмен письмами в глобальных сетях; 

7. информационная система в гиперсвязях; 

8. система обмена информацией между абонентами компьютерной сети; 

9. служба приема и передачи файлов любого формата; 

10. процесс создания, приема и передачи web-страниц. 

13. Почтовый ящик абонента электронной почты представляет собой:

5. некоторую область оперативной памяти файл-сервера; 

6. область на жестком диске почтового сервера, отведенную для пользователя; 

7. часть памяти на жестком диске рабочей станции; 

8. специальное электронное устройство для хранения текстовый файлов. 

14. Web-страницы имеют расширение:

6. *.htm; 

7. *.txt; 

8. *.web; 

9. *.exe; 

10. *.www 

15. HTML (HYPER TEXT MARKUP LANGUAGE) является:

6. язык разметки web-страниц; 

7. системой программирования; 

8. текстовым редактором; 

9. системой управления базами данных; 

10. экспертной системой. 

16. Служба FTP в Интернете предназначена:

6. для создания, приема и передачи web-страниц; 

7. для обеспечения функционирования электронной почты; 

8. для обеспечения работы телеконференций; 

9. для приема и передачи файлов любого формата; 

10. для удаленного управления техническими системами. 

17. Компьютер предоставляющий свои ресурсы в пользование другим компьютерам при совместной работе, называется:

6. адаптером; 

7. коммутатором; 

8. станцией; 

9. сервером; 

10. клиент-сервером. 

18. Теоретически модем, передающий информацию со скорость 57600 бит/с, может передать 2 страницы текста (3600 байт) в течении:

5. 0.5 ч; 

6. 0.5 мин; 

7. 0.5 с; 

8. 3 мин 26 с. 
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Часть2
«Информационное моделирование»

Вариант 1

1. Модель есть замещение изучаемого объекта, другим объектом, который отражает…

1) все стороны данного объекта;   2) некоторые стороны данного объекта;  3) существенные стороны данного объекта;

4) несущественные стороны данного объекта.
2. Информационной моделью организации учебного процесса в школе является…

1) правила поведения учащихся;  2) список класса;  3) расписание уроков;  4) перечень учебников.

3.Информационной (знаковой) моделью является….

1) анатомический муляж;  2) макет здания;   3) модель корабля;   4) диаграмма.

4.   Продолжите высказывание: «Человек в процессе своей деятельности моделирует…»

А)  Летательные аппараты и другие конструкции, созданные руками человека.

Б)  Объекты и явления окружающего мира и процессы с ними происходящие.

В)  Объекты реального мира и виртуальные объекты, используемые в компьютере.

Г)  Объекты живой и неживой природы.

Выберите ответ, в котором высказывания расположены по возрастанию степени обобщенности.

	1)
	А Б В Г
	2)
	В Б А Г
	3)
	А Г В Б
	4)
	Б В А Г


5.   В рамках предмета «природоведение» учащиеся ежедневно замеряют утреннюю и вечернюю температуру и строят графики изменения температуры. Какой тип модели (с точки зрения временного фактора) представляет подобный график?

1)  Знаковая.

2)  Статическая.

3)  Динамическая.

4)  Образно-знаковая.

6. Установите соответствие между моделями и их разновидностью согласно приведенной классификации. К каждой позиции, приведенной в первом столбце, подберите  соответствующую позицию из второго столбца.

	
	Модель
	
	
	Разновидность 

	1
	Экономическая игра «Монополия»
	
	
	

	2
	Действующий макет железнодорожной развязки
	
	А
	Учебная

	3
	Автомобильный тренажер
	
	Б
	Опытная

	4
	Военно-патриотическая игра «Зарница»
	
	В
	Игровая 

	5
	Аэродинамическая труба на авиационном заводе
	
	
	

	6
	Установка для подготовки и тренировки летного состава
	
	
	


Запишите в таблицу выбранные буквы.

	1
	2
	3
	4
	5
	6

	
	
	
	
	
	


7. На уроке математики рассчитывается скорость автомобиля на различных отрезках пути. Что является объектом исследования?

1. Автомобиль.

2. Процесс управления автомобилем.

3. Процесс движения автомобиля.

4. Параметры объекта «автомобиль».

8. Какие из перечисленных отношений являются отношениями части целого?

А) Певец-продюсер.

Б) Дуга-окружность.

В) Планета-Вселенная.

Г) Печенье-коробка.
Д) Комната-дом
Е) Сын-отец.

Укажите правильный ответ:

1) БВЕ          2) АВГД                     3) АБВГДЕ        4) БВД

9. Обозначить группу, содержащую перечень моделей:

1) стул, схема, инструкция, географическая карта, глобус;   2) формула, телевизор, инструкция, глобус;

3) компьютер, географическая карта, формула;   4) чертеж, глобус, схема телевизора, детская железная дорога.

10.Приведите примеры применяемых в школе учебных моделей.

Часть 2

«Информационное моделирование»

Вариант 2

1. Модель содержит информации…

1) столько же, сколько и моделируемый объект;  2) меньше, чем моделируемый объект;

3)больше, чем моделируемый объект;   4) не содержит информации

2. Материальной моделью является….

1) анатомический муляж;   2) карта;    3) чертеж;    4) диаграмма.

3.Информационной (знаковой) моделью является….

1) глобус;  2) график движения;   3) модель корабля;   4) манекен.

4. Продолжите высказывание: «Человек в процессе своей деятельности моделирует…»

А)  Летательные аппараты и другие конструкции, созданные руками человека.

Б)  Объекты и явления окружающего мира и процессы с ними происходящие.

В)  Объекты реального мира и виртуальные объекты, используемые в компьютере.

Г)  Объекты живой и неживой природы.

Выберите ответ, в котором высказывания расположены по убыванию степени обобщенности.

	1)
	А Б В Г
	2)
	В Б А Г
	3)
	Б В Г А
	4)
	Б В А Г


5. Установите последовательность этапов моделирования:

А) Постановка задачи.

Б) Анализ результатов моделирования.

В) Компьютерный эксперимент.

Г) Разработка модели.

Запишите в таблицу буквы ответов в нужной последовательности.

	
	
	
	


6. Установите соответствие между моделями и их разновидностью по степени формализации. К каждой позиции, приведенной в первом столбце, подберите  соответствующую позицию из второго столбца.

	
	Модель
	
	
	Разновидность 

	1
	Географическая карта
	
	
	

	2
	Уравнение движения тела при равноускоренном движении
	
	А
	Знаковая

	3
	Рассказ ветерана войны об одном из сражений
	
	Б
	Образная

	4
	Стихотворение А.С. Пушкина «Бородино»
	
	В
	Образно-знаковая

	5
	Диаграмма, отражающая структуру бюджета России
	
	
	

	6
	Партитура оперы
	
	
	


Запишите в таблицу выбранные буквы.

	1
	2
	3
	4
	5
	6

	
	
	
	
	
	


7. На уроке биологии учащиеся берут пробы воды в близлежащей речке для проверки её чистоты лабораторным методом. Что является объектом исследования?

1. Система «водоём».

2. объект «река».

3. Процесс загрязнения водоема.

4. объект «вода» и его параметры: чистота, прозрачность, наличие микроорганизмов и т.д.

8. Какие из перечисленных высказываний иллюстрируют отношения формы и содержания?

А) В тупоугольном треугольнике один из углов тупой.

Б) Мяч- круглый, а дыня овальная.

В) В кувшин можно налить воды или молока.

Г) Все банки на полке одинаковые, а варенье в них разное.

Д) Толстяки всегда добрые.

Е) Пирожки у мамы разной формы: круглые – с творогом, овальные – с капустой, а треугольные – с повидлом.

Укажите верный ответ.

1) БГЕ            2) АВГ           3) АБВ         4) ВДЕ

9. Из перечня выбрать модель организации движения поездов:

1) план вокзала;  2) расписание пригородных поездов; 3) план эвакуации пассажиров;  4) железнодорожный билет.

10.Приведите примеры применяемых в школе учебных моделей.

Часть 2

Вариант 1

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	3
	3
	4
	3
	3
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	3
	4
	4


Часть 2

Вариант 2

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
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Тест №2

«Хранение и обработка информации в базах данных»

 

1. База данных - это:

5. совокупность данных, организованных по определенным правилам; 

6. совокупность программ для хранения и обработки больших массивов информации; 

7. интерфейс, поддерживающий наполнение и манипулирование данными; 

8. определенная совокупность информации. 

2. Наиболее распространенными в практике являются:

5. распределенные базы данных; 

6. иерархические базы данных; 

7. сетевые базы данных; 

8. реляционные базы данных. 

3. Наиболее точным аналогом  реляционной базы данных может служить:

5. неупорядоченное множество данных; 

6. вектор; 

7. генеалогическое дерево; 

8. двумерная таблица. 

4. Таблицы в базах данных предназначены:

6. для хранения данных базы; 

7. для отбора и обработки данных базы; 

8. для ввода данных базы и их просмотра; 

9. для автоматического выполнения группы команд; 

10. для выполнения сложных программных действий. 

5. Что из перечисленного не является объектом Access:

8. модули; 

9. таблицы; 

10. макросы; 

11. ключи; 

12. формы; 

13. отчеты; 

14. запросы? 
6. Для чего предназначены запросы:

7. для хранения данных базы; 

8. для отбора и обработки данных базы; 

9. для ввода данных базы и их просмотра; 

10. для автоматического выполнения группы команд; 

11. для выполнения сложных программных действий; 

12. для вывода обработанных данных базы на принтер? 

7. Для чего предназначены формы:

6. для хранения данных базы; 

7. для отбора и обработки данных базы; 

8. для ввода данных базы и их просмотра; 

9. для автоматического выполнения группы команд; 

10. для выполнения сложных программных действий? 

8. Для чего предназначены модули: 

6. для хранения данных базы; 

7. для отбора и обработки данных базы; 

8. для ввода данных базы и их просмотра; 

9. для автоматического выполнения группы команд; 

10. для выполнения сложных программных действий? 

9. Для чего предназначены макросы:

6. для хранения данных базы; 

7. для отбора и обработки данных базы; 

8. для ввода данных базы и их просмотра; 

9. для автоматического выполнения группы команд; 

10. для выполнения сложных программных действий? 

10. В каком режиме работает с базой данных пользователь:

5. в проектировочном; 

6. в любительском; 

7. в заданном; 

8. в эксплутационном? 

11. В каком диалоговом окне создают связи между полями таблиц базы данных:

5. таблица связей; 
6. схема связей; 

7. схема данных; 

8. таблица данных? 

12. Почему при закрытии таблицы программа Access не предлагает выполнить сохранение внесенных данных:

4. недоработка программы; 

5. потому что данные сохраняются сразу после ввода в таблицу; 

6. потому что данные сохраняются только после закрытия всей базы данных? 

13. Без каких объектов не может существовать база данных:

7. без модулей; 

8. без отчетов; 

9. без таблиц; 

10. без форм; 

11. без макросов; 

12. без запросов? 

14. В каких элементах таблицы хранятся данные базы:

6. в полях; 

7. в строках; 

8. в столбцах; 

9. в записях; 

10. в ячейках? 

15. Содержит ли какую-либо информацию таблица, в которой нет ни одной записи?

5. пустая таблица не содержит ни какой информации; 

6. пустая таблица содержит информацию о структуре базы данных; 

7. пустая таблица содержит информацию о будущих записях; 

8. таблица без записей существовать не может. 

16. Содержит ли какую-либо информацию таблица, в которой нет полей?

5. содержит информацию о структуре базы данных; 

6. не содержит ни какой информации; 

7. таблица без полей существовать не может; 

8. содержит информацию о будущих записях. 

17. В чем состоит особенность поля "счетчик"?
6. служит для ввода числовых данных; 

7. служит для ввода действительных чисел; 

8. данные хранятся не в поле, а в другом месте, а в поле хранится только указатель на то, где расположен текст; 

9. имеет ограниченный размер; 

10. имеет свойство автоматического наращивания. 

18. В чем состоит особенность поля "мемо"?

6. служит для ввода числовых данных; 

7. служит для ввода действительных чисел; 

8. данные хранятся не в поле, а в другом месте, а в поле хранится только указатель на то, где расположен текст; 

9. имеет ограниченный размер; 

10. имеет свойство автоматического наращивания. 

19. Какое поле можно считать уникальным?

4. поле, значения в котором не могут повторятся; 

5. поле, которое носит уникальное имя; 

6. поле, значение которого имеют свойство наращивания. 

20.  Ключами поиска в системах управления базами данных (СУБД) называются:

6. диапазон записей файла БД, в котором осуществляется поиск; 

7. логические выражения, определяющие условия поиска; 

8. поля, по значению которых осуществляется поиск; 

9. номера записей, удовлетворяющих условиям поиска; 

10. номер первой по порядку записи, удовлетворяющей условиям поиска? 
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Тест №3 по теме «Табличные вычисления на компьютере»

I вариант

1.Укажите правильный адрес ячейки:

	А) 12А
	Б) В89К
	В) В12С
	Г) О456


2. В электронных таблицах выделена группа ячеек А1:С2. Сколько ячеек входит в этот диапазон?

	А) 6
	Б) 5
	В) 4
	Г) 3


3.Результатом вычислений в ячейке С1 будет:

	
	А
	В
	С

	1
	5
	=А1*3
	=А1+В1


	А) 5
	Б) 10
	В) 15
	Г) 20


4.В ЭТ формула не может включать в себя:

	А) числа
	Б) имена ячеек
	В) текст
	Г) знаки арифметических операций


5.В ЭТ имя ячейки  образуется:

	А) из имени столбца
	Б) из имени строки
	В) из имени столбца и строки
	Г) произвольно


6.Укажите неправильную формулу:

	А) =О45*В2
	Б) =К15*В1
	В) =12А-В4
	Г) А123+О1


7.При перемещении или копировании в ЭТ относительные ссылки:

А) не изменяются;

Б) преобразуются вне зависимости от нового положения формулы;

В) преобразуются в зависимости от нового положения формулы;

Г) преобразуются в зависимости от длины формулы.

8. Активная ячейка – это ячейка:

А) для записи команд;

Б) содержащая формулу, включающую в себя имя ячейки, в которой выполняется ввод данных;

В) формула в которой содержит ссылки на содержимое зависимой ячейки;

Г) в которой выполняется ввод данных.

9. Электронная таблица предназначена для:

А) обработки преимущественно числовых данных, структурированных с помощью таблиц;

Б) упорядоченного хранения и обработки значительных  массивов данных;

В) визуализации структурных связей между данными, представленными в таблицах;

Г) редактирования графических представлений больших объемов информации.

10. Какая формула будет получена при копировании в ячейку D3, формулы из ячейки D2:

А) =А2*С2;

Б) =$A$2*C3;

В) =$A$2*$C$3;

Г) = A2*C3.

11. Электронная таблица - это:

d) прикладная программа, предназначенная для обработки структурированных в виде таблицы данных; 

e) прикладная программа для обработки кодовых таблиц; 

f) устройство ПК, управляющее его ресурсами в процессе обработки данных в табличной форме; 

системная программа, управляющая ресурсами ПК при обработке таблиц.

12. Электронная таблица представляет собой:

e) совокупность нумерованных строк и поименованных буквами латинского алфавита столбцов; 

f) совокупность поименованных буквами латинского алфавита строк и нумерованных столбцов; 

g) совокупность пронумерованных строк и столбцов; 

h) совокупность строк и столбцов, именуемых пользователем произвольным образом. 

13. В общем случае столбцы электронной таблицы:

e) обозначаются буквами латинского алфавита; 

f) нумеруются; 

g) обозначаются буквами русского алфавита; 

h) именуются пользователями произвольным образом; 

14. Выражение 5(A2+C3):3(2B2-3D3) в электронной таблице имеет вид:

e) 5(A2+C3)/3(2B2-3D3) ; 

f) 5*(A2+C3)/3*(2*B2-3*D3) ; 

g) 5*(A2+C3)/(3*(2*B2-3*D3)) ; 

h) 5(A2+C3)/(3(2B2-3D3)) . 

15. При перемещении или копировании в электронной таблице абсолютные ссылки:

f) не изменяются; 

g) преобразуются вне зависимости от нового положения формулы; 

h) преобразуются в зависимости от нового положения формулы; 

i) преобразуются в зависимости от длины формулы; 

j) преобразуются в зависимости от правил указанных в формуле. 

16. Диапазон - это:

e) совокупность клеток, образующих в таблице область прямоугольной формы; 

f) все ячейки одной строки; 

g) все ячейки одного столбца; 

h) множество допустимых значений. 

17. Формула в электронных таблицах не может включать

e) имена ячеек; 
f) числа; 
g) текст; 
h) знаки арифметических операций
18. В электронной  таблице "=" - начало ввода

e) Текста; 
f) Формулы; 
g) Строки; 4.
h) Числа

19. Выделена группа ячеек - A1:B3. Сколько ячеек выделено?
e) 10; 
f)  4; 
g) 6; 
h) 3

20
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Тест №3 по теме «Табличные вычисления на компьютере»

II вариант

1.Укажите правильный адрес ячейки:

	А) А12С
	Б) В1256
	В) 123С
	Г) В1А


2. В электронных таблицах выделена группа ячеек А1:В3. Сколько ячеек входит в этот диапазон?

	А) 6
	Б) 5
	В) 4
	Г) 3


3.Результатом вычислений в ячейке С1 будет:

	
	А
	В
	С

	1
	5
	=А1*2
	=А1+В1


	А) 5
	Б) 10
	В) 15
	Г) 20


4.В ЭТ нельзя удалить:

	А) столбец
	Б) строку
	В) имя ячейки
	Г) содержимое                    ячейки


5.Основным элементом ЭТ является:

	А) ячейка
	Б) строка
	В) столбец
	Г) таблица


6.Укажите неправильную формулу:

	А) А2+В4
	Б) =А1/С453
	В) =С245*М67
	Г) =О89-К89


7.При перемещении или копировании в ЭТ абсолютные ссылки:

А) не изменяются;

Б) преобразуются вне зависимости от нового положения формулы;

В) преобразуются в зависимости от нового положения формулы;

Г) преобразуются в зависимости от длины формулы.

8. Диапазон – это:

А) все ячейки одной строки;

Б) совокупность клеток, образующих в таблице область прямоугольной формы;

В) все ячейки одного столбца;

Г) множество допустимых значений.

9. Электронная таблица – это:

А) прикладная программа для обработки кодовых таблиц;

Б) устройство персонального компьютера, управляющее его ресурсами;

В) прикладная программа, предназначенная для обработки структурированных в виде таблицы данных;

Г) системная программа, управляющая ресурсами персонального компьютера при обработке таблиц.

10. Какая формула будет получена при копировании в ячейку D3, формулы из ячейки D2:

А) =А2*$С$2;

Б) =$A$2*C2;

В) =A3*$C$2;

Г) = A2*C3.


11. Электронная таблица предназначена для:

e) обработки преимущественно числовых данных, структурированных с помощью таблиц; 

f) упорядоченного хранения и обработки значительных массивов данных; 

g) визуализации структурных связей между данными, представленными в таблицах; 

h) редактирования графических представлений больших объемов информации. 

12. Строки электронной таблицы:

e) именуются пользователями произвольным образом; 

f) обозначаются буквами русского алфавита; 

g) обозначаются буквами латинского алфавита; 

h) нумеруются. 

13. Для пользователя ячейка электронной таблицы идентифицируются:

e) путем последовательного указания имени столбца и номера строки, на пересечении которых располагается ячейка; 

f) адресом машинного слова оперативной памяти, отведенного под ячейку; 

g) специальным кодовым словом;

h)  именем, произвольно задаваемым пользователем. 

14. Выберите верную запись формулы для электронной таблицы:

a)           C3+4*D4       b) C3=C1+2*C2           c)   A5B5+23       d)  =A2*A3-A4 

15. При перемещении или копировании в электронной таблице относительные ссылки:

e) преобразуются вне зависимости от нового положения формулы; 

f) преобразуются в зависимости от длины формулы; 

g) не изменяются; 

h) преобразуются в зависимости от нового положения формулы. 

16. Активная ячейка - это ячейка:

e) для записи команд; 

f) содержащая формулу, включающую в себя имя ячейки, в которой выполняется ввод данных; 

g) формула в которой содержатся ссылки на содержимое зависимой ячейки; 

h) в которой выполняется ввод команд. 

17.В сравнении с бумажными эквивалентами электронные таблицы ..

e) Красиво смотрятся

f) стоят гораздо дороже

g) Позволяют проводить расчёты с большой скоростью

h) имеют большую размерность

18. Дан фрагмент электронной таблицы в режиме отображения формул.

	
	A
	B

	1
	0,1
	0

	2
	0,2
	B1+A$1


Чему будут равны значения в ячейках B3 и B 4  ,если в них скопировать содержимое ячейки B2? 

b) 0.2 и 0.3;             b).   0.2 и 0.2                 c)   0.1 и 0.3

19. . Выделена группа ячеек - A1:С3. Сколько ячеек выделено?

a)9;       b)    3;           c)   6;          d)   12.

	
	А
	В

	1
	=B1+1
	1

	2
	=A1+2
	2

	3
	=B2-1
	

	4
	=A3
	


20. Дан фрагмент электронной таблицы: После выполнения вычислений, была построена диаграмма  по значениям диапазона ячеек A1:A4. Укажите получившуюся диаграмму

	a
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	b
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	c
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	d
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Тест №4 по теме «Управление и алгоритмы»

1. Алгоритм - это

6. правила выполнения определенных действий; 

7. ориентированный граф, указывающий порядок выполнения некоторого набора команд; 

8. описание последовательности действий, строгое исполнение которых приводит к решению поставленной задачи за конечное число шагов; 

9. набор команд для компьютера; 

10. протокол вычислительной сети. 

2. Алгоритм называется линейным, если

6. он составлен так, что его выполнение предполагает многократное повторение одних и тех же действий; 

7. ход его выполнения зависит от истинности тех или иных условий; 

8. его команды выполняются в порядке их естественного следования друг за другом независимо от каких-либо условий; 

9. он представим в табличной форме; 

10. он включает в себя вспомогательный алгоритм. 

3. Алгоритм называется циклическим, если

6. он составлен так, что его выполнение предполагает многократное повторение одних и тех же действий; 

7. ход его выполнения зависит от истинности тех или иных условий; 

8. его команды выполняются в порядке их естественного следования друг за другом независимо от каких-либо условий; 

9. он представим в табличной форме; 

10. он включает в себя вспомогательный алгоритм. 

4. Алгоритм включает в себя ветвление, если

6. он составлен так, что его выполнение предполагает многократное повторение одних и тех же действий; 

7. ход его выполнения зависит от истинности тех или иных условий; 

8. его команды выполняются в порядке их естественного следования друг за другом независимо от каких-либо условий; 

9. он представим в табличной форме; 

10. он включает в себя вспомогательный алгоритм. 

5. Свойством алгоритма является:

6. результативность; 

7. цикличность; 

8. возможность изменения последовательности выполнения команд; 

9. возможность выполнения алгоритма в обратном порядке; 

10. простота записи на языках программирования. 

6. Свойство алгоритма, заключающиеся в том, что каждое действие и алгоритм в целом должны иметь возможность завершения, называется

6. дискретность; 

7. детерминированность; 

8. конечность; 

9. массовость; 

10. результативность. 

7. Свойство алгоритма, заключающиеся в том, что алгоритм должен состоять из конкретных действий, следующих в определенном порядке, называется

6. дискретность; 

7. детерминированность; 

8. конечность; 

9. массовость; 

10. результативность. 

8. Свойство алгоритма, заключающиеся в отсутствие ошибок, алгоритм должен приводить к правильному результату для всех допустимых входных значениях, называется

6. дискретность; 

7. детерминированность; 

8. конечность; 

9. массовость; 

10. результативность. 

9. Свойство алгоритма, заключающиеся в том, что один и тот же алгоритм можно использовать с разными исходными данными, называется

6. дискретность; 

7. детерминированность; 

8. конечность; 

9. массовость; 

10. результативность. 

10. Свойство алгоритма, заключающиеся в том, что любое действие должно быть строго и недвусмысленно определено в каждом случае, называется

6. дискретность; 

7. детерминированность; 

8. конечность; 

9. массовость; 

10. результативность. 

11. Выберите верное представление арифметического выражения [image: image416.png]x+3y
Sxy




на алгоритмическом языке:

6. x + 3y / 5xy 

7. x + 3*y / 5*x*y 

8. (x + 3y) / 5xy 

9. (x + 3*y) / (5*x*y) 

10. x + 3*y / (5*x*y) 

12. Алгоритм, записанный на «понятном» компьютеру языке программирования, называется

6. исполнителем алгоритмов; 

7. программой; 

8. листингом; 

9. текстовкой; 

10. протоколом алгоритма. 

 13. Отдельное указание исполнителю – это:

6. Программа;

7. Алгоритм;

8. Команда;

9. Приказ;

10. Свойство?

14. Повторяющийся блок команд называется:

6. Повтором;

7. Циклом;

8. Телом цикла;

9. Командой повторения;

10. Условием?

15. Совокупность команд, которые может выполнить конкретный исполнитель, - это:

6. Система программ;

7. Система алгоритмов;

8. Система команд;

9. Система задач;

10. Система действий?

16. Вспомогательная команда – это:

6. Цикл;

7. Ветвление;

8. Структура;

9. Процедура;

10. Следование?

17. Графический способ описания алгоритма – это:

6. Программа;

7. Блок-схема;

8. Алгоритм;

9. Словесная запись;

10. Таблица?

18. Сложные условия – это такие условия, которые содержат:

6. Логическую связку И;

7. Логическую связку ИЛИ;

8. Логическую связку НЕ;

9. Логические связки И, ИЛИ, НЕ;

10. Не содержит логических связок?

19. Фрагмент алгоритма изображен в виде блок-схемы. В результате выполнения алгоритма будет напечатано значение переменной S:



	6. 6
	7. 2
	8. 24
	9. 1
	10. 3


20. Алгоритмом можно назвать:

11. Расписание уроков в школе;

12. Технический паспорт автомобиля;

13. Список класса в журнале;

14. Схему эвакуации из помещений во время пожара;

15. Инструкцию по пользованию огнетушителем?

КЛЮЧ
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

	3
	3
	1
	2
	1
	3
	1
	5
	4
	2
	4
	2
	3
	3
	3
	4
	2
	4
	1
	5


Тест №5 по теме «Программное управление работой компьютера»

Вариант 1

21. В системах управления по линии прямой связи передаются:

f) команды управления;

g) информация о состоянии объекта управления;

h) информация о состоянии управляющей системы;

i) команды управления и информация об объекте управления;

j) команды управления и информация о состоянии управляющей системы.

2. Без учета обратной связи алгоритм управления:

f) Может содержать только циклы и ветвления;

g) Может содержать циклы;

h) Может быть только циклическим;

i) Может быть только линейным;

j) Может содержать ветвления.

3. Свойство алгоритма, заключающееся в том, что один и тот же алгоритм можно использовать с разными исходными данными, называется

g) дискретность; 

h) точность; 

i) понятность; 

j) массовость; 

k) эффективность;

l) результативность. 

4. Структура алгоритма, команды которого выполняются по очереди только один раз, называется:

f) Циклическими;

g) Вспомогательными;

h) Линейными;

i) Основными;

j) Разветвляющимися.

5. Алгоритмы, решающие некоторую подзадачу главной задачи, называются:

f) Циклическими;

g) Вспомогательными;

h) Линейными;

i) Основными;

j) Разветвляющимися.
14. Результаты каких операций могут принимать целочисленные  значения?

e) Сложение, вычитание, умножение, деление, нахождение остатка;

f) Сложение, вычитание, умножение, целочисленное деление, нахождение остатка;

g) Сложение, умножение, целочисленное деление, нахождение остатка;

h) Сложение, вычитание, деление.
15. Какой вариант из перечисленных описывает вещественную переменную на языке Pascal?

f) var x: integer; 



g) var x: boolean; 


h) var x: real;

i) var x: char.

j) как целые и правильные дроби.

16.  Служебное слово END   в программе на языке Pascal обозначает:

e) конец раздела программы, содержащего список меток;

f) конец раздела программы, содержащего описание переменных;

g) конец раздела программы, содержащего  блок операторов;

h) конец раздела программы, содержащего перечень констант.

17. Комментарий к тексту программы на языке Pascal записывается следующим образом:

e) (Комментарий);

f) {Комментарий };

g) [Комментарий];

h) между служебными словами Begin, End.

18. Служебное слово VAR в программе на языке Pascal обозначает:

e) раздел программы, содержащего перечень констант;

f) раздел программы, содержащего список меток;

g) раздел программы, содержащего описание сложных типов данных;

h) раздел программы, содержащего описание переменных.

19. Этап, на котором устраняются синтаксические ошибки в программе, – это ...

e) ввод программы;
f) отладка программы;
g) тестирование программы;
h) сопровождение программы.
20. Какие из перечисленных операторов являются операторами ввода данных?

e) AND, OR ;



f) READ, READLN ;


g) IF, THEN;

h) WRITE, WRITELN.
21. Какой из операторов  выводит на экран символ х?

e) READ (‘х’);

f) WRITE (‘x’);

g) READLN (x);


h) WRITELN(x).

14. Какое значение примет переменная Х после выполнения оператора X = 17 mod 4 ?
e) 4.25;




f) 1;

g) 4;




h) 0.

15. Какая из функций позволяет вычислить модуль числа?

e) SQR;

 

f) SQRT;

g) ABS;

h) RANDOM.

16. Запись следующего выражения: у = 5х2 – 10х + 2 на язые программирования :

e) Y:=5xx+10x+2;

f) Y:=5*x*x+10*x+2 ;

g) Y:=5*x*x+10x+2 ;

h) Y:=5x*x+10x+2.

17. Определите, какое из выражений  является ложным (False). 

e) (5 < 8)   and (4 > 3) or (11 < 5) ;  

f) ((5 < 6) or (4 > 3)) and (11 < 5) ;

g) (8 >= 8) or (12 = 13) ; 

h) not (4 > 8).   

18. Какое значение примет переменная C  в результате выполнения тела программы: 

A := 4;



 

B := A*3 – 6;


 

IF  B>2*A  THEN  A := 2;
 

IF  B<2*A  THEN  A := 5;
 

IF  B=2*A  THEN  A := B - А;
 

C := A*B + A – B;

 

WRITELN (‘C=’, C);

e) 8;   

f) 22;   

g) 29;   

h) 34
19. Какой из перечисленных заголовков циклов на языке Pascal не содержит ошибок?

e) FOR  J := 1  TO  6  DO;

f) FOR  K := 7  TO  –3  DO;

g) FOR  X = 3  TO 10  DO;

h) FOR  Y = 11  TO 5  DO. 

20. Что является назначением представленного фрагмента программы:  

s:=0;  

for k:=1  to 100 do s:=s+k?

e) вычисление сотой степени числа k  ;

f) вычисление суммы ста чисел, введенных пользователем;

g) вычисление суммы первых ста натуральных чисел;

h) Вычисление факториала 100!.

Тест №5 по теме «Программное управление работой компьютера»
Вариант 2

1. В системах управления по линии обратной связи передаются:

f) команды управления;

g) информация о состоянии объекта управления;

h) информация о состоянии управляющей системы;

i) команды управления и информация об объекте управления;

j) команды управления и информация о состоянии управляющей системы.

22. Алгоритм управления с обратной связью:

f) Может содержать циклы и ветвления;

g) Может содержать циклы;

h) Может быть только циклическим;

i) Может быть только линейным;

j) Может содержать ветвления.

23.  Свойство алгоритма, заключающиеся в том, что    алгоритм должен приводить к искомому результату при минимальном числе шагов, называется

g) дискретность; 

h) точность; 

i) понятность; 

j) массовость; 

k) эффективность;

l) результативность.

24. Структура алгоритма, команды которого выполняются многократно называется:

f) Циклическими;

g) Вспомогательными;

h) Линейными;

i) Основными;

j) Разветвляющимися.

25. Алгоритмы, решающие некоторую подзадачу главной задачи, называются:

f) Циклическими;

g) Вспомогательными;

h) Линейными;

i) Основными;

j) Разветвляющимися.
26. В каком разделе происходит описание переменных?

e) В разделе описания констант;
f) В разделе описания типов;
g) В разделе описания переменных;
h) В разделе комментариев.
27. Какая строка из перечисленных описывает целую переменную на языке Pascal?

e) var  x : integer;



f) var  x : boolean;

g) var  x : real;

h) var  x : char.
28. Служебное слово CONST в программе на языке Pascal обозначает:

e) раздел программы, содержащего описание переменных;

f) раздел программы, содержащего список меток;

g) раздел программы, содержащего перечень констант;

h) раздел программы, содержащего описание сложных типов данных. 

29. Операторы в программе на языке Pascal отделяются друг от друга:

e) двоеточием;

f) точкой с запятой;

g) пробелом;

h) запятой.
30. Служебное слово BEGIN  в программе на языке Pascal обозначает:

e) начало раздела программы, содержащего список меток;

f) начало раздела программы, содержащего описание переменных;

g) начало раздела программы, содержащего  блок операторов;

h) начало раздела программы, содержащего перечень констант.

31. Этап, на котором выявляются логические ошибки в программе, – это ...

e) ввод программы;
f) отладка программы;
g) тестирование программы;
h) сопровождение программы.
32. Какие из перечисленных операторов являются операторами вывода данных?

e) AND, OR ;



f) READ, READLN ;


g) IF, THEN;

h) WRITE, WRITELN.
33. Какой из операторов  выводит на экран значение х?

e) READ (‘х’);

f) WRITE (‘x’);

g) READLN (x);


h) WRITELN(x).
34. Какое значение примет переменная Х после выполнения оператора X := 18 div 4 ?

e) 2;



f) 4;



g) 4,5;
h) 0.
35. Какая из функций  позволяет вычислить квадрат числа X:

e) SQR;




f) ABS;




g) SQRT;
h) RANDOM.
36. Запись следующего выражения: у = 5х2 – 10х + 2 на язые программирования :

e) Y:=5xx+10x+2;

f) Y:=5*sqr(x)+10*x+2 ;

g) Y:=5*x*x+10x+2 ;

h) Y:=5x*x+10x+2.

37. Определите, какое из выражений является истинным (True)?
e) not (4 = 8/2);   

f) (10 < 10) or (4 >= 3);   

g) (5 < 8) or (4 > 3) and (11 < 5);   

h) ((5 < 6) or (4 > 3)) and (11 < 5).

38. Какое значение примет переменная C в результате выполнения  тела программы:

A := 2;

B := A*3 + 1;

IF  B>A+5  THEN  A := 4;

IF  B<A+5  THEN  A := 6;

IF  B=A+5  THEN  A := B - А;

C := A*B – В;

WRITELN (‘C=’, C);

e) 28;
f) 25;


g) 15;
h) 41?
39. Какой из перечисленных заголовков циклов на языке Pascal не содержит ошибок?

e) FOR  J := 1 DOWNTO  6  DO;

f) FOR  K := 7  DOWNTO  –3  DO;

g) FOR  X = 3  TO 10  DO;

h) FOR  Y = 11  TO 5  DO. 

40. Что является назначением представленного фрагмента программы:  
P:=1;   

for k:=1 to 100 do P:=P*k?

e) вычисление сотой степени числа k ;

f) вычисление произведения ста чисел, введенных пользователем;

g) вычисление сотой степени числа 1/k;  

h) Вычисление факториала 100!.
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Тест №6 Итоговый
Критерии оценивания:

	Количество правильных ответов
	Рекомендуемая отметка

	Менее 10
	2

	10 – 14 
	3

	15 – 19 
	4

	20 – 24 
	5


Тесты составлены на основе «Обязательного минимума содержания образования по информатике»

Таблица соответствия номеров вопросов темам курса

	№ вопроса
	Контролируемые темы

	1. Информация и информационные процессы

	1
	Представление о развитии ВТ и становлении информационного общества

	2. Представление информации

	2
	Знание единиц измерения количества информации

	3
	Умение определять количество информации

	4
	Умение записывать десятичные числа в двоичной системе счисления

	3. Компьютер

	5
	Знание основных устройств компьютера и их функций

	6
	Знание правил техники безопасности, технической эксплуатации, сохранности информации и защиты ее от вирусов при работе на компьютере

	7
	Знание, что такое файл и файловая система

	4. Моделирование и формализация

	8
	Представление о процессе моделирования и решение задач на компьютере

	5. Алгоритмы и исполнители

	9
	Представление об алгоритме, исполнителе, системе команд исполнителя

	10
	Знание основных алгоритмических конструкций

	11
	Умение формально выполнять алгоритмы

	12
	Присваивание и переменная в программировании

	6. Информационные технологии


	
	Технологи обработки текста и графики

	13
	Представление о возможностях текстовых редакторов

	14
	Знание о существовании различных форматов и кодировок текстовых документов

	15
	Представление о различных типах графических редакторов и их возможностях

	16
	Представление о существовании различных форматов графических файлов

	17
	Представление о мультимедиа-технологии

	
	Технология обработки числовой информации 

	18
	Знание структуры и возможностей электронных таблиц

	19
	Умение решать задачи в электронных таблицах

	
	Технология хранения, поиска и сортировки информации 

	20
	Знание структуры и возможностей баз данных

	21
	Умение решать задачи на поиск и сортировку записей

	
	Компьютерные коммуникации 

	22
	Представление о технических характеристиках модемов и линий связи

	23
	Представление об информационных сервисах Интернета

	24
	Представление об основах технологии WWW 


Тест №6 Итоговый
	Вариант № 1.

Вопрос 1. Массовое производство персональных компьютеров началось в:

[image: image417.wmf]Ответ 1. 40-е гг.[image: image418.wmf]Ответ 2. 50-е гг.[image: image419.wmf]Ответ 3. 80-е гг.[image: image420.wmf]Ответ 4. 90-е гг.

Вопрос 2. За минимальную единицу измерения количества информации принят:

[image: image421.wmf]Ответ 1. 1 бод[image: image422.wmf]Ответ 2. 1 бит[image: image423.wmf]Ответ 3. 1 байт[image: image424.wmf]Ответ 4. 1 Кбайт

Вопрос 3. В детской игре «Угадай число» первый участник загадал целое число в промежутке от 1 до 8. Второй участник задает вопросы: «Загаданное число больше числа _?» Какое количество вопросов при правильной стратегии (интервал чисел в каждом вопросе делится пополам) гарантирует угадывание?

[image: image425.wmf]Ответ 1. 1[image: image426.wmf]Ответ 2. 2[image: image427.wmf]Ответ 3. 3[image: image428.wmf]Ответ 4. 4

Вопрос 4. Как записывается десятичное число 5 в двоичной системе счисления?

[image: image429.wmf]Ответ 1. 101[image: image430.wmf]Ответ 2. 110[image: image431.wmf]Ответ 3. 111[image: image432.wmf]Ответ 4. 100

Вопрос 5. Производительность работы компьютера (быстрота выполнения операций) зависит от:

[image: image433.wmf]Ответ 1. размера экрана дисплея[image: image434.wmf]Ответ 2. частоты процессора
[image: image435.wmf]Ответ 3. напряжения питания[image: image436.wmf]Ответ 4. быстроты нажатия на клавиши

Вопрос 6. Какое устройство может оказать вредное воздействие на здоровье человека?

[image: image437.wmf]Ответ 1. принтер[image: image438.wmf]Ответ 2. монитор
[image: image439.wmf]Ответ 3. системный блок[image: image440.wmf]Ответ 4. модем

Вопрос 7. Файл — это:

[image: image441.wmf]Ответ 1. единица измерения информации[image: image442.wmf]Ответ 2. программа в оперативной памяти
[image: image443.wmf]Ответ 3. текст, распечатанный на принтере[image: image444.wmf]Ответ 4. программа или данные на диске, имеющие имя

Вопрос 8. Модель есть замещение изучаемого объекта другим объектом, который отражает:

[image: image445.wmf]Ответ 1. все стороны данного объекта[image: image446.wmf]Ответ 2. некоторые стороны данного объекта
[image: image447.wmf]Ответ 3. существенные стороны данного объекта[image: image448.wmf]Ответ 4. несущественные стороны данного объекта

Вопрос 9. Свойством алгоритма является:

[image: image449.wmf]Ответ 1. результативность[image: image450.wmf]Ответ 2. цикличность
[image: image451.wmf]Ответ 3. возможность изменения последовательности выполнения команд
[image: image452.wmf]Ответ 4. возможность выполнения алгоритма в обратном порядке

Вопрос 10. Алгоритмическая конструкция какого типа изображена на блок-схеме?

[image: image453.jpg]4
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[image: image454.wmf]Ответ 1. цикл[image: image455.wmf]Ответ 2. ветвление[image: image456.wmf]Ответ 3. подпрограмма[image: image457.wmf]Ответ 4. линейная

Вопрос 11. Какая последовательность команд приведет исполнителя «Черепашка» в первоначальное место и положение?

[image: image458.wmf]Ответ 1. вперед (1 см), направо (900), вперед (1 см), направо (900), вперед (1 см), направо (900), вперед (1 см), направо (900),
[image: image459.wmf]Ответ 2. вперед (1 см), направо (900), вперед (1 см), направо (900), вперед (1 см), направо (900), вперед (1 см)
[image: image460.wmf]Ответ 3. вперед (1 см), направо (900), вперед (1 см), направо (900), вперед (1 см), направо (900)
[image: image461.wmf]Ответ 4. вперед (1 см), направо (900), вперед (1 см), направо (900)

Вопрос 12. Что изменяет операция присваивания?

[image: image462.wmf]Ответ 1. значение переменной[image: image463.wmf]Ответ 2. имя переменной
[image: image464.wmf]Ответ 3. тип переменной[image: image465.wmf]Ответ 4. тип алгоритма

Вопрос 13. Минимальным объектом, используемом в текстовом редакторе, является:

[image: image466.wmf]Ответ 1. слово[image: image467.wmf]Ответ 2. точка экрана (пиксель)[image: image468.wmf]Ответ 3. абзац[image: image469.wmf]Ответ 4. знакоместо (символ)

Вопрос 14. Сколько существует различных кодировок букв русского алфавита?

[image: image470.wmf]Ответ 1. одна[image: image471.wmf]Ответ 2. две (MS-Dos, Windows)
[image: image472.wmf]Ответ 3. три (MS-Dos, Windows, Macintosh)[image: image473.wmf]Ответ 4. пять (MS-Dos, Windows, Macintosh, КОИ-8, ISO)

Вопрос 15. Инструментами в графическом редакторе являются:

[image: image474.wmf]Ответ 1. линия, круг, прямоугольник[image: image475.wmf]Ответ 2. выделение, копирование, вставка
[image: image476.wmf]Ответ 3. карандаш, кисть, ластик[image: image477.wmf]Ответ 4. наборы цветов (палитры)

Вопрос 16. Растровый графический файл содержит черно-белое изображение (без градаций серого) размером 100×100 точек. Каков информационный объем этого файла?

[image: image478.wmf]Ответ 1. 10000 бит[image: image479.wmf]Ответ 2. 10000 байт[image: image480.wmf]Ответ 3. 10 Кбайт[image: image481.wmf]Ответ 4. 100 бит
Вопрос 17. В состав мультимедиа компьютера обязательно входит:

[image: image482.wmf]Ответ 1. проекционная панель[image: image483.wmf]Ответ 2. CD-ROM дисковод и звуковая плата
[image: image484.wmf]Ответ 3. модем[image: image485.wmf]Ответ 4. плоттер

Вопрос 18. В электронных таблицах выделена группа ячеек А1:В3. Сколько ячеек входит в эту группу?

[image: image486.wmf]Ответ 1. 6[image: image487.wmf]Ответ 2. 5[image: image488.wmf]Ответ 3. 4[image: image489.wmf]Ответ 4. 3

Вопрос 19. Результатом вычислений в ячейке С1 будет:

[image: image490.jpg]a7





[image: image491.wmf]Ответ 1. 5[image: image492.wmf]Ответ 2. 10[image: image493.wmf]Ответ 3. 15[image: image494.wmf]Ответ 4. 20

Вопрос 20. Основным элементом реляционной базы данных является:

[image: image495.wmf]Ответ 1. поле[image: image496.wmf]Ответ 2. форма[image: image497.wmf]Ответ 3. таблица[image: image498.wmf]Ответ 4. запись

Вопрос 21. Какую строку будет занимать запись Pentium после проведения сортировки по возрастанию в поле Опер. память?
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[image: image500.wmf]Ответ 1. 1[image: image501.wmf]Ответ 2. 2[image: image502.wmf]Ответ 3. 3[image: image503.wmf]Ответ 4. 4

Вопрос 22. Модем, передающий информацию со скоростью 28800 бит/с, может передать две страницы текста (3600) байт в течение:

[image: image504.wmf]Ответ 1. 1 секунды[image: image505.wmf]Ответ 2. 1 минуты[image: image506.wmf]Ответ 3. 1 часа[image: image507.wmf]Ответ 4. 1 дня

Вопрос 23. Какой из способов подключения к Интернет обеспечивает наибольшие возможности для доступа к информационным ресурсам?

[image: image508.wmf]Ответ 1. удаленный доступ по коммутируемому телефонному каналу
[image: image509.wmf]Ответ 2. постоянное соединение по оптоволоконному каналу
[image: image510.wmf]Ответ 3. постоянное соединение по выделенному телефонному каналу
[image: image511.wmf]Ответ 4. терминальное соединение по коммутируемому телефонному каналу

Вопрос 24. Гипертекст — это:

[image: image512.wmf]Ответ 1. очень большой текст[image: image513.wmf]Ответ 2. структурированный текст, в котором могут осуществляться переходы по выделенным меткам[image: image514.wmf]Ответ 3. текст, набранный на компьютере[image: image515.wmf]Ответ 4. текст, в котором используется шрифт большого размера


	Тест №6 Итоговый

	Вариант № 2.

Вопрос 1. Общим свойством машины Бэбиджа, современного компьютера и человеческого мозга является способность обрабатывать:

[image: image516.wmf]Ответ 1. числовую информацию[image: image517.wmf]Ответ 2. текстовую информацию
[image: image518.wmf]Ответ 3. звуковую информацию[image: image519.wmf]Ответ 4. графическую информацию
Вопрос 2. Чему равен 1 байт?

[image: image520.wmf]Ответ 1. 10 бит[image: image521.wmf]Ответ 2. 1000 бит[image: image522.wmf]Ответ 3. 8 бит[image: image523.wmf]Ответ 4. 1 бод

Вопрос 3. В детской игре «Угадай число» первый участник загадал число в промежутке от 1 до 16. Второй участник задает вопросы «Загаданное число больше числа __?» Какое количество вопросов при правильной стратегии (интервал чисел в каждом вопросе делится пополам) гарантируется угадывание?

[image: image524.wmf]Ответ 1. 16[image: image525.wmf]Ответ 2. 2[image: image526.wmf]Ответ 3. 4[image: image527.wmf]Ответ 4. 8

Вопрос 4. Как записывается десятичное число 6 в двоичной системе счисления?

[image: image528.wmf]Ответ 1. 101[image: image529.wmf]Ответ 2. 110[image: image530.wmf]Ответ 3. 111[image: image531.wmf]Ответ 4. 100

Вопрос 5. При выключении компьютера вся информация стирается:

[image: image532.wmf]Ответ 1. на гибком магнитном диске[image: image533.wmf]Ответ 2. на CD-ROM диске
[image: image534.wmf]Ответ 3. на жестком диске[image: image535.wmf]Ответ 4. в оперативной памяти

Вопрос 6. В каком направлении от монитора вредные излучения максимальны?

[image: image536.wmf]Ответ 1. от экрана вперед[image: image537.wmf]Ответ 2. от экрана назад
[image: image538.wmf]Ответ 3. от экрана вверх[image: image539.wmf]Ответ 4. от экрана вниз

Вопрос 7. Файловую систему обычно изображают в виде дерева, где «ветки» — это каталоги (папки), а «листья» — это файлы (документы). Что может располагаться непосредственно в корневом каталоге, т. е. на «стволе» дерева?

[image: image540.wmf]Ответ 1. каталоги и файлы[image: image541.wmf]Ответ 2. только каталоги
[image: image542.wmf]Ответ 3. только файлы[image: image543.wmf]Ответ 4. ничего

Вопрос 8. Результатом процесса формализации является:

[image: image544.wmf]Ответ 1. описательная модель[image: image545.wmf]Ответ 2. математическая модель
[image: image546.wmf]Ответ 3. графическая модель[image: image547.wmf]Ответ 4. предметная модель

Вопрос 9. Какой из документов является алгоритмом?

[image: image548.wmf]Ответ 1. правила техники безопасности[image: image549.wmf]Ответ 2. расписание уроков
[image: image550.wmf]Ответ 3. инструкция по получению денег в банкомате[image: image551.wmf]Ответ 4. список класса

Вопрос 10. Алгоритмическая конструкция какого типа изображена на блок-схеме?

[image: image552.jpg]v
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[image: image553.wmf]Ответ 1. цикл[image: image554.wmf]Ответ 2. ветвление[image: image555.wmf]Ответ 3. подпрограмма[image: image556.wmf]Ответ 4. линейная

Вопрос 11. Какое расстояние пройдет исполнитель «Черепашка» после выполнения последовательности команд: вп 1 пр 90 вп 1 пр 90 вп 1 пр 90 вп 1 пр 90?

[image: image557.wmf]Ответ 1. 0[image: image558.wmf]Ответ 2. 2[image: image559.wmf]Ответ 3. 3[image: image560.wmf]Ответ 4. 4
Вопрос 12. переменная в программировании считается полностью заданной, если известны ее:

[image: image561.wmf]Ответ 1. тип, имя[image: image562.wmf]Ответ 2. имя, значение[image: image563.wmf]Ответ 3. тип, значение[image: image564.wmf]Ответ 4. тип, имя, значение

Вопрос 13. В процессе редактирования текста изменяется:

[image: image565.wmf]Ответ 1. размер шрифта[image: image566.wmf]Ответ 2. параметры абзаца
[image: image567.wmf]Ответ 3. последовательность символов, слов, абзацев[image: image568.wmf]Ответ 4. параметры страницы

Вопрос 14. Сколько существует различных кодировок букв латинского алфавита?

[image: image569.wmf]Ответ 1. Одна
[image: image570.wmf]Ответ 2. две (MS-DOS, Windows)
[image: image571.wmf]Ответ 3. три (MS-DOS, Windows, Macintosh)
[image: image572.wmf]Ответ 4. пять (MS-DOS, Windows, Macintosh, КОИ-8, ISO)

Вопрос 15. Палитрами в гафическом редакторе являются:

[image: image573.wmf]Ответ 1. линия, круг, прямоугольник[image: image574.wmf]Ответ 2. выделение, копирование, вставка
[image: image575.wmf]Ответ 3. карандаш, кисть, ластик[image: image576.wmf]Ответ 4. наборы цветов

Вопрос 16. Растровый графический файл содержит черно-белое изображение с 16 градациями серого цвета размером 10×10 точек. Каков объем информации этого файла?

[image: image577.wmf]Ответ 1. 100 бит[image: image578.wmf]Ответ 2. 400 байт[image: image579.wmf]Ответ 3. 400 бит[image: image580.wmf]Ответ 4. 100 байт

Вопрос 17. Звуковая плата с возможностью 16-битного кодирования позволяет воспроизводить звук с:

[image: image581.wmf]Ответ 1. 8 уровнями интенсивности[image: image582.wmf]Ответ 2. 16 уровнями интенсивности
[image: image583.wmf]Ответ 3. 256 уровнями интенсивности[image: image584.wmf]Ответ 4. 65536 уровнями интенсивности

Вопрос 18. В электронной таблице выделена группа ячеек А1:С2. Сколько ячеек входит в эту группу?

[image: image585.wmf]Ответ 1. 6[image: image586.wmf]Ответ 2. 5[image: image587.wmf]Ответ 3. 4[image: image588.wmf]Ответ 4. 3

Вопрос 19. Результатом вычислений в ячейке С1 будет:

[image: image589.jpg]



[image: image590.wmf]Ответ 1. 20[image: image591.wmf]Ответ 2. 15[image: image592.wmf]Ответ 3. 10[image: image593.wmf]Ответ 4. 5

Вопрос 20. База данных представлена в табличной форме. Запись образует:

[image: image594.wmf]Ответ 1. поле в таблице[image: image595.wmf]Ответ 2. имя поле[image: image596.wmf]Ответ 3. строку в таблице[image: image597.wmf]Ответ 4. ячейку
Вопрос 21. Какие записи будут найдены после проведения поиска в поле Опер. память с условием >8?
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[image: image599.wmf]Ответ 1. 1, 2[image: image600.wmf]Ответ 2. 2, 3[image: image601.wmf]Ответ 3. 3, 4[image: image602.wmf]Ответ 4. 1, 4

Вопрос 22. Модем, передающий информацию со скоростью 28800 бит/с, за 1 сек может передать:

[image: image603.wmf]Ответ 1. две страницы текста (3600 байт)[image: image604.wmf]Ответ 2. рисунок (36 Кбайт)
[image: image605.wmf]Ответ 3. аудиофайл (360 Кбайт)[image: image606.wmf]Ответ 4. видеофайл (3,6 Мбайт)

Вопрос 23. Электронная почта позволяет передавать:

[image: image607.wmf]Ответ 1. только сообщения[image: image608.wmf]Ответ 2. только файлы
[image: image609.wmf]Ответ 3. сообщения и приложенные файлы[image: image610.wmf]Ответ 4. видеоизображение

Вопрос 24. HTML (Hyper Text Markup Language) является:

[image: image611.wmf]Ответ 1. сервером Интернета[image: image612.wmf]Ответ 2. транслятором языка программирования
[image: image613.wmf]Ответ 3. средством создания Web-страниц[image: image614.wmf]Ответ 4. средством просмотра Web-страниц


	Тест №6 Итоговый

	Вариант № 3.

Вопрос 1. (Сложность — A) Первые ЭВМ были созданы в ХХ веке в:

[image: image615.wmf]Ответ 1. 40-е гг.[image: image616.wmf]Ответ 2. 60-е гг.[image: image617.wmf]Ответ 3. 70-е гг.[image: image618.wmf]Ответ 4. 80-е гг.

Вопрос 2. (Сложность — A) Чему равен 1 Кбайт?

[image: image619.wmf]Ответ 1. 1000 бит[image: image620.wmf]Ответ 2. 1000 байт[image: image621.wmf]Ответ 3. 1024 бит[image: image622.wmf]Ответ 4. 1024 байт

Вопрос 3. (Сложность — A) Какое количество информации содержит один разряд шестнадцатеричного числа?

[image: image623.wmf]Ответ 1. 1 бит[image: image624.wmf]Ответ 2. 4 бит[image: image625.wmf]Ответ 3. 1 байт[image: image626.wmf]Ответ 4. 16 бит

Вопрос 4. (Сложность — A) Как записывается десятичное число 7 в двоичной системе счисления?

[image: image627.wmf]Ответ 1. 101[image: image628.wmf]Ответ 2. 110[image: image629.wmf]Ответ 3. 111[image: image630.wmf]Ответ 4. 100

Вопрос 5. (Сложность — A) Какое устройство обладает наибольшей скоростью обмена информацией?

[image: image631.wmf]Ответ 1. CD-ROM дисковод[image: image632.wmf]Ответ 2. жесткий диск
[image: image633.wmf]Ответ 3. дисковод для гибких дисков[image: image634.wmf]Ответ 4. микросхемы оперативной памяти

Вопрос 6. (Сложность — A) В целях сохранения информации гибкие диски необходимо оберегать от:

[image: image635.wmf]Ответ 1. холода[image: image636.wmf]Ответ 2. света[image: image637.wmf]Ответ 3. магнитных полей[image: image638.wmf]Ответ 4. перепадов атмосферного давления

Вопрос 7. (Сложность — A) Системная дискета необходима для:

[image: image639.wmf]Ответ 1. первоначальной загрузки операционной системы
[image: image640.wmf]Ответ 2. систематизации файлов
[image: image641.wmf]Ответ 3. хранения важных файлов[image: image642.wmf]Ответ 4. лечения компьютера от вырусов

Вопрос 8. (Сложность — A) Информационной моделью организации занятий в школе является:

[image: image643.wmf]Ответ 1. свод правил поведения учащихся[image: image644.wmf]Ответ 2. список класса
[image: image645.wmf]Ответ 3. расписание уроков[image: image646.wmf]Ответ 4. перечень учебников

Вопрос 9. (Сложность — A) Система команд процессора записывается:

[image: image647.wmf]Ответ 1. на алгоритмическом языке
[image: image648.wmf]Ответ 2. на машинном языке (в двоичном коде)
[image: image649.wmf]Ответ 3. на естественном языке[image: image650.wmf]Ответ 4. в виде блок-схемы
Вопрос 10. (Сложность — A) Алгоритм какого типа записан на алгоритмическом языке?

                    алг выбор (вещ А, В, Х)
                        арг А, В
                        рез Х
                   нач
                        если A>B
                        то Х:=А
                        иначе Х:=В
                    кон
[image: image651.wmf]Ответ 1. циклический[image: image652.wmf]Ответ 2. линейный[image: image653.wmf]Ответ 3. вспомогательный[image: image654.wmf]Ответ 4. разветвляющийся

Вопрос 11. (Сложность — A) Каково будет значение переменной Х после выполнения операций присваивания: Х:=5; Х:=Х+1;

[image: image655.wmf]Ответ 1. 5[image: image656.wmf]Ответ 2. 6[image: image657.wmf]Ответ 3. 1[image: image658.wmf]Ответ 4. 10

Вопрос 12. (Сложность — A) В текстовом редакторе при задании параметров страницы устанавливается:

[image: image659.wmf]Ответ 1. гарнитура, размер, начертание[image: image660.wmf]Ответ 2. отступ, интервал[image: image661.wmf]Ответ 3. поля, ориентация[image: image662.wmf]Ответ 4. стиль, шаблон

Вопрос 13. (Сложность — A) Чтобы сохранить текстовый файл (документ) в определенном формате, необходимо задать:

[image: image663.wmf]Ответ 1. размер шрифта[image: image664.wmf]Ответ 2. тип файла
[image: image665.wmf]Ответ 3. параметры абзаца[image: image666.wmf]Ответ 4. размеры страницы

Вопрос 14. (Сложность — A) Примитивами в графическом редакторе называются:

[image: image667.wmf]Ответ 1. линия, круг, прямоугольник[image: image668.wmf]Ответ 2. выделение, копирование, вставка
[image: image669.wmf]Ответ 3. карандаш, ластик, кисть[image: image670.wmf]Ответ 4. наборы цветов (палитра)

Вопрос 15. (Сложность — A) Растровый графический файл содержит цветное изображение с палитрой из 256 цветов размером 10×10 точек. Каков информационный объем файла?

[image: image671.wmf]Ответ 1. 100 байт[image: image672.wmf]Ответ 2. 256 байт[image: image673.wmf]Ответ 3. 400 бит[image: image674.wmf]Ответ 4. 8 Кбайт

Вопрос 16. (Сложность — B) При заданных исходных данных (N=3) определите с помощью блок-схемы результат выполнения алгоритма вычисления факториала.

[image: image675.jpg]Hasano
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[image: image676.wmf]Ответ 1. N!=9[image: image677.wmf]Ответ 2. N!=6[image: image678.wmf]Ответ 3. N!=3[image: image679.wmf]Ответ 4. N!=12

Вопрос 17. (Сложность — A) 44-скоростной CD-ROM дисковод:

[image: image680.wmf]Ответ 1. имеет 44 различных скорости вращения диска
[image: image681.wmf]Ответ 2. имеет скорость вращения диска в 44 раза большую, чем односкоростной CD-ROM
[image: image682.wmf]Ответ 3. имеет скорость вращения диска в 44 раза меньшую, чем односкоростной CD-ROM
[image: image683.wmf]Ответ 4. читает только специальные 44-скоростные CD-ROM диски

Вопрос 18. (Сложность — A) В электронной таблице нельзя удалить:

[image: image684.wmf]Ответ 1. столбец[image: image685.wmf]Ответ 2. строку
[image: image686.wmf]Ответ 3. имя ячейки[image: image687.wmf]Ответ 4. содержимое ячейки

Вопрос 19. (Сложность — A) Результатом вычислений в ячейке С1 будет:

[image: image688.jpg]&
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[image: image689.wmf]Ответ 1. 5[image: image690.wmf]Ответ 2. 10[image: image691.wmf]Ответ 3. 15[image: image692.wmf]Ответ 4. 20

Вопрос 20. (Сложность — A) Тип поля (числовой, текстовый и т. д.) в базе данных оперделяется:

[image: image693.wmf]Ответ 1. названием поля[image: image694.wmf]Ответ 2. шириной поля
[image: image695.wmf]Ответ 3. количеством строк[image: image696.wmf]Ответ 4. типом данных

Вопрос 21. (Сложность — A) Какую строку будет занимать запись PentiumII после проведения сортировки по возрастанию в поле Винчестер?
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[image: image698.wmf]Ответ 1. 2[image: image699.wmf]Ответ 2. 1[image: image700.wmf]Ответ 3. 4[image: image701.wmf]Ответ 4. 3

Вопрос 22. (Сложность — A) Максимальная скорость передачи информации по качественной коммутируемой телефонной линии может достигать:

[image: image702.wmf]Ответ 1. 56,6 Кбит/с[image: image703.wmf]Ответ 2. 100 Кбит/с[image: image704.wmf]Ответ 3. 1 Мбит/с[image: image705.wmf]Ответ 4. 1 Кбайт/с

Вопрос 23. (Сложность — A) Задан адрес электронной почты user_name@mtu-net. ru. Каково имя владельца этого электронного адреса?

[image: image706.wmf]Ответ 1. ru[image: image707.wmf]Ответ 2. mtu-net. ru[image: image708.wmf]Ответ 3. user_name[image: image709.wmf]Ответ 4. mtu-net

Вопрос 24. (Сложность — A) Браузеры (например, MS Internet Explorer) являются:

[image: image710.wmf]Ответ 1. серверами Интернет[image: image711.wmf]Ответ 2. антивирусными программами
[image: image712.wmf]Ответ 3. трансляторами языка программирования[image: image713.wmf]Ответ 4. средством просмотра Web-страниц


	Тест №6 Итоговый

	Вариант № 4.

Вопрос 1. Элементной базой второго поколения ЭВМ являются:

[image: image714.wmf]Ответ 1. транзисторы[image: image715.wmf]Ответ 2. микроэлектронная база
[image: image716.wmf]Ответ 3. электронно-вакуумные лампы[image: image717.wmf]Ответ 4. интегральные схемы

Вопрос 2. Чему равен 1 Мбайт?

[image: image718.wmf]Ответ 1. 1000000 бит[image: image719.wmf]Ответ 2. 1000000 байт
[image: image720.wmf]Ответ 3. 1024 Кбайт[image: image721.wmf]Ответ 4. 1024 байт

Вопрос 3. Какое количество информации содержит один разряд двоичного числа?

[image: image722.wmf]Ответ 1. 1 байт[image: image723.wmf]Ответ 2. 1 бит
[image: image724.wmf]Ответ 3. 3 бит[image: image725.wmf]Ответ 4. 4 бит

Вопрос 4. Как записывается десятичное число 4 в двоичной системе счисления?

[image: image726.wmf]Ответ 1. 101[image: image727.wmf]Ответ 2. 110[image: image728.wmf]Ответ 3. 111[image: image729.wmf]Ответ 4. 100

Вопрос 5. Запись и считывание информации в дисководах для гибких дисков осуществляется с помощью:

[image: image730.wmf]Ответ 1. магнитной головки[image: image731.wmf]Ответ 2. лазера
[image: image732.wmf]Ответ 3. термоэлемента[image: image733.wmf]Ответ 4. сенсорного датчика

Вопрос 6. Какое действие не рекомендуется производить при включенном компьютере?

[image: image734.wmf]Ответ 1. вставлять/вынимать дискету
[image: image735.wmf]Ответ 2. отключать/подключать внешние устройства
[image: image736.wmf]Ответ 3. перезагружать компьютер, нажимая кнопку Reset
[image: image737.wmf]Ответ 4. перезагружать компьютер, используя клавиши CTRL-ALT-DEL

Вопрос 7. Задан полный путь к файлу C:\DOC\PROBA.TXT. Каково имя файла?

[image: image738.wmf]Ответ 1. DOC\PROBA[image: image739.wmf]Ответ 2. PROBA.TXT
[image: image740.wmf]Ответ 3. \DOC\PROBA.TXT[image: image741.wmf]Ответ 4. TXT

Вопрос 8. Предметной моделью является:

[image: image742.wmf]Ответ 1. макет самолета[image: image743.wmf]Ответ 2. карта
[image: image744.wmf]Ответ 3. чертеж[image: image745.wmf]Ответ 4. диаграмма

Вопрос 9. Какой из объектов может являться исполнителем алгоритмов?

[image: image746.wmf]Ответ 1. ножницы[image: image747.wmf]Ответ 2. карта[image: image748.wmf]Ответ 3. принтер[image: image749.wmf]Ответ 4. книга

Вопрос 10. Алгоритм какого типа записан на алгоритмическом языке?

                            алг сумма квадратов (цел S) 
                                рез S 
                            нач нат n 
                                    S:=0 
                        для  n от 1 до 3 
                         нц 
                                        S:=S+n*n 
                        кц 
                            кон
[image: image750.wmf]Ответ 1. циклический[image: image751.wmf]Ответ 2. разветвляющийся
[image: image752.wmf]Ответ 3. вспомогательный[image: image753.wmf]Ответ 4. линейный

Вопрос 11. Какова траектория исполнителя «Черепашки» после выполнения последовательности команд: вп 1 пр 90 вп 1 пр 90 вп 1 пр 90 вп 1 пр 90?

[image: image754.wmf]Ответ 1. [image: image755.jpg]



[image: image756.wmf]Ответ 2. [image: image757.jpg]



[image: image758.wmf]Ответ 3. [image: image759.jpg]



[image: image760.wmf]Ответ 4. [image: image761.jpg]



Вопрос 12. Каково будет значение переменной Х после выполнения операций присваивания: А:=5; В:=10; Х:=А+В;

[image: image762.wmf]Ответ 1. 5[image: image763.wmf]Ответ 2. 10[image: image764.wmf]Ответ 3. 15[image: image765.wmf]Ответ 4. 20

Вопрос 13. В текстовом редакторе выполнение операции Копирование становится возможным после:

[image: image766.wmf]Ответ 1. установки курсора в определенное положение
[image: image767.wmf]Ответ 2. сохранения файла
[image: image768.wmf]Ответ 3. распечатки файла[image: image769.wmf]Ответ 4. выделения фрагмента текста

Вопрос 14. В процессе преобразования текстового файла из кодировки MS-DOS в кодировку Windows происходит:

[image: image770.wmf]Ответ 1. редактирование документа[image: image771.wmf]Ответ 2. форматирование документа
[image: image772.wmf]Ответ 3. перекодировка символов[image: image773.wmf]Ответ 4. печать документа

Вопрос 15. К основным операциям, возможным в графическом редакторе, относятся:

[image: image774.wmf]Ответ 1. линия, круг, прямоугольник[image: image775.wmf]Ответ 2. выделение, копирование, вставка
[image: image776.wmf]Ответ 3. карандаш, кисть, ластик[image: image777.wmf]Ответ 4. наборы цветов (палитра)

Вопрос 16. Минимальным объектом, используемым в векторном графическом редакторе, является:

[image: image778.wmf]Ответ 1. точка экрана (пиксель)[image: image779.wmf]Ответ 2. объект (прямоугольник, круг и т. д.)
[image: image780.wmf]Ответ 3. палитра[image: image781.wmf]Ответ 4. знакоместо (символ)

Вопрос 17. В целях сохранения информации необходимо оберегать CD-ROM диски от:

[image: image782.wmf]Ответ 1. холода[image: image783.wmf]Ответ 2. загрязнений[image: image784.wmf]Ответ 3. магнитных полей
[image: image785.wmf]Ответ 4. перепадов атмосферного давления

Вопрос 18. Основным элементом электронных таблиц является:

[image: image786.wmf]Ответ 1. ячейка[image: image787.wmf]Ответ 2. строка[image: image788.wmf]Ответ 3. столбец[image: image789.wmf]Ответ 4. таблица

Вопрос 19. Результатом вычислений в ячейке С1 будет:

[image: image790.jpg][
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[image: image791.wmf]Ответ 1. 5[image: image792.wmf]Ответ 2. 10[image: image793.wmf]Ответ 3. 15[image: image794.wmf]Ответ 4. 20

Вопрос 20. Сколько записей в базе данных задания 21?

[image: image795.wmf]Ответ 1. 1[image: image796.wmf]Ответ 2. 2[image: image797.wmf]Ответ 3. 3[image: image798.wmf]Ответ 4. 4

Вопрос 21. Какие записи будут найдены после проведения поиска в текстовом поле Компьютер с условием «содержит Pentium»?

[image: image799.jpg]Kosmbwrep | Omep.nmamsrs | Brorwecrep
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[image: image800.wmf]Ответ 1. 1[image: image801.wmf]Ответ 2. 1,4[image: image802.wmf]Ответ 3. 4[image: image803.wmf]Ответ 4. 2, 3

Вопрос 22. Максимальная скорость передачи информации в компьютерной локальной сети может достигать:

[image: image804.wmf]Ответ 1. 56,6 Кбит/с[image: image805.wmf]Ответ 2. 100 Кбит/с[image: image806.wmf]Ответ 3. 100 Мбит/с[image: image807.wmf]Ответ 4. 100 Кбайт/с

Вопрос 23. Задан адрес электронной почты в сети Интернет user_name@mtu-net. ru. Каково имя компьютера, на котором хранится почта?

[image: image808.wmf]Ответ 1. ru[image: image809.wmf]Ответ 2. user_name@mtu-net. ru
[image: image810.wmf]Ответ 3. user_name[image: image811.wmf]Ответ 4. mtu-net.ru

Вопрос 24. Гиперссылки на Web-странице могут обеспечить переход:

[image: image812.wmf]Ответ 1. на любую Web-страницу любого сервера Интернет
[image: image813.wmf]Ответ 2. на любую Web-страницу в пределах данного домена
[image: image814.wmf]Ответ 3. на любую Web-страницу данного сервера
[image: image815.wmf]Ответ 4. в пределах данной web-страницы


Критерии оценки:

· менее 51% — «2» 

· от 51% до 67% — «3» 

· от 68% до 84% — «4» 

· 85% и более — «5» 

ВАРИАНТ 1

	№ вопроса
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	Вариант ответа
	3
	2
	3
	1
	2
	2
	4
	3
	1
	2
	1
	1

	№ вопроса
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	21
	22
	23
	24

	Вариант ответа
	4
	4
	3
	4
	2
	1
	3
	3
	3
	1
	2
	2


ВАРИАНТ 2

	№ вопроса
	1
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	5
	6
	7
	8
	9
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	11
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	Вариант ответа
	1
	3
	3
	2
	4
	2
	1
	2
	3
	1
	4
	4

	№ вопроса
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	21
	22
	23
	24

	Вариант ответа
	3
	1
	4
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	3
	3


ВАРИАНТ 3

	№ вопроса
	1
	2
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	8
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	11
	12

	Вариант ответа
	1
	4
	2
	3
	4
	3
	1
	3
	2
	4
	2
	3

	№ вопроса
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	21
	22
	23
	24

	Вариант ответа
	2
	1
	1
	2
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	3
	3
	4
	3
	1
	3
	4


ВАРИАНТ 4

	№ вопроса
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	Вариант ответа
	1
	3
	2
	4
	1
	2
	2
	1
	3
	1
	3
	3

	№ вопроса
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	21
	22
	23
	24

	Вариант ответа
	4
	3
	2
	2
	2
	1
	3
	4
	2
	3
	4
	1


Перечень практических работ

	Номер работы
	Тема
	Источник

	Практическая работа №1 
	Работа в локальной сети компьютерного класса в режиме обмена файлами.
	[4] стр. 359

	Практическая работа №2
	Работа в Интернете с почтовой программой.
	[4] стр. 360

	Практическая работа №3
	Работа с браузером WWW, с поисковыми программами.
	[4] стр. 360-361

	Практическая работа  №4
	Работа с архиваторами
	[4] стр. 363

	Практическая работа №5 
	Знакомство с энциклопедиями и справочниками учебного содержания. Копирование информационных объектов.
	[4] стр. 361

	Практическая работа №6 
	Создание простейшей Web-страницы с использованием текстового редактора.
	[4] стр. 362

	Практическая работа №7 
	Работа с демонстрационными примерами компьютерных информационных моделей.
	[4] стр. 

	Практическая работа №8 
	Работа с готовой базой данных: открытие, просмотр, простейшие приемы поиска и сортировки.
	[4] стр. 365-366

	Практическая работа № 9 
	Формирование запросов на поиск с простыми и составными условиями
	[4] стр. 368

	Практическая работа №10 
	Сортировка таблицы по одному или нескольким ключам.
	[4] стр. 369

	Практическая работа №11 
	11 Создание однотабличной базы данных на компьютере.
	[4] стр. 367

	Практическая работа №12  
	Ввод, удаление и добавление записей.
	[4] стр. 367

	Практическая работа №13  
	Знакомство с геоинформационной системой.
	[4] стр. 369

	Практическая работа №14 
	Работа с готовой электронной таблицей: просмотр, ввод исходных данных, изменение формул.
	[4] стр. 371

	Практическая работа №15 
	Создание электронной таблицы для решения расчетной задачи.
	[4] стр. 372-373

	Практическая работа №16
	Решение задач с использованием условной и логической функций.
	[4] стр. 373

	Практическая работа №17
	Манипулирование фрагментами ЭТ (удаление и вставка строк, сортировка строк). Использование встроенных графических средств.
	[4] стр. 373-374

	Практическая работа №18
	Численный эксперимент с данной информационной моделью в среде электронных таблиц.
	[4] стр. 374

	Практическая работа №19
	Работа с учебным исполнителем алгоритмов: составление линейных алгоритмов
	[4] стр. 374

	Практическая работа №20
	Работа с учебным исполнителем алгоритмов: составление ветвящихся алгоритмов.
	[4] стр. 375

	Практическая работа №21
	Работа с учебным исполнителем алгоритмов: составление циклических алгоритмов.
	[4] стр. 375

	Практическая работа №22
	Работа с учебным исполнителем алгоритмов: составление алгоритмов со сложной структурой.
	[4] стр. 375

	Практическая работа №23
	Использование вспомогательных алгоритмов (процедур).
	[4] стр. 375

	Практическая работа №24
	Использование вспомогательных алгоритмов (подпрограмм).
	[4] стр. 375

	Практическая работа №25
	Знакомство с системой программирования на языке Паскаль.
	[4] стр. 376

	Практическая работа №26
	Ввод, трансляция и исполнение линейной программы.
	[4] стр. 377

	Практическая работа №27
	Разработка и исполнение ветвящихся программ.
	[4] стр. 377

	Практическая работа №28
	Разработка и исполнение циклических программ.
	[4] стр. 377

	Практическая работа №29
	Разработка и исполнение циклических программ.
	[4] стр. 378

	Практическая работа №30
	Программирование обработки линейных массивов.
	[4] стр. 378

	Практическая работа №31
	Программирование обработки двумерных массивов.
	[4] стр. 378
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